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MASS EFFECT 

El Universo en tus manos 





c Avencast encierra los conocimientos ancestrales de los grandes magos. 
{ Descubre sus secretos y haz frente al desafío de tu destino. 






Estrategia cooperativa online 






Asume el mando de un escuadrón formado por unidades 



Combate para conseguir objetos y habilidades que te harán más poderoso 



Entra en (a Comunidad y mídete en intensos duelos multijugador 
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i NT RAL PARK ESCONDE UN SECRETO... 
...Y EL DETECTIVE EDWARD CARNBY 

UNICO CAPAZ DE DESCUBRIRLO. 


“Un realismo sin precedentes” 


“Cuando el terror tiene nombre propio” 

Playstation 

■— íiJfett .Cc^p 


“Vuelve el miedo en estado puro . ” 




MARCA 
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Las revoluciones 
se dan en el 
calor del verano 



gasttfe 


Jg&g 


Si creías que tu PC iba a descansar este verana 
me jor prepáralo para toda una revolución^. 

Francisco Delgado Director 

f.delgado@micromania.es 


B ienvenido, un mes más, a Micromanía. Ya 
es verano con todas las de la ley. Vacacio- 
nes, playa, sol... y juegos, claro. Juegos 
que hacen del nuevo número de Micro- 
manía uno de los más especiales de los 
últimos meses. ¿Por qué? Bueno, sólo hace falta que 
mires la portada y te harás una idea. Para empezar, 
por el nuevo bombazo de FX, un juego que quiere 
revolucionar la estrategia en tiempo real llevándote 
ai terreno online como no se ha visto hasta ahora, y 
donde campañas individuales y cooperativas se mez- 
clan de manera magistral. 

También en la portada de este mes vasa encontrar 
más juegos revolucionarios. Pero de verdad. Porque 
si el esperadísimo y deseado «Spore» note parece 
revolucionario, nada lo hará. En la redacción -te voy 
a dar un poco de envidia- le hemos puesto las ma- 
nos encima y todavía nos estamos pellizcando para 
comprobar que lo que hemos visto es de verdad. 

¡Las cosas que se inventa Will Wrlght, chico! Además, 
como quiero que tú también empieces a disfrutarlo, 
te propongo que pruebes la demo del «Creature 
Creator». que encontrarás en el DVD de este 
mes, y te animes a participar en un estu- 
pendo concurso, diseñando tu criatura. 

¡Puedes ganar premios estupendos! 


¿Y se acaba aquí la cosa? Pues ya puedes imaginar 
que no. Porque seguimos con las revoluciones -¿qué 
ha pasado este mes que no hay más que noveda- 
des y novedades?-. En páginas interiores podrás 
encontrar el nuevo -y sí, revolucionario- aspecto 
que la saga de «Prince of Persia» te va a mostrar a 
finales de año. Algo con lo que Ubisoft quiere dar un 
giro tremendo a lo que fue la trilogía de las Arenas 
del Tiempo. Y si de sagas explosivas hablamos, la 
de «F.E.A.R.» también se renueva con el desarrollo 
de «Project Origina, lo más nuevo de Monolith, con 
Alma, otra vez, dispuesta a poner a prueba nuestro 
corazón con mil y un sustos, ¡Note lo pierdas! 

Hay más, ¡mucho más!, que vas a encontrar en este 
número de Micromanía tan revolucionario como to- 
dos los juegos y artículos que ya te he comentado: un 
reportaje sobre ediciones especiales de juegos para 
PC, el avance de un juego de rol -¿revolucionario?- 
para 2009, «Venetica». previews. trucos, avances, 
noticias... ¡buf, como está este nuevo número! 

Y no te olvides del DVD, con «X3 Reunión» de rega- 
lo, las mejores demos, previews, extras, la versión 
de prueba de «Creature Creator», etc. Y, ya 
sabes, espero que me escribas y me cuentes 
qué te ha parecido este número. Nos vemos 
en el quiosco el mes que viene. 


WrCROMAKLA 
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JUEGOS PARA 


COLECCIONISTAS 


Si te gusta el lujo y piensas que el tamaño si que importa, lo 


tas ediciones de coleccionista. ¿Las tienes todas? 


tuyo 


son 



S PROJECT ORIGIN 

Los responsables d&l «REAR» 
original nos revetan ta 
verdadera historia de Alma. 
¿Quieres conocerla? En este 
reportaje impresánttitote 
encontrad las primeras pistes. 


C7 Reportaje 


56 paoiECTomm 

No es «REAR 2» pero cofrtinüa 
la historia de «EEAR.» ¿Un lid? 
Tranquilo, que te lo explicamos. 

V A examen 

61 REVIEWS 

61 Presentación. Así Jugamos 

62 WorldShift 
66 Age of Conan 

Hyborian adventures 
70 Race Driver CRÍO 
70 Turok 
78 Siglo XIII 

Muerte o Gloria 
80 Lost Ptanet Colonias 
82 Iron Man 


V Actualidad 

10 

NOTICIAS 

Toda la actualidad del 
mundo del videojuego. 

18 

UBIOAYS 

La compañía francesa 
nos cuenta sus planes. 

20 

ñUÍÜUAS 

20 

BattJefield Heroes 

22 

Tomb Raider Underworid 

24 

El Señor de los Anillos 
Conquest 

C? Hablando claro 

26 

£1 BUZON 

30 

U REPLICA 


Q" Reportaje 

32 PRINCE 0F PERSIA 

La nueva entrega de esta 
serie legendaria vendrá 
cargada de cambios. 
Descúbrelos con nosotros. 

\iS Primer contacto 

40 raEVffws 

40 Spore 
44 LEGO 

Indiana Jones 
La Trilogía Original 
48 Sherlock Holmes 
y el Rey de los Ladrones 
52 Avencast 
54 Overclocked 

Una historia de violencia 


Preview 


□ SPORE 

La revolucionaria "criatura'' 
de Will Wright está cada vez 
más cerca. Descubre con 
nosotros todos los detalles. 
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¡¡Todos los meses junto 
con MicromaníaH 


REUNIO? 


¡¡De regalo!! 
DVD para PC 
con 4 DEMOS 
y UN JUEGO 


Este mes el juego 
completo original 
«X3 Reunión)), las 
mejores demos 
-«LEGO Indiana 
Jones», «RaceDriver 
GRID»...-, «Spore 
Creatore Creator», y 
mucho más,.. 
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UASSEFFEn 




Te ayudamos a salvar el 
universo de su destrucción. 
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AGEOF COMAN 


Descubre 


como 


futuro 


omine 


rey 


Q WOñLDSHIFT 

está aquí el juego con el que FX pretende revolucionar 
la estrategia, ¿lo habrán conseguido? Te lo contamos. 
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«i Grandes éxitos 

84 flfUNZ4M/£N705 

Ediciones de coleccionista, 
líneas económicas.,. 

~~2 Banking 

88 LA USTA DE MICftQUANH 

Todos los juegos que nos han 
traído de cabeza el último mes. 

90 VUESTROS FAVORITOS 

El mejor rankingi el que 
hacemos con vuestros votos. 

■í Guías g trucos 

92 LA SOLUCION 

92 Mass Effect 


Guías y trucos 


98 CODIGO SECRETO 

Aquí tienes una pequeña ayuda, 
por si te quedas atascado. 


CT Reportaje 

tOD JUEGOS DE EDICIONES 
BE COLECCIONISTA 

Aquí están las mejores 
ediciones del mercado, para que 
puedas elegir sin problemas. 


V Hardware 

116 TECNOUANÍAS 

116 Lo más nuevo. 

118 Guía de compras. 

120 Consultorio Hardware. 

üm Reportaje 

U2 VENET1CA 

Te contamos antes que nadie 
cómo será el nuevo juego de raí de 
los creadores de «Jack Keanes. 


G7 Soto para adictos 

IDE U COMUNIDAD 

El espacio para encontrado 
todo sobre tu género favorito. 
¿Cuál es el tuyo? 


m DVD Manía 

126 EN El OVO 

Las mejores demos, previews. 
extras... y. además, un juego 
completo de regalo. 
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_ noticias 


0TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 



El legendario «Street Fighter IV» 
se prepara para Invadir tu ordenadi 



Medio mundo ha jugado con ellos -y tú también- en mil formato 
o en los salones recreativos. Son pura leyenda, pero vuelven en 
mejor forma que nunca. Los viejos luchadores, nunca mueren. 


© Acción S Capeo m © Proein © Sin determinar 



T ener en cartera un reparto como el 
que ha lucido siempre la serie «Street 
Fighter* y rio aprovecharlo sería un 
pecado, y de ¡os gordos: Ken. Ryu, 
Chun-ü, Blanka, Sagat* Guíie* Vega», han pa- 
sado por todas las plataformas que te pue- 
das imaginar desde que el primer juego de la 
saga apareciera hace ¡veintiún años!, y si ha 
sobrevivido como uno de los referentes en el 
género de ia lucha hasta hoy, por algo será, 
Capcom ha optado por aprovechar toda 
ja veteranía de los personajes y el más puro 
espíritu «Street Fighter» pero mirando hacía 
delante para no quedarse andados en el pa- 
sado. «Street Fighter ¡V» será una autentica 


. Aquí está nuestro representante patrio: Vega es un luchador 
español con dotes de bailarín y muy peligroso en combate. 


a Aunque «Street Fighter IV» enriquecerá el reparlo original con nuevos personajes como 
El Fuerte o Rufus, todo el repertorio de luchadores de «Street Fighter II» estará presente. 


tentación para los fans de la serie* para 
amantes de la lucha que nunca la han ce 
cido y, en general, para todos aquellos 
se mueran de ganas de liarse a mampoi 
con los personajes más carismáticos, en 
dables», y también peligrosos. 

No hay mucho secreto en la fórmula 
reparto de personajes de siempre -e 
ran todos los luchadores de «Street Fíg 
11»- junto a otros nuevos como ia supere: 
Crimson Viper, el campeón de lucha Jibr 
Fuerte o el luchador de kick boxing Abel 
cénanos totalmente nuevos -iy especia 
lares!- en 3D f infinidad de combos y gol 
especiales de los cuales una gran parte se 
inéditos», y nuevos elementos de jugabili 
que multiplicarán hasta el infinito lo diver 
que resultaba ya participar en los torneos 
la saga. Jugar a «Street Fighter IV» será \ 
tícipar en combates totalmente nuevos i 
mantendrán una capacidad de engancha 
que ya forma parte de toda una leyenda. 


Combates verticales en «Dark Void» 

El peligro está sobre tu cabeza 

© Accidn/A ventura © Capcom © Prut En © 2008 


Sí eres de ios que se preguntaban qué ciase de 
misterio encierra el Triángulo de las Bermudas, 
«Dark Void» te lo desvelará: et juego de acción y 
aventura en tercera persona de Capcom apuesta 
por la existencia allí de un universo paralelo al que 
su protagonista, Will, va a para r fortuitamente. El 
desafortunado piloto no tardará en darse cuenta de 
que necesita salir por pies del lugar llamado The 


Void". pero pronto se topará con toda una raza alie- 
nígena de feas intenciones. V ya está Irada. 

Lo mejor de «Dark Void» serán sus combates ver- 
ticales, esto es, los enemigos vendrán de arriba o 
tú caerás sobre ellos* usando un potente cohete 
para desplazarte verticalmente y pelear en el aire. 
Y te hará buena falta porque no parece que falten 
tas amenazas en «Dark Void:-,.. ni la diversión. < 



a Una de tas características más atractivas de «Dark Void» será su combinación de combate aéreo y a nivel del suelo. 


Crytek anuncia «Crysis Warhead» 



Seguimos en 
plena «Crysis» 


© Acción © Crytek Budapest 
© Electronic Arts © Otoño 2008 


Que haya una continuación para el increíble 
(Crysis» no sólo es un notición, sino que el 
anuncio está lleno de detalles atractivos: 
iWariare* desplegará una historia paralela 
en la que esta vez será otro personaje 
quien se enfunde el famoso nanotraje, 
el Sargento Sykes, también conocido 
como "Psycho" por su tendencia al 
exceso durante los combates. Ha- 
brá nuevas armas, vehículos, una 
campaña nueva y más noveda- 
des para el muftijugador. ¿Con- 
vencido? ¡Y nosotros! > 


► Ve quitándote el narra traje 
porque es el tumo de otro. 


UtCRCUANÍA 






Por supuesto que te suena: se trata cíe Chun*U uno ¡Je los personajes 
s populares de Ja saga, ¿Quién pudría olvidar su patada giratoria? 


. No sólo se tratará de un verdadero vuelco visual respecto a la serte sino 
que «Street Ffghter IV» vendrá acompañado de mil movimientos nuevos. 


últimahora 



0 Reármate hasta los dientes ¡. 

Bohemia Interactive ha dispues- 
to una actualización gratuita 
para tArmA: Armed Assaulti 
repleta de contenida; un nuevo 
modo multijygador, herramien- 
tas de edición, servidor ünux 
nuevas unidades.,, si tienes el 
juego, na puedes perdértelo. 


0 Todos se reúnen en Gijon i 

En concreto, las seis empresas 
de videojuegcs más importantes 
de nuestro país y para participar 
en Gamelab, el único evento es- 
pañol dedicado a la industria y 
creación del videojuego. Será el 
10 y II de julio, y puedes infor- 
marte en www.game/akes. 



QSuperÍjéroes deformados. 

THQ y Marvei han alcanzado m 
acuerdo para crear juegos basa- 
dos en la franquicia "Marvei Su- 
per Hero Squad", una línea en la 
que los populares superhéroes 
Marvei tienen una estética me- 
nos realista y más divertida. 




9 AÑOS 

y largos tiene a sus espaldas el 

( veterano juego de rol online 
cEverquesti. uno de los pioneros 
dd género. Para conmemorar 
este aniversario se han puesta 
en marcha toda una serie de 
eventos y promociones que 
empiezan por ofrecer sesenta 
días de juego gratuito a tas 
cuentas inactivas de «EverquesU 
i y «Everquesi 2*. pero habrá más 
cosas, asi que na dejes de pasar 
por el mundo de Norrath, > 


Llega la estrategia más 
social con «Battleforge» 

Un ejército 
a la carta 

O Estrategia O EA Phenomic © EA © Otoño 

Estrategia en tiempo real, combates multitudi- 
narios. escenarios muy detallados, variedad de 
unidades... sí. genial, pero... ¿dónde está la ori- 
ginalidad de í Battleforge»? Pues en que ha sido 
concebido para que no juegues solo. En este 
juego empiezas por confeccionarte un ejército 
a medida mediante la combinación de distin- 
tas cartas y cooperas o fe enfrentas con oíros 
ejércitos, A medida que avances ganarás más 
cartas para vender o cambiar y participar en 
desafiantes combates con c naturas de fantasía, 
«Battleforge* busca ofrecer una experiencia de 
estrategia social en la que sea fundamental la 
participación de otros jugadores para multipli- 
car la diversión ya sea con otros o contra otros,.. 
¡Prepárate para espectaculares batallas! « 



A Ejércitos construidos a base de tartas se 
enfrentan contra comandantes de todo el planeta. 



A El modo online incluirá opciones cooperativas, 
clanes, mercado de cartas, torneos, salas de dial... 


0U canasta se pone al dia . 

El manager de baloncesto «Pro 
Basket Manager* recibe su 
primera actualización oficial, 
destinada a corregir y eliminar 
algunos errores presentes en la 
primera versión del juego. Desde 
la página web oficial del juego. 
www.pbm-dicQm podrás des- 
cargarte y aplicar este parche. 



0 Comparte el dolor», y mu- 
cha acción. Los autores de 
«Postal 2: Share toe Pain», ftun- 
n;ng witb Sdssors, han decidido 
ponerlo a disposición de todos 
los fans de la serie para que se 
lo descarguen gratuitamente. 
Visita ^HOv.gqpostaLcom 


MlCftOfctAhKA 




noticias 


El Termómetro 


| | Caliente 


□ 


C'iTODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


El éxito de «Age of Conan». 

Toma nota de la impresio- 
nante cifra: un millón de 
copias vendidas del recién 
estrenado juego de rol oniine 
de Funcom y la edición co- 
leccionista completamente 
agotada en las tiendas, todo 
elio ocurrido tan sólo en el 
espado de tres semanas 
desde su lanzamiento. 

x Sacre d J» cuenta contigo. 

El juego de roi de Asearon 
ha habilitado la página 
web wwvr.sacred2.com/fes 
mediante la que no sólo te 
mantendrá al día sino que 
recogerán las sugerencias e 
ideas de fans como tú para 
incorporarlas al tramo linal 
de! desarrollo del juego. 


Templada 

Ú 


ss 
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i vicia pare (íDungépii 
Sifiguj*. El creador Cbris 
Tayiof ha anunciado que la 
popular serie de rol y acción 
recibirá una nueva entrega. 
Tayfor dice que «Dungeon 
Siege 3» se centrará más en 
el manejo de un único prota- 
gonista y no en un grupo. 

(Jtf r toarlo mas (fue jugasa. 

El de la película inspirada en 
«Prínce of Persia. Las Arenas 
del Tiempo», con Jake Gy* 
itenhaal ("Brokeback Moun- 
laín"} como protagonista 
y Sen Kíngsley ("Ghandi") 
como pérfido villano. Jordán 
Mechner, creador del juego 
original, está participando 
activamente en el guión de la 
película, prevista para 2009. 


O/ro videajuego adaptado ai 
monda del cine. El proyecto 
de tKane & Lynch» ya cuenta 
con su primera cara cono* 
cida. Bruce Willis, mientras 
que eí segundo papel pro* 
tagonísta se rumorea que 
podría ser para el conocido 
BíllyBob TtWTítom 

ffiverííáa pero no para lodos, 

U nueva aventura de Tenía- 
le Garúes, responsables de 
«Sam & Max; Season One» 
se llama iStrong Bad's Cool 
Game for Attracíive People» 
y está disponible en su web. 
Promete toneladas de risas... 
pero sólo para quienes saben 
inglés, al menos por ahora. 



a Un continente nievo lleno de esper i encías y peligros por conocer y conquistar 
el desalío de aCiviíiiaiion IV: Colonizaron» es exigente y tentador. 



a SI conociste el «Cotonization» original conviene que tengas claro que el nuevo 
mantendrá sus virtudes pero añadirá un montón de novedades de todo tipo. 


Súbete a « Shaun White Snowboarding» 

Adrenalina blanca 

© Deportivo © Ubisoft © Finales 2008 

Inspirado en el campeonísimo Shaun White -y desarrollado en es- 
trecha colaboración con él- Ubísoft aspira a presentar el título de- 
finitivo para todos aquellos que aman el snowboard: escenarios de 
montana abiertos en ios que tú crearás las rutas de descenso y po* 
diados por otros jugadores reales, gráficos de los que quitan el hipo 
y tantas posibilidades que tardarás meses en sacarle todo el jugo. 
Así de contundente, emocionante y prometedora se presenta la 
propuesta de «Shaun White Snowboarding». * 


«Colonization», un clásico 
que vuelve a estrenarse 

Coloniza el 
Nuevo Mundo 

© Estrategia © Firaxis © Take 2 © Oteña 2008 

Lo más clásico y lo más nuevo se combinan en 
iCívilization IV: Colanizatiooi para disfrutar de 
tina estrategia realmente atractiva. Clásico por- 
que está directamente basado 

en uno de los títulos más 
recordados de Sid Meier. 
tíColonization» y porque 
se aprovecha del motor y 
de «Civilization IV» para 
poner al día una expe- 
riencia magistral pero 
nuevo porque será un 
juego independiente y 
con funciones nuevas o 
mejoradas como la di- 
plomacia, las herramientas de 
modificación o la interfaz. 

Eso sí, el objetivo es el mismo: 
controlar una de tas cuatro 
naciones europeas y explo- 
rar, comerciar, nego- 
ciar y Juchar en el 
Nuevo Mundo, Una 
muestra del estilo 
de juego bautizado 
como "sólo un tur- 
no más". ¡Es que no 
podrás resistirte! » 


„.eí veterana creador de 
v/deo/uegos Sid Meier acaba 
de entrar en el Libre Guíness 








á 


m 


¥ Disfruta de lo mejor de volar 
sobre la nieve sin el habitual 
peligro de descoyuntarte. 


Y con todo mereciirrJeíitorel responsable de victeo- 
juegpstan legendarios como tasaré «Dvilnatáín». 
«Pirateste o «Railroad Tycoomi es también é au- 
tor de videpjuegos más galardonado y reconocido 
de la historia, hecho que recoge desde ahora el 
popular feo Guréess de los Récords* Meier lleva 
en activa mas de veinticinco años y, por fortuna, 
no parece pensar en la jubilaron. 
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¡Entérate de una vez! 

Todo el mundo está en Habbo Hotel. 
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Gana premios UME I gratis 

Entra en calippo.com e introduce el código 



. noticias 


(¿)T00A la actualidad en juegos PARA PC 



Monstruos a tus órdenes. iStrangen 
es el ¡usgo de rol y estrategia en tiempo 
real que te llevará al reino de Knmt, donde 
podrás dirigir a distintas razas y luchar en 
una campaña de 30 horas de juego. 



fn ios Reinos Olvidadas. Allí transcu- 
rrirá la acción de la segunda expansión de 
«Neverwinter Nigtits 2> que. con el nom- 
bre de «Storm of Zehiri añadirá 15 horas y 
nuevas criaturas, clases y razas jugables. 


Combate espacial, Exploración y corm 
bates entre naves constituyen la fórmula 
de «Dark Horizoni, un simulador de Para- 
dox inspirado en algunos clásicos como 
(Wing Commanden o iFreelancer». 




1C Company nos presenta 
todos sus próximos juegos 

Futuro de terror 
y velocidad 

© Evento © Fraga © 1C Company 
© Digital Bros © Por determinar 

Praga ha acogido recientemente la presenta- 
ción de los nuevos juegos que la compañía 1C 
lanzará próximamente, distribu dos en nuestro 
país por Digital Bros. Un montón de propuestas 
interesantes entre las que destacan juegos como 
iíCryostasis: Sleep of Reason», m titulo de ac- 
ción, terror y fenómenos paranormales que te 
enviará a recorrer los elausírdóbicas pasillos 
dd North Wind, inmenso buque rompehielos 
ruso que yace congelado y aparentemente sin 
señales de vida. En otro ambiente distinto pero 
igualmente sobrenatural -e infestado de vam- 
piros, demonios y olías criaturas de idéntica ca- 
laña* transcurrirá k acción en pnmera persona 
de «NeaoVisíoN», un juego que te llevará por 
escenarios situados en la I 3 Guerra Mundial a 
ratos llenos de realismo y a ratos repletos de la 
más atractiva fantasía oscura 
tMen of War» avanza a la 2 3 Guerra Mundial y 
entra en ei género de la estrategia táctica mien- 
tras que para los amantes de la velocidad lie* 
garán «4x4 Hummea un ¡uego de carreras ofí- 
road y «Death Track Resurrectíoni, una ración 
de emocionantes y letales carreras futuristas 
entre coches armados, Todos irán apareciendo 
en nuestro mercado en los próximos meses para 
satisfacer a todo tipo de gustos y jugadores. « 


a La angustia claustraf ófrica y una lograd isima ambienta don serán factores clava 
para hacértelo pasar realmente mal en uCryostásts: Sleep of Reasanw* 


á «Hec roVisioNü será un shooter en primera persona situado en la l 1 Guerra 
Mundial y en el que combates tanto contra humanos como contra demonios. 



Mapas para «Cali of Duty 4 » 

•Acción inagotable 

© Acción © (nfinlty Ward © ActivisSon © Disponible 

«Cali of Duty 4: Módem Warfarea ha proporcionado 
en los últimos meses algunos de los mejores 
ratos de acción bélica que cualquier jugador 
pueda vivir delante de un monitor: inten- 
sa, vibrante, espectacular,,, si la has 
probado y disfrutado, espera a oir 
esto; Activision ha dispuesto en 
www.caNofifufy4»£5 una serie de 
mapas nuittijugador nuevos a los 
que acceder gratuitamente y con 
un montón de horas de juego en es- 
cenarios como una aldea devastada, 
las calles de Chmatom un almacén 
de entrenamiento o un edificio de co- 
municaciones de Oriente Medio, lo- 
calizaciones actuales para la guerrilla 
moderna en la que se ambienta v en 
los que tendrás que dar lo mejor de ti 
mismo para salir con el pellejo intacto. « 

► ¿Habías colgado cH arma? Pues corra al armera: la 
guerra de «Modero Warfarai» tiene cuerda para rato. 



¡"Hemos" ganado la FIFA Interactive World Cup! 


Con sabor español 

© Evento © EA Sports © Berlín 

El pasado mayo tuvo lugar en Berlín la final mundial de 
la FIFA Interactive World Cup, en cuyo vibrante partido 
final se enfrentaron el estadounidense Michael Ribeiro y 
el asturiano Alfonso Ramos, quien se alzó con la victoria 
ante 20,500 espectadores por 3 goles a L Como premio, el 
campeón ha conseguido 20.000 dólares en metálico y un 
viaje a Zurith para asistir a la gala de la FIFA en la que se 
elige al mejor jugador del mundo del fútbol real, porque del 
virtual ya sabemos quién es... ¡Enhorabuena» Alfonso! « 



a Alfonso Ramos cetebra su victoria tras sudar la 
camiseta ante el finalista estadounidense. 
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se preguntan los fans si. doce 
años después, saldrá de una 
vez «Duke Nukem Forever», 
el eterno desarrollo de 3D 
Realms del que acaba de verse 
recientemente en la red el 

primer vídeo “íngame ? 


Forever.., and ever, sú pero ¿.para cuándo dice 





mmmm; 






i \ta * 

\ «g.q't 1 


v.t®"A*0, 


UNETE A 

LA CELEBRACiÓN 
Y DESCUBRE 
LOS NUEVOS PRECIOS 


Da a tus Sims más accesorios: ropa, muebles, iy muchas cosas más! 


♦Para pigae en PC a efl*as*ip»íí&cí*3f pactó d* *xx&m* •* vmxmio <* Lo* Ser*-" 2 fcaearaiOVD fin u» S«m 

WWW tóSSÍMS COM LOT Sims^ 2E<*e£n N#.i£teft*, U* Stfcfajf» Sm* 2 Ueq&iait 

C2J306E¡scíftjrsí£Aminc EA .#< fcgefcpo ám ÉA* The í-m* tUis $rtt * .son "3TO» come™^© Nsgeírtós á= S«ffw«c ^ 
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noticias 


Los + esperados 


5e nos va «Age of Corran» y la lista apenas se mueve: 


ten sólo una nueva entrada, si bien es de las importan- 
tes y, aunque todos nuestros esperados k son e / nuevo 
«Prince ofPersia» es una apuesta por la renomión de 
una veterana serie que ha despertado mucho interés 


Panilla de salida 




Far Crg 2 

O VEHA.NC20 : © ACDÚP. © USSOft UüfíTHEM. © K 

fona festona completamente nueva y otro entorno salvaje 
Similar a la isla del primer juego. Promete libertad dé acción. 
:uka> visual y mufótiid de emociones 


Space Siega 

© >miQ ZOOS ©JCQÚN/BGL O i*5 KMERSCASESScGA c PC 

lira nave colon a ira-porta a los uit tmos supervivientes de la raza humana en jr 

(juego de acción y rol en el que fe festona y tus decisiones serán vitales 


Spore 

O S£rT>:W£2goe © ESTRATEGA © EA QEDe&j&lA © PC.UA: 

La últrna idea del genial Wall Wnght lo tiene todo para 
ligar a un juego original, profundo, lleno no posibilidades y, 
por si fuera poco, divertidísimo de ¡upe 


Fallout 3 


© Ouñm,2m © ROl. O EOHiSDA SOTTáíORKS © PC. 360, PS3 

fclína increíble amfeertac on posl-apocaliptica para un juego de rol basado en una 
■ «ene muy recordada y. encima, ten los responsables de lOWfvion» a fe cabeza 


ICa/enfando Motores 


Prince of Persia 

O NOveHBBE 2008 O «COi C UB1S0H © PC. 364 PS3 

i estética "cel shadingV su desarrollo abierto y la cantidad 
i nuevas acrobacias y posibilidades prometen renovar una 
de las series de aventuras más conocidas y reconocidas. 



WoW: Wrath ofthe UchKing 

© 2Q0fl © ROL ONLINE © BLIZZARD/VJ VENDI © PC 

| la segunda expansión del juego de rol Online más jugado del mundo es esperada por 
|mii fortes de fans deseosos de echar el guante a sus novedades. 


This is Vegas 

© 2006 © ACOÓN,«yLVTURA © MJDVWT GAMO © VíftON PLffif © PC. 360. PS3 

i famosa ciudad de Las Vegas a tus pies en un título que te permitirá jupr en los 
sinos, participar en fiestas, conducir, buscar pelea, ligar,.. 



Profofype 

© FEBRERO 2009 © ACOÚN © RADCAUVIVEND! © PC.36Q.PS3 
Acción protagonizada por un hombre mutante sin memoria ni 
recuerdos que tiene la capacidad de absorber habilidades de 
otros y también fe de devorar a sus enemigos 


" d En boxes 



Borderhnds 

© 2009 © ROLACGÚh © GEARSC^^ © PC 360. PS3 

E s uno de tes aspirantes más sólidos a reroluctenar 
t mundo del rol. con acción cooperativa en 
fcscenanos generados ateatoriameníe. iCasi nada' 



Sfarcrafo II 

© 2909 © ESTRATEGIA © SUZZARDi'VIVsW © PC 

¡ueve años después de una obra maestra de fe estrategia se anuncia su 
itínuatión, dejando a los tare a! borde del infarto. ¡Qué larga resultará fe espera 1 


tos Sims 3 

© 2D09 © SIMULAOS © EA RfDflÜOCm © PC 

ri paso más allá en la serie de videojuegos más vendida de fe festona y fe novedad 
esperada por todos: los Sims saldrán de casa y pasearan por fe dudad. 


Vuelve a la T Guerra Mundial en « Sudden Strike 3» 

Por tierra, mar y aire 


© Estrategia © RrtGlowGames © Planeta © Junio 2008 


«Sudden Strikei presume de haber oiré- 
cirio en ei pasado una estrategia bélica 
en tiempo real que destaca por realista 
y llena de posibilidades tácticas, y ésa es 
la fórmula a repetir en «Sudden Strike 3: 
Arms for Victoryt, Una nueva oportunidad 
de comandar fuerzas terrestres, aéreas y 
marítimas tanto del ejército aliado como 


de tas tropas riel eje, con miles de un^ 
dades en acción sobre mapas enormes 
-hasta 8x8 kilómetros— y muy detallados 
y olvidándose de otros aspectos como la 
gestión de recursos. El bastón de mando 
te lo traerá Planeta DeAgosimt Interactive 
y será ían emocionante que, una vez em' 
puñado, tardarás tiempo en soltarlo. • 


La vida urbana de «ios Sims 2 Comparten Piso» 

Pequeño pero acogedor 

O Simulación © EA Redwoad © EA © Agostó 2008 


Tampoco es que hasta ahora los Sims no 
supieran divertirse en sus casas unifa- 
miliares: Uestes, barbacoas, jardinería o 
juegos en la nieve.., pero siguen saliendo 
expansiones para el juego y con cada 
una las posibilidades para la vida de 
tus personajes se amplían, ¿Te gustaría 
tener tu propio apartamento? Podrás 
compartirlo con amigos, en pareja, tener 
un espacioso loft para ti solo... 

Con «Los Sims 2 Comparten Piso» ob- 
tendrás tantas novedades para tu juego 


que fardarás semanas en descubrirlas; 
nuevos vecinos, nuevos personajes, 
elementos decorativos como escaleras 
de caracol, cinco tipos de edificios, ma- 
yordomos, relaciones tensas con vecinos 
ruidosos o caseros poco comprensivos», 
y como siempre, mil sorpresas escom 
didas que irán aflorando. Ya es hora de 
que tu Sim abandone su 
aburrida vida y... ¡se 
prepare para com- 
partir apartamento 1 .* 



i 


* ft sea para vivir salo, can tu pareja o con amigos^ te b vas a 
pasar en grande Jugando con *dis Sims 2 Comparten Piso»! 
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vodafone 


Diviértete como nunca 
sin salir de tu burbuja 

Con Vodafone live! podrás disfrutar en 
exclusiva de Bubble Pop Deluxe 

Explote miles de burbujas, provoca locas reacciones en cadena 
y disfruta de 64 niveles con el mejor videojuego del momento 
Encuéntralo en Vodafone Uve! *4 Videojuegos 
o enviando gratis JUE BPOP al 521 
Infórmate en el 1444 o en www vodafone.es/live 

Es tu momento. Es Vodafone. 
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TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


(]J. 


UBISQFT 


( A / 11 ¿t th* LoLfVrí 


tjg ', 4 ¡LUSA IÁ MUEVA ü£N£fWCIÚfí 

*£?* un i as traidores de tas nuevos 
£1' pregectos de UU para U 

nos presentaran en viro un avance de 
K;7 sus espectaculares Juegos en PC ^*¡| 


a Prensa de todo el mundo se reunió en París, en el Carnmssd du Louvre, durante los pasadas 23 y 29 de maya para asistir al evento que Ubisoft preparó para mostrar en directo sus nuevos juegos. 
Dos días durante los que asistimos a conferencias, proyecciones, entrevistas y pusimos las manos encima de juegaros como «Par Cry 2o o aBrothers in Arms. HeH T s Highway», ¡Casi nada! 


Así se juega en los Ubidays 

Por segundo año consecutivo, Uitísoft celebró en París los Ubidays y allí que nos fuimos, mocMs al hombro, para charlar 
con los responsables de «Prince ofPersia» y «Far Cry 2», entre otros, y pasarlo en grande en la bella Francia» ¡oh, la la! 


C omo ya ocurrió el pasado año, Ubisoft 
se adelanta este 2008 a ferias interna- 
cionales y monta la suya propia para 
enseñar en exclusiva las primeras ver- 
siones de sus nuevos juegos en desarrollo. Lle- 
gan -nos han asegurado que este año, sí- las 
nuevas entregas de seríes míticas como «Bro- 
thers in Arms» o «Rayman Raving Rabbids», o 
proyectos que quieren ser revolucionarios, en 
distintos sentidos, como el espectacular «Far 
Cry 2» o el no menos impresionante «Prince of 
Persía)) -así, a secas, sin subtítulos, ni Arenas 
del Tiempo ni nada-. Y, como el año pasado, el 
Carrouseí du Louvre fue el escenario elegido 


para mostrar a la prensa internacional todas 
estas "ubinovedades", Pero, además de estos 
"grandes” que acapararon las miradas de to- 
dos, no podemos dejar de lado la interesante 
propuesta que marcan juegos como«End War» 
o «HAWX», de cara a lo que en Ubisoft llaman, 
simplemente, "universo de juego Tom Clancy", 
algo sobre lo que no han querido dar muchos 
detalles, pero que promete abarcar un universo 
propio de juego, en un futuro a medio plazo, en 
el que distintos títulos se integren, en un mun- 
do online, con jugadores de todo el mundo co- 
laborando en guerras virtuales, ¿Te imaginas lo 
alucinante que puede ser un proyecto asi? 



«Far Cry 2 » era uno de tos Ululas que más atención concentraban. Todo el mundo 
quería verlo y ponerle las manos encima,., iSí, se podía jugar ya! ¿No te damas envidia? 


IB 



© Ubisoft Morrtreal 


Acción © Otoño 2008 


Con distinta ambientación, historia, personajes y enemi- 
gos del juego original, «Far Cry 2» viene haciendo correr 
nos de tinta desde su anuncio oficial Su espectacular 
presencia gráfica y la promesa de una jugabüidad total, 
en un mundo abierto y con recreación de características 
risicas reales, son sus principales bazas. 


71 

4 «Far Cry 2» 

A* 

promete ser una 

i»* 

revolución tanto en 

L 

tecnología gráfica 
como en diseña de 
acción y jugabilidad. 
No es de erírañar 
que fuera uno de 
i los juegos más 

Vi 

llamativos de ios 

1 

Ubidays 2003 y que 
más reclamaron 
nuestra a teneiám 


1 





VIVELA TRÁNCE! 

Das diis d^ fuegos de PC_ y de mesa 

Pues sí fueion dos dias ifit^sos, eii te 
que vimos París, los nuevos proyectos 
de Ubi eí Louvrey hasta un curioso ar- 
tefacto que_. bueno, mirato 


«¡cwífc^ 0 
^dUwrrejQué^j 


iB csrecbr de Mtenmifriid hasta tuvo 
íefnpo de pGsir pera b postaSdod 


^ B Mfjoft* frús 
IX Pernos jugad 


Ubísoft © Aventura O fina! 2008 


Eí Principe tía vuelto y no lo reconocería 
ni el padre que lo "parid 11 , o $ea t Jordán 
Mechnen de no ser porque sigue en labo- 
res de supervisión y asesoría de su "niño", 
Pero d cambio que le Kan pegado en Ubi- 
soft al personaje y al concepto de! juego es 
total Juego en un mundo abierta una nue- 
va historia, un personaje femenino, nuevas 
amas, nuevo "took"»* iespectaculari 


den MaMes, productor de «Prince of Persa», 
nos contó las principales características e 
innovaciones -i que sor un puñado!- del juego. 


€ übisott Bocarest © Acdón © Otoño 2008 

Aviones y realísno extremo no siempre equivalen a un Sh 
nadador imposabíe. De hecho, m Ubboft definen wHAWX» 
come un juego de acdón en el aire. Vamos, que tes c Espa- 

I ros son tan protagonistas como los mismos aviones. Avio- 
nes con un espíritu arcado, que promete grandes cosas 
en un futuro "universo de juego Tom Clancy" 


© Gearbcn ■ Acción © Agosto 2008 


Parece que, esta vez si, eí nuevo «Brothers in 
Armsu ya está casi a punto, EJ complicado 
desarrollo de «ítdl's Híghway* ha venido 
marcado por el realismo que Kan querido 
dar al juego, además de renovar mdti- 
fud de detalles, indsiyendo los conv & 
bates y ta asignación de órde- ^ 
nes, Pera, eso sí, la esencia p * 
sigue intacta- ^ 


TOM CUNCTS 


© Ubísolt Monlreal © Estrategia 
© Otoño 2 G 0 S 

¿Creías que en la estrategia ya 
estaba todo dicho? Pues de eso se 
va a tratar en «End War» P de decir, 
porque es un juego de estrategia 
que se maneja», icón la vo zltü f 
menos, en la domo que vimos / 
de ta versión Xbox 360, ¿Será ' 
igual en la versión PC? 


a El Co mté John Altan, asesor do Gearboi, fue 
otra vez b on^en de «Srothers in Arms*. 
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0ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


¡Oh , que guerra tan bonita! 


ACCION ONLINE O.I.C.E./EA VERANO JOOS 


► ¡La guerra total es 
cosa de risa! Por fin la 
gyerra deja de ser una 
tragedia para convertirse 
en algo divertido. El 
campo de batalla de 
«Battlefield Heroesi te 
mostrará combates de 
gran intensidad, eso 
si. pero en los que no 
dejarás de reírte gracias 
ñ ios personajes* el uso 
que hacen de las armas 
y Sos vehículos o las 
curiosas tácticas que 
son capaces de usar en 
equipo. Pfero que la risa 
note haga confiarte, 
porque las batallas frente 
a los equipos contrarios 
serán de aúpa. « 




a ¿Se puede combatir sobre el ala de un avión? 

taya si se puede! Y si no te lo crees espera a jugar 
con iBattlefield Heroesi, porque si en todos los 
juegos de Fa serie sBattiefield» los vehículos han sido 
una constante, no iba a ser este nuevo proyecto una 
excepción, Pero, eso sí, como ves se han tomado 
licencias tan descacharranies como ésta. ■ 


■O íüCR&UANlA 






a ¡Junta a tu banda y a 
disparar! Los creadores 
de «Battlefieidji proponen 
Ea guerra más divertida de 
Ea acción online con una 
adaptación de sus juegos 
en plan dibujos animados, 
Jugabitidad total, una 
estética alucinante y, lo 
mejor íserá gratis! Éso 
sí, esto tiene pinta de 
"experimento" y para 
compensar incluirá 
publicidad,., o quién sabe 
sí alguna otra cosa cosa. ■ 


^r,4¡U GUERRA £5 COSA DE 

^ AMIBOS! D,,mM ^“ ün0 

F ifiíSfflfpT 


. uueios U ambientacion 

Herpes». Mf “ “¡L <3031 de teato to 

«**S!£íS«c» te "® ié " 


* ¡Usa tus habilidades especiales* soldado! Si no 

íe ha quedado daño que en í8aitlef¡e'd Heroes: 
la acción bélica no es exactamente como la has 
conocido hasta ahora, se te van a despejar todas 
las dudas de golpe. Porque en e< ;jego podrás usar 
habilidades especiales, como si de un hechizo de un 
juego de rol se tratara, con las que tus personaos 
desatarán su furia combativa medrando por unos 
segundos características como velocidad, reflejos, 
disparo, agilidad o ataques especiales. ¡Mota! ■ 






¡Dales duro, Lara! 


Tomb Raider Underworld 


ACCION, 'AVENTURA CRYSTAL DYNAUICS/EIDOS FINALES 2008 


► Acción y puzzles-,, 
¿muchos puzzles! ¿Dónde 
está la grada en ser una 
experta arqueélQga y 
venturera si no puedes 
resolver enigmas y 
puzzles que han estado 
ocultos a los ojos de 
la humanidad durante 
siglos y siglos? Pues si 
te creías un especialista 
en los enigmas de «Tomb 
Raídea espérate a ver 
3osde«Underwortd», 
porque prometen ser 
ios más increíbles 
de toda la serie. 

Máquinas gigantescas 
protegidas por criaturas 
monstruosas esperan tu 
lleuda-,, « 




a Descubre nuevos mitos* Muchos de los grandes 
mitos y leyendas de la humanidad harán su aparición 
en lUnderworld*. Para conseguir una sensación de 
realismo, Cryslaí Dynamics mezclará en el juego 
elementos históricos reales con otros sacados de la 
mitología clásica, ¿Quizá veremos a nuestra chica 
favorita moverse por la Atlántida».? * 


2 MlCñOUAWLA 






aventuras Je tara CroH te van 

a llevar por me Jm mun1 ^ P ar 
[ f disfrutar Je la mejor atoen y 

tí lL más alucinantes que has 


m 


disfrutar Je la mé|or atoen y 

Sesmas alucinantes que has 


a i Vuelve la reina de 
la aventura a tu PC! 

tara Crofí está cada 
vez más cerca de 
invitarte aí desafío de 
su nueva aventura en 
uUndmvorld^ viajando 
por todo el mundo y 
descubriendo sus nuevos 
movimientos, armas, 
vehículos y enemigos. De 
México al fondo del mar, 
Lara te dejará asombrado 
con el realismo de su 
nuevo juego. » 


sJEb£gS3SL 


< i Marchamé una de acrobacias! i Ale hop! Los 

nuevos movimientos de Lara te van a dejar con la 
boca abserta al ver a tu heroína favorita realizar todo 
tipo de acrobacias y piruetas; volteretas, balanceos, 
saltos, nuevas patadas, posibilidades de disparar 
desde salientes, en plena escalada,.. Pero, ojo, no te 
descuides porque si Lara na mejorado su técnica... 
¡sus nuevos enemigos también! Ahora algunas 
criaturas te perseguirán escalando por las paredes y te 
será mucho más difícil escapar de ellos. ■ 


UiCROUAKLA 




^ así será. juegos que no te puedes perder 


-i'' 


1L T 


* 


A tortas por la Tierra Media 


El Señor 
de los Anillos 


4 ¡guerra total en la tierra 
M l aiwiai8» l ;j »^.l i to ,i, 

pEfsona|e, tu arm brutal en lu 
-ni P al combata ™Y& b |S aD la 
1 ^ or 'Calvarás s Is Ticrf3 7 

ijf? 5£EU*-»^:¿ 

- — — ¡j^r 


ACCION PANDlMfC/EA OIONO2008 


a [Prepárale para vivir las batallas más increíbles de «El Señor de los 
Anillos»! Y hazlo como en las películas y como en ios libros de £1 Señor de los 
Anillos, Todas, todas las grandes batallas descritas en el universo de Tolden 
estarán presentes en «Conquesta un juego que sus creadores describen, 
literalmente, como el «Star Wars Battlefront» de la Tierra Media. ¡Guerra! • 


Á ^dos los personajes inri m 

en bandos de 


l,cas ' ‘Acciún a porrillo!. 
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MERCURY XTREME 

Procesador Intel Core™ 2 Quad 9300 
Windows Vista®) Home Premium Original 
Placa ASUS P5E con Chipset Inte! X38 
Tarjeta gráfica nVidia 9800 GT2 de 1 Gt> 

4 Gb DDRH 1066 MHz 
Disco duro 1.5 Ib (2 x 750 Gb SATA II) 

DVDRW y lector de tarjetas & Ñero Surte 
Fuente de alimentación Gammg de 65ÜW 
LAN 10 / 100 f 1000 integrada 
Audio Asus Supreme FX II de alta definición 7 1 
Teclado y ratón multimedia 

3 años de garantía 

PVP: 1 .999 € 

IVA INCLUIDO Chasis Mercury de aluminio con reíngeraaán 
ikpjfda integrada (Reí G3R-M-XTREME) 

MERCURY INTEL COOLER , . 

Procesador Intel Core™ 2 Guad 6600 
Windows Vista®) Home Premium Original 
Placa ASUS P5E con Chipset Intel X38 
Tarjeta gráfica nVidia 9800 GTX de 512 Mb 

4 Gb DDRII 800 MHz 

Disco Duro 1 Tb (2 x 500 Gb SATA U) 

DVDRW, lector de tarjetas & Ñero Suite 
Fuente de aíimentaaón Gammg de 500 W 
LAN 10 / 100 / 1000 integrada 
Aucto Asus Supreme FX 11 de ala definición 7.1 
Teclado y ratón multimedia 
3 años de garantía 

pvp: 1 .599 € 

IVA INCLUIDO Chasis Mercury Lie aluminio con refrigera ción 
líqu-da integrada (Reí G3R-1NTEL- COOLER) 
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EL EQUIPO MÁS SEGURO DEL MERCADO 

3 años de recuperación de datos gratis con tos ordenadoras Visa 


Chss.5 espadóse Ce aJum^o Pañetes laterales intercambiables Panales traseros raforzaoos ■ Dcbte carnadura de segundan en 
fren * 3 ' , ratera! Ventilador con RPM 3/ustabte Ven- .-adores s-tenosses LED-ii? VátjuJas de control sobre e< fiujo del liquido refrigerante 
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el buzón 


£>LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 



Cartas a la redacción 


¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 



• Desde luego me han impactado 
jas imágenes que publicabais el 
mes pasado del nuevo «Prínce of Persia», 
pero, fa verdad no sé decir si para bien o 
para mal, No se puede negar que el juego 
tiene muy buena pinta, pero como aficio- 
nado a la serie desde su primera entrega 
me da un poco de "mal rollo" ese acabado 
como de manga que le están dando, ¿Voso- 
tros qué opináis, se están cargando el es- 
píritu de la serie con ese cambio de rumbo 
"a la japonesa 1 ? ■ Juan José 




• Me ha impresionado vuestro 
reportaje del mes pasado acer- 
ca de uWorldshift», Me parece que se 
trata de un juega zo y creo que FX se va 
a anotar otro éxito rotundo con su lan- 
zamiento, Sin embargo me ha parecido 
muy mala noticia que vaya a ser necesario 
registrar el juego online para poder dis- 
frutar de él. hasta en su modo individual. 
Creo que se trata de una medida exage- 
rada y que va a ser bastante impopular. 
9 Antonia Vígíl 


R. Pues nuestra opinión, ya que la pregun- 
tas, es que siempre será mejor arriesgarse 
intentando explorar caminos nueras que li- 
mitarse a visitar una y otra vez una idea que 
amenaza con gastarse. En el caso de «Prince 
of Persla», es cierto que los cambios que se 
están introduciendo son bastante radicales 
pero, comote contamos en el reportaje def 
juego de este mismo numero, tienen una 
pinta francamente prometedora. Vamos, 
que no sólo no creemos que se 
estén cargando la serie sino que 
parece que la van a revítalizar, y 
muy bien, además. 


R. Es cierto que se traía de un sistema 
bastante engorroso si no tienes acceso a 
Internet (por no decir inaccesible), pero 
a cambio hay que reconocerle su eficacia 
para luchar contra la piratería. Lo ideal se- 
ría, desde luego, no tener que andar con 
todas estas complicaciones, pero puesto 
que la cruda realidad nos las impone, lo 
mejor es mirar ei lado positivo, como por 
ejemplo que este tipo de registro hace po- 
sible en muchas ocasiones -como en el 
reciente caso de 4Mass Efíect» sin ir más 
lejos- jugar sin tener que insertar ei disco 
en la unidad lectora. 





U POLÉMICA DEL MES 
Doblajes sí, pero buenas 


fox-:. qi^'puMFáaEts?! 



. 3par^ca : 5Ín dobiájí! 
qué l-' Luvísra? M Joaqmn Malina 


Pues aquellos íans que no quieren perderse el estupendo trabajo de 
los actores americanos que le han prestado ¡us voces al juego en su 
versión original. En realidad en el fondo del asunto está fa cuestión de 
que ahora que, por suerte, lo de la traducción y doblaje de los juegos se 
ha convertido en algo habitual, a lo mejor ha llegado el momento de exigir 
doblajes de calidad. Porque parece mentira que con la excelente escuela de 
dobladores que existe en España, hay que ver los doblajes tan pésimos que 
nos tenemos que "traga f en más de una ocasión... 


LA QUEJA 

Acceso limitado 



Al Igual que a un lector que hablaba de 
ello el mes pasado, a mí también me 
parece una grao Idea la integración del 
modo online y el ¿¡pie que promete 
ofrecer «Sacred 2».„ pero sólo en teoría, 
porque en la práctica ia verdad es que 
para disfrutar de eso tipo da integración 
tendríamos que contar con un acceso a 
Internet mucho mejor del que m reali- 
dad distintamos en nuestro país. Meses 
de espera para cualquier cambio, caídas 
continuas, velocidades ridiculas... 

¿Asj se puede jugar? ■ Vfc 


Sin llegar al extremo de 
impedirnos jugar, es 
verdad que d acceso a 
Internet en España es 
muy interior (y mucho 
mis caro. ya puesios) al 
de nuestros vednos euro- 
peos. Estemos mejor que 
hace un par de años, 
sí. pero eso no es 
consuelo cuando 
te quedas sin co- 
nexión por cuarta 
vez en medio de un 
raid de clWoW». Es- 
peremos que la cosa 
mejore mucho y 
depri- 
sa. 


Una pregunta " siniestra £ 


# A lo mejor estoy pregu otando 
una tontería, pero me gustaría sa- 
ber sí es posible encontrar periféricos de 
gama alta (ratones, joysticks*,,) para zurdos. 
Si sois diestros y no sabéis de qué estoy 
hablando, probad a jugar a jugar a «Cali of 
Duty 4» con la mano Izquierda y un ratón 
de esos ergono micos, y ya veréis como lo 
entendéis enseguida... 1 Marcos Carrera 

R. No sólo no es una tontería sino que no 
es ni mucho menos la primera carta que 
recibimos preguntándonos algo parecido, Y 
aunque es cierto que no se fabrica práctica- 
mente nada especifico para zurdos, si consul- 
tas la sección de Tecnomanfas asiduamente 
verás que con relativa frecuencia hablamos 
de periféricos de muy buena calidad y, lo más 
importante para este caso, ¡simétricos! No 
será exactamente lo mismo que un ratón 
"megaprofesionaf de competición, pero 
seguro que notas una gran mejora. 


Fórmula 1 para todos 


# Estoy entusiasmado con la 
noticia de que Codemasters ha 
adquirida los derechos para realizar juegos 
del campeonato oficial de Fórmula 1. ¡Ya 
era hora de que los soltaran los "pesados" 
de Sony! Eso si T espero que ahora no nos 
vengan con exclusividad para una consola 
ni tonterías de esas, ¿verdad? m krú\ 



R. Puedes estartranquilo, porque una de las 
primeras declaraciones de Codemasters tras 
la compra de ia licencia fue que pretenden 
lanzar juegos de Fórmula 1 para todas las 
plataformas. Lo único malo, eso sí r es que 
todavía no hay fecha prevista. 


Flechas misteriosas 


• Me ha encantado la solución 
de «Rainbow Six Vegas» del mes 
pasado y, en especial, las imágenes con 
flechas sobreimpresas porque aclaran 
mucho tas cosas, pero lo que no consi- 
go entender es cuál es la diferencia en- 
tre las flechas naranjas y las blancas... 
¿Me lo podéis adarar? Porque me estoy 
quedando tonto de tanto darle vueltas... 
M Ricardo Gil 



R. Je, pues verás cuando te digamos que en 
realidad... ison Eo mismo! EJ cambio de color 
se debe tan sólo a que en algunos casos ei 
naranja se confundía con ei color de fondo de 
la imagen, y entonces usamos blanco. Senta- 
mos haberte ‘vuelto loco" y descuida, que la 
próxima vez nos explicaremos mejor ► ► 







iNO PODÍAMOS VlVlF^SiN EuOS! 
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¿Y QUIENES son estos irreverentes luchadores del crimen? 

SAM es un SABUESO CANINO DE CASI dos METROS APASIONADO por 
la JUSTICIA MAX ES una unA cosA conejal HiperquinéticA con 
una curiosa afición por la Violencia juntos iSíErtlAF^N evítAR 
unA EXTRAÑA conspiración de control menjAU 
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/o iba a decir a Sid Meier cuando 


empezó a hacer videojuego s que 
iba a acaba r entrando en el Libro 
Guínnes como el desarrollador 
más premiada de la industria? 



podremos disfrutar en España de 
un ADSL comparable en precio y 
calidad a las que gozan en otros 
países de Europa , como Francia, 
Bran Bretaña o Alemania? 


i Cuánta „ 


dinero habrán gastado los chicos 
de EA en apostar por Portuga/, 
después de predecir usando su 
juego «UEFA Euro 2008», que la 
selección de este país va a ganar 
la actual Eurocopa? 


¿Porque^ 


los doblajes al español de los 
video juegos no están siempre a 
la misma altura que las voces que 
escuchamos en las películas de 
cine o las series de televisión? 



se va a dar cuenta Uwe Boíl, cuya 
película "Postal" ha sida estrenada 
en sólo 4 cines de TODO Estados 
Unidos, que lo de hacer películas 
de videajuegos no es la suyo? 



va a afectar a las cifras de «World 
of Warcraft» la oferta de Sony que 
invita a todos los que hayan estado 
subscritos a algún «Everquest», a 
disfrutarás dos meses gratis de 
conexión a «Everquest II»? 


p ÍIS Li-s s&toi pfi'tfgata que nos sean 

ffimíEi&K pütjncíinsíütiír; enserteos > b 

isftkcsÑ, táifwittíJi U ru:ífuntiM;viseiita vé e.Nécc¡órí efe 
I»i¿^pesiílüia |Á Sífeífet qus 
í^pítfsbbb te¡ Spíii^s'r ftpaíiií’S.A-, responden 

bí imisaite a á •«$? de tk r>íÉrr.¡[í B®.te sor Iék. 

v ipíjiri fkjEfiijtiíjís pasticrapnnenle. Para Éjénsfúqs dtfethw 
jtotashcMári, vwéUjdm y ttttftül; diñante 

fwi ibdft. líelítpiSs toé. Sgringíí Ispattii $.A. 
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Preview vs. review 

• He leído le preview de «iron Man» del mes M 
pasado y, la verdad, echo de menos un punto fJ.i 

J «iÍwa iir-i.4^ Ab-í¿í An MA IA 1 


de vista algo más critico. Habláis mucho de lo 
positivo, pero no comentáis nada de sus pro* 
blemas ni de sus defectos y alguno tendrá, 
porque no creo que estemos ante el primer J 
juego perfecto de la historia, ¿no? a Iván I 


ft s Es que en las prevíews únicamente des- ' 
cribímos el potencial de un juego, sin entrar 
a analizar sus virtudes o defectos. Esto es así 
porque estos artículos se realizan con versio- 
nes de los juegos todavía sin terminar y sería 
bastante injusto, por no decir engañoso, acha- 
carle problemas que a la hora de la verdad 
pueden desaparecer, ¿no crees? 


ú Hay que fastidiarse qué po- 
quito originales son las compa- 
ñías do videojuegos que, cuando se pone 
de moda un tema, parece que se ponen 
todos de acuerdo para exprimirlo bien 
exprimido. Ahora les ha vuelto a dar por 
la ciencia ficción y nos encontramos con 
«Mass Effect», «Worldshifbj, «Space Sie- 
ga»... Vamos, que no se esfuerzan dema- 
siado, ¿no? ■ Javier Vargas 


R. A nosotros también nos sorprende has- 
ta dónde llegan algunas los precios de Jos 
juegos. Afortunadamente, la ley de la oferta 
y ia demanda también se aplica a este mer- 
cado y aunque ai principio eran pocas las 
com pañías que ofrecía n I ínea s econ órn icas r 
vuestra apuesta por este tipo de juegos ha 
"obligado 1 ’ a las compañías a bajar sensi- 
blemente los precios. Vamos, que hace tres 
años un reportaje de este tipo hubiera sido 
imposible,., y ahora, mira :-D 


R> Gracias por tu carta, Teasegu- 
k ramos que todos los meses cu- 
I riamos un montón para poder 
B regala ros el mejor juego posi- 
ble en cada momento. Es 
¿®Ií .e mnn n .'sie" e - 
■ posible "echarle mano" 
a j uegazos como «X3», 
jáfaj k pero por eso mismo, 
Et cuando se ponen 
a timos 
ramos c*;e los 
agarrar oseo"- 
K i ñ a s y g ¡entes . 

wt*'' * sea P or 
BE%i nuestras léc- 

toresi :-D 


R, Algo de eso hay, sí, pero probablemen- 
te más que de un caso de Imitaciones" se 
trate de que en realidad hay muy pocas am- 
bientado n es diferentes y r por eso mismo, 
se repiten mucho, Vamos, que quitando los 
deportivos y de velocidad, el 75% de los jue- 
gos restantes se reparten entre la 2 a Guerra 
Mundial, ía ciencia-ficción, la fantasía heroica 
y la historia antigua (Roma, la Edad Medía...) 
Así pasa, que cuando anuncian algo más ori- 
ginal («Spore». por ejemplo), estamos todos 
esperándolo como agua de mayo. 


® Todavía estoy hi- 
pando con el avan- 
ce de ía ultima revista,,. ¿De 
verdad que vais a repiar «X3 
Reunían»? Porque no sólo 
es todo un juegazo, sino ,ü 
que ade más p ert e n ec e n 
a un género con tan po- 
eos exportantes, el de 3 
la simulación espacial, r 
como para que la noticia V 
sea dob (emente buena. Por 1 
eso os qu i e ro ag rad e car la i 
oportunidad do poder dis- 
frutar de él, ¡Este mes os lo 
habéis currado! e ú Pío Roig 


6 Quiero felicitaros por el fan- 
tástico reportaje de juegos ba- 
ratos del mes pasado. En mi opinión ese 
reportaje demuestra hasta que punto se 
inflan algunos precios, porque si títulos 
tan excelentes como los del reportaje se 
pueden vender por 20 euros o menos, ¿por 
qué otros que no son mejores ni más com- 
pletos cuestan 40 ó 50? si J anadian 


FDRflIDRSLE 


J-- cter p. : • , . Este mes 
nos ha sorprendido la Iniciativa de 
Asearon y Atari de lanzar la web 
en castdlaho de tíSacred 2», en 
Ja que no sólo se podrá encontrar 
todo tipo de información sobre su 
próximo juego, sino que también 
habrá m apartado para que todos 
los aficionados puedan enviar sus 
sugerencias a Jos desarroíladores 
acerca de cómo quieren que sea el 
juego, A ver s cunde el ejemplo... 


¿Poca originalidad? 


iüué fue de Sam Fisher Después 
de ser anunciado a bombo y platillo 
el año pasado y sin que se entienda 
muy bien por qué, en los recientes 
übidays -la feria anual de Ubísoft^- 
se ha evitado cualquier referencia 
al próximo juego de «Sptmtér Celta, 
que ha desaparecido incluso de sus 
planes de lanzamientos para 2008. 
¿Por qué este secretísmo? ¿Ppr qué 
no explican cuál es el problema, si 
tb hay? ¿Cuándo estará listo? 


Un gran juego 


Un buen negocia 
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Cuitar fiero III 


Puntuación Micromama 


Me faltan cosas 

Me parece que liega tarde y mal 
Y no fo digo sólo porque falten 
las dos primeras entregas de ta 
serie, sino porque incluso la ter- 
cera es inferior a las de otras 
plataformas. Y es que, ¿por qué 
tenemos que aguantar los usua- 
rios de PC una guitarra "cablea- 
da" cuando hay versiones de 
consola inalámbricas? ¿Y dónde 
están las descargas de nuevas 
canciones? a Pablo 5¿i 


La otra nota 


FUL (Auto* d« lo revitwl 


City Life 2Q08 


Puntuación Míe romanía 

Mucho detalle 

Es un gran juego y realmente 
adjetivo. Por supuesto no ofrece 
ni el mismo ritmo ni el mismo 
tipo de diversión que un título de 
acción en primera persona, por 
ejemplo, pero es que se trata de 
un juego diferente y no debería 
ser penalizado por dio. ■ FW 


La otra nota 


La Réplica 


Puntuación Micromanfa 


A buenas horas 

Creo que una nota tan elevada 
debería estar reservada para los 
mejores juegos de PC de lodos 
los tiempos y no para una con- 
versión de un juego de consola 
que, además, hemos tenido que 
esperar durante meses. Es un 
buen juego, es cierto, pero no 
es para tanto. ■ Manu Silva 


La otra nota 


Hombre, lo de la superioridad con 
respecto a las anteriores entregas 
es una cosa bastante personal, 
porque igualmente hay muchos 
aficionados que consideran que 
las originales son mejores con 
diferencia. V sí. es a.ertida, pero 
no sé yo si hasta d punto de decir 
"la que más'. Sobre todo estando 
ahí ahora mismo fJack Keanei o 
íSam & Max», por ejemplo. 

IPSt (Autor de la revíewl 


Tom flancos 

Rainbow Six Vegas 2 


finarme! 

La libertad de acción es total y eso, combinado con ttnr&s .tscenar m 
enormes y un enorme montón de acciones disponibles, hace que 
las po^flidactes tácticas det prego sean infinitas. Y si ad^nás tkne 
unos gráficos bestiales* ¿qué más se puede pedir? m diarias Hb ím 

Es indiscutible que se trata de un juego fantástico de tos mejores 
en su género, pera en mi opinión se deberían haber incluido más 
novedades con respedo a la anterior entrega (no hay prácticamente 
ninguna) y, sobre todo, se debería haber ajustado más su nivel de 
diño&ad que a veces es frustrante. 1TÁ. (Autor de la nr víew] 


¿No estas de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese titulo y explícanos tus razones. 


Yo creo que un juego se debe juz- 
gar sólo por su calidad y no por si 
ha llegado primero a otra plata- 
forma. Además, nuestra versión 
ha sido diseñada específicamente 
para el PC, con un motor mejora- 
do. un nuevo interfaz y misiones 
adicionales. Y si, creo que es uno 
de los mejores juegos de rol de 
todos los tiempos. 

LP.V-t Autor de la reviewl 


Lo de las voces es una cuestión 
que, como es natural, puede o no 
gustarte, pero teniendo en cuen- 
ta que se decidió a partir de una 
encuesta entre los aficionados, 
no parece que sea j usto acusarles 
de no currárselo, ¿no? Y es verdad 
que podría ser más largq. pero yo 
creo que eso se compensa con un 
precio muy asequible. 

AJI | Autor de \a reviewl 


Puntuación Micromanfa 

¿/na risa de juego 

Creo que este juego supera 
con mucho a las anteriores en- 
tregas de la serle y además es 
una juerga de principio a fin, ta 
aventura más divertida que he 
jugado. ■ Jaime Castillo 


La otra nota 


Lo que pasa es nosotros no pode- 
mos valorar un juego en fundón 
de lo que tienen otras versiones 
del mismo. «Cuitar Hero 3i es, 
por sí mismo, un estupendo luego 
y eso es lo que hemos medido. 
Sí, con una guitarra inalámbrica 
o con más opciones online sería 
mejor todavía, pero eso no puede 
restarle mérito.,, ni puntuación. 


WélpüñtóMmím 


Oura poco 

Es un gran juego, pera me parece que está un poca escasa de con- 
tenidos, Han intentado disimularlo aumentando artificialmente el 
nivel de dificultad, pero la verdad es que no llega ni a diez escenarios 
diferentes y esa en un juego de este tipo no es demasiado, m Gte 

Hombre, tiene? que pensar que los nueve escenarios indinóos están 
divididas en unas 25 misiones ef erentes y, si tienes en cuenta que 
puedes enfrentarte a cada una de eüas con una enorme libertad de 
acción, lo que te queda es un juego realmente largo que te mantendrá 
ocupado durante mucho, mucho tiempo, JJA ¡Auinr de b rtvmvyj 


Desde fuego, no tenemos nada en 
contra de los juegos de gestión, 
pero es que «City Life 2008». que 
es un buen juego, daro está, re- 
sulta excesivamente parecido a ia 
anterior entrega de la serie y, con 
el tiempo que ha pasado, se ha 
ido quedando algo anticuado, 

TJ j¡, [Autor de la reviewl 

EEZESIip 

Puntuaciáfl Mieromanía ^9^ 

Muy mejorado 

No entiendo por qué si decís que 
este juego mejora fa jupbilidad 
de «FIFA 08», con más versa- 
tilidad en los pases y jugadas a 
balón parado, por ejemplo, luego 
resulta que le ponéis una nota 
menor que la de aquél. ¿No de- 
bería ser mayor? ■ H«tof lo* 


Lo que pasa es que la nota no 
viene sólo de su sistema de . je- 
gp. Éste es importante pero, en 
el caso de «UEFA 2008», hay 
que tener en cuenta también que 
“sólo' se puede jugar con las se- 
lecciones europeas y eso. claro, 
no aguanta la comparación con la 
Infinitud* de equipos y competí* 
dones de «FIFA 08>. 

AJI tAutar de b reviewl 


Í Üdmznii se reserva d derecha ifc 
pufcfcOJ bscJfta que Sí rectun ni 
e&te secoón. ay cuno de resumirte 
I a extracta ibs cuando ta c«í$+iir?e 
cpjrtuno p-ira dar ent radJ a wh tu , i 
I número de patlJap3oone& 


Sam S Max 

Primera Temporada 


Puntuación Micromanfa 

Lo de siempre 

No creo que este juego merezca 
una noto ton elevada. En primer 
lugar todas las voces están en 
inglés y eso, en un juego con 
tontos diálogos, resulto verda- 
deramente fastidioso. Además 
sus seis capítulos resultan bas- 
tante escasttos, la verdad. Para 
mí que se lo han currado bas- 
tante poco. ■ Constan Dama 


La otra noto 


30 UCBOlUKiA 






'isa recomienda Windows Vista® Home Premium original de Microsoft® 

¿Jugamos? 


Microsoft 

GOLD CE RTIFIEI 

Parfner 



Gaming al alcance de todos 


Ilion HiivnvQ 





■ Procesador Intel Core™ 2 Quad 66ÜQ 

■ Windows Vista® Home Premrum Origina! 
■Placa AS US P5K con Chipsei tntel P35 

■T árjeta gráfica nVidia 3600 GTX de 512 Mh 
■4 Gb DDRI1 000 MHz 

■ Disco duro 1 Tb {2 x 500 Gb SATA 11} 
■DVDRW y lector de tarjetas & Mero Suite 

• Fuente de aflmertactón Gaming de 50ÜW 
UN 10/ 100 / íüOO integrada 
■Audio de 8 canales de alia definición 

■ Teclado y ratón muSEmedia 
’3 años do garantía 


1 .149 € PVP IVA INCLUIDO 

Cala c otar piala (Ret <^+QÜAD*BHTÉR| 


Los equipos Visa Computers son 
los más seguros del mercado 
e incluyen 3 años 
de recuperación de datos en sus 
discos duros. 



■ Procesador Intel Cora’™ 2 Quad 9300 

- Windows Vista®- Home Premium Original 

■ Placa ASUS P5E con Chípset Intel X38 
■Tarjeta gráfica nVidia 9800 GX2 de 1 Gb 
■4 Gb DDR11 1066 MHz 

Disco Ouro 1.5 Tb (2 * ?50 Gb SATA II) 

■ DVDRW. lector de tarjetas & Ñero Suite 

■ Fuente de alimentación Gaming de 6SÜW 

■ LAN 10 f 100 / 1000 sntegrada 



■ Audio Asus Supreme FX II de alta defin idón 7.1 
- Teclado y ratón multimedia 

■ 3 años de garantía 


1.799 € PVP IVA INCLUIDO 

Csja catar piafa (R»f GSR-A-XIRiXER] 


www.visacomputersxom 

v isaconipu^ers@diode.es Disponible en el canal de distribución de Visa Computers 






O B- HÉROE SIN NOMBRE VUELVE Al PC Y 
se ve que el tiempo te ha sen tacto bien, por- 
que mira lo rejuveoeodo que está. Jas nuevas 
armas que trae y las nuevas aventuras en las 
que te invita a participar serán fabulosas 

□ UN ESTÉTICA DE CÓMIC dete* el nuevo 
aspecto del Principe. Y, aunque no te lo creas, 
la tecnología gráfica es la misma que la de 
«Assasan's Creed», pero con un ifeeflo muy 
distinte, que afecta, sobre lodo, a los persona- 
jes y en menor medida a los escenarios. 





en el nuevo reino del Príncipe 





Un cambio radical y 


Que sí, de verdad, que es él. No, no te tomamos el pelo, que es él, en serio. ¿Cómo que te lo han 
cambiado? ¡Hombre, está claro! Pero aunque ya no maneje el tiempo, tenga una compañera y sus 
aventuras sean otras, es él. Sigue sin nombre, pero es él: el único e inimitable Principe de Persia. 


uando clavaste tu daga 
en el cuerpo de aquel 
ser, rnedío humano 
medio demoníaco, en 
que el Visir se había 
convertido creiste que la maldi- 
ción habla acabado, Pero aún te 
quedaba enfrentarte a lu enemi- 
riu m>is terrible: tú mismo. 

Pese a mirar a La cara a aque- 
llo que más temías saliste airo- 
so de ta prueba, sólo para ver 
cómo todo el universo parecía 
colapsarse a tu alrededor y, 
en cuestión de segundos, todo 
volvía atrás. Justo, al momento 
un que empezó* cuando tú y tu 
padre asaltasteis aquel castillo 
y la belleza de una princesa te 
hizo subir a cierto balcón.,. Las 
Arenas habían desaparecido. 
Para siempre. 

L*£ era el colofón, como bien 
recordarás* de «U$ Dos Coro- 
nasi y, al tiempo, de una de tas 
trilogías más impresionantes 


de juegos que han aparecido 
en PC en jos últimos años: la de 
aPrmce of Persia». Pero ahora, 
tres años después de esta con- 
clusión» el Príncipe se prepara 
para Henar* de nuevo, tu PC de 
aventuras, emoción y diversión 
a tope, Y Jo hará como nunca 
lo imaginaste* con un lavado de 
cara total en diseño, gráficos y 
jugabilidad. 

LA NUEVA CARA 
DE LA AVENTURA 
Si viste Micromanía el mes pa- 
sado o, simplemente, tos opas 
se te han ido ya a tas pantallas 
que ves en estas páginas -que 
sería lo más normal-, sabemos 
que te habrás quedado de una 
pieza. Tus sentimientos serán 
confusos* de estrañeza y una 
derla emoción al mismo tiem- 
po. No, nos hemos vuelto adivi- 
nos* es que fue lo que nos pasó 
a nosotros e imaginamos que i 


tí te habrá sucedido algo pareci- 
do con el nuevo «Prince of Per- 
sia». Y es que ese diseño gráfico 
tan peculiar» a mitad de camino 
entre la estética de dibujo ani- 
mado/cómic y el realismo de los 
personajes* es lo primero que 
te llama la atención, de forma 
inmediata» Pero» amén de ser 
un cambio brutal en lo que al 
apartado visual se refiere, es 
también un significativo indicio 
de que este «Prince of Persia» 
cuenta entre sus objetivos con 
alejarse casi totalmente* y en 
todos sus aspectos, de los ante- 
riores juegos de la serie. 

Si eres un seguidor de la serie 
quizá esto no te dé buena espi- 


na* pero no te eches a temblar 
que además de que cambiar se 
suele hacer para ir a algo me- 
jor* por lo que se sabe de este 
«Prince of Persia» el giro va a 
ser más que interesante. De 
hecho tiene una pinta muy, pero 
que muy buena* 

OBJETIVO: RENOVACIÓN 
Cuando en los Ubidays 2008 
pudimos charlar con Ben Ma- 
ltes, productor de «Prínce of 
Persia», sobre este radical cam- 
bio de imagen del juego respec- 
to de la trilogía de las Arenas, 
comenzamos a descubrir, como 
ya te hemos comentado» que 
bajo ese aspecto "superfi- ►► 


<3 


El Principe vuelve, con nuevos 
look", habilidades, movimientos, 
armas y compañeros de aventura 


|rr 


9 Género: Accrón/Aventura 
9 Estudios/Compañía: 

Ubísoft Mortreai 
9 Distribuidor. Ubtsoft 
9 Idioma: Castellano 

9 Fecha prevista: 

Finales 2003 

9 p/ince-of-persia.es.übi.com 


O Serás de nuevo el 
Príncipe en una nueva 
aventura en Oriente, 
repleta de combates 
y movimientos 
acrobáticos. 

O Ahora tendrás una 
nueva compañera* 
manejada por Ja IA, 
ELika. que te ayudará 
en la aventura, 

O El mundo de juego 
será abierto y podrás 
explorar sus zonas 
con total libertad. 

Z La historia ya no 
tendrá nada que ver 
con la trilogía de las 
Arenas del Tiempo. 

3 la daga del tiempo 
desaparece y, en su 
lugar* dispondrás de 
ia Garra, un guante 
dotado de habilidades 


PRIMERA IMPRESION 


espectacular. Toda la 
esencia de «Prince 
of Persia» con una 
estética alucinante. 


St. es él, y ha cambiado 

de b lindo. En sus nuevas aventuras, además, tiene una compañera: Etika. 


Bm tendrá una IA brutal para 

ayudarte, de forma autónoma o haciendo combos contigo, en los combates. 
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.. LÉCHALE GARRA AL COMBATE, CHAVAL! Por si el Príncipe no luciera más chulo que un ocho con su nuevo 
"loük'\ encima le han regalado un guante de lo más especia ¡ ¡ con ei que pelear y hacer todo tipo de acrobacias, 
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a NQi NO ES nASSASSIN'S 2», Es Oriente, es una indeterminada "Edad a i COMBATES D£ MIEDO! las peleas en ei nuevo «Prínce oí Persia» te seguirán enfrentando tanto a soldados 

Medía 11 y es la misma tecnología, pero aunque parezca Aftaír, es ei Príncipe. humanos como a criaturas mágicas de todo tipo.., o, espera, ¿no será que estos bichos son en realidad los soldados? 




I 




¡ÉCHALE UNA MANO! 

m EL PRINCIPE YA NO TIENE LA DAGA D£ LAS ARENAS, pero 
a cambio el equipo de deariolto le ha regalado otro "juguetíto", 
qqe se convierte en ese objeto icóníco con él que identificar a) 
personaje en sus nuevas aventuras: la Garra. 

E3 MITAD ARMA, MITAD OBJETO MÁGICO, este guante se erige 
en la excusa con la que se justifican ios movimientos acrobáticos 
a los que estamos acostumbrados y que ahora, sin el tiempo en 
fas manos del Príncipe, necesitaban dé otra fuente de poder. 





►► ciar existe una complicada 
y ardua labor de diseño que ha 
tenido al equipo de desarrollo 
trabajando durante varios años 
en el proyecto. 

El cambio de imagen del 
nuevo «Prince of Persia» tiene 
como Justificación, además de 
la pura estética, la intención de 
dejar atrás ei diseño y la acción 
de la trilogía basada en las Are- 
nas del Tiempo, Un nuevo pión, 
con nuevos personajes, enemi- 
gos. escenarios y movimientos 
se pone en marcha en cuanto se 
traspasa el aspecto visual 

CORAZÓN OE ASESINO 

Pero es necesario no pasar por 
alto con demasiada alegría el 
apartado gráfico, porque es 
mucho más complejo de lo que 
parece a simple vista, «Prin- 
ce of Persia» esconde, bajo su 
apariencia de dibujo anima- 


do, el corazón tecnológico de 
«AssassirTs Creed», sólo que.» 
mejorado. Aunque te cueste 
creerlo, algunas partes del cuer* 
po del nuevo Príncipe, como la 
cabeza, tienen un diseño tridi- 
mensional más elaborado que 
todo el modelo de Áltair en 
(íAssassin's Creed». Además, el 
postprocesada de fas imágenes 
para darles eí toque de “cómic 11 
añade un punto más de comple- 
jidad a este apartado visual. 
Esta necesidad de tanta po- 
tencia visual en «Prince of Per- 
sia» viene también por la parte 
de las animaciones y los nue- 
vos movimientos de combate 
y acrobacias de) Príncipe. Uno 
de ios elementos míticos de la 
trilogía anterior, la daga del 
tiempo, deja paso en el nueve 
juego a la Garra, un guante que 
tiene un doble uso como arma y 
herramienta para deslizarse por 
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Una innovadora estética de cómic y 
una compañera de aventuran Elika. 
defínen al nuevo «Prince o f Persia» 


muros y paredes» agarrándose a 
dios, o desganar cortinas» ban- 
deras u otros elementos, deján- 
dose caer de niveles elevados a 
otros inferiores, 

COMBATES EN COMPAÑÍA 
El siguiente punto de cambio y 
renovación de «Prince of Per- 
sia» afecta a varios frentes. Por 
un (ado, ios combates» un ele- 
mento indispensable en la se- 
rie. Por otro, la incorporación a 
esos combates y, por extensión, 
a toda ía nueva aventura del 
Príncipe de un personaje feme- 
nino» Elika. que te acompañará 
durante todo el juego. ¿Significa 


esto que vas a poder jugar con 
la chica, en plan «Tomb Bal- 
den»? Pues eso es justo lo que 
le preguntamos a Mattes, y nos 
lo dejó bien danto con su res- 
puesta: no. 

la presencia de Elika en «Prim 
ce of Persia» tiene una doble 
intención. Por un lado» aportar 
más variedad a la historia y a los 
combatos. Por otro, facilitarte la 
vida y potenciar la jugabiiidad» 
no complicarla cambiando el 
control entre personajes. 

La IA es clave en el diseño del 
juego y» sobre todo, en la incor- 
poración de Elika a la acción. De 
forma autónoma te seguirá du- 


rante todo el juego, vayas donde 
vayas y hagas lo que hagas» pero 
permaneciendo en un discreto 
segundo plano. Pero, ¿vas a 
tener que estar mirando para 
atrás para preocuparte de si te 
atacan? Nada de eso. 

Elika será una chica "guerre- 
ra 11 . Si te atacan» responderá. 
Si te sigue, ya se preocupará 
ella de encontrar su camino» Sí» 
vale, pero entonces ¿qué pinta 
en el juego?, te preguntarás. 
Bueno* en lo concerniente al 
guión, Mattes es una tumba, el 
pu fletero. En cuanto a la acción» 
lo primero que hemos visto de 
«Prince of Perfila» lo deja muy 
clarlto. Y es que Elika, aparte de 
ser una luchadora consumada y 
echarte una mano en tos com- 
bates contra varios enemigos, 
se convertirá en un elemento 
clave en las peleas contra gran- 
des jefes. En cualquier roo- 


& ELIKA ES UNA CHICA REALMENTE LISTA. La I A de la nueva com- 
pañera del Príncipe ha sido dave en d diseño efe fe acción del ¡negó, y 
su presencia no será en absoluto testimonial durante la aventura. 

Q EL SEGUIMIENTO INTELIGENTE que Elika te marcará durante el 
juego irá desde el hecho de despreocuparte completamente de si te 
sigue y por dónde -b hará-* hasta de luchar de forma real y decisiva 
contra tos enemigos, de forma autónoma. iCasi estará viva! 


UNA CORTE MUY NUMEROSA» 

O CERCA DE 150 PERSONAS han Integrado el equipo de desarrollo 
del nuevo «Prince of Persia». Una auténtica superproducción a la 
atara -o por encima- del increíble «Assassin's Creed», al que se ha 
desarrollado en paralele, campa rtiendó no pocos recursos. 

O LA "CORTE" DEL PRÍNCIPE ha ubicado la misma tecnología que 
«Assassin's Creed», aunque fe estética de «Prince of Persia» es muy 
dfstmta, con su estilo a caballo entre el cómic y el realismo de aquel. 


MOttUAKU 35 






a ¡SAL? A A UN MUNDO DE JUEGO TOTALMENTE ABIERTO! Las aventuras deí Príncipe se desarrollarán en un 
mundo en el que te moverás con total libertad entre sus zonas, en todo momento. ¡Todo un mundo a tus pies! 




% vi 
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ib ¡TOPO ES NUEVO! Nuevo diseño de acción» armas» enemigos, personajes. a CORTA, GOLPEA Y DESGARRA Ahora no podrás ralentizar el tiempo, vale» pero a cambio» además de tu espada 

escenarios, guión, movimientos y hasta tecnología gráfica. iMenudo cambio! tendrás un nuevo arma a tu disposición: el guante con el que podrás desgarrar y golpear a tus enemigos. 



EUKA: EL GRAN SECRETO 


O UN PERSONAJE MAS QUE SECUNDARIO, La incorporación 
de Elika* un personaje femenino, Na sido el gran secreto que el 
equipo se traía entre manos durante el desarrollo del juego. 

P LA ACCIÓN EN EQUIPO es lo que Bita permite en el nuevo 
k Fínico oí Persía» Te acompañará siempre, aunque no podrás 
manejarla. Te ayudará en el combate cuantío se lo pidas y, el res- 
lo del tiempo, actuará de forma autónoma, controlada por la IA> 


►► mentó del combate podrás 
redamar su ayuda para que se 
una a ti en el combate de forma 
activa, ¿Cómo? Pues desarro- 
llando combos y movimientos,,, 
i en pareja! Como si de un par de 
acróbatas se tratara empezarás 
a ejecutar unas coreografías es- 
pectaculares con ambos perso- 
najes y a dar estopa de la buena 
a los monstruos y enemigos que 
te encuentres. El resultado es 
encontrarte con unas secuen- 
cias espectaculares. 

EL MUNDO EN PELIGRO 

Aunque estas escenas de com- 
bates nos dejaron boquiabier- 
tos y Martes pensó que ya nos 
habíamos olvidado, antes de 
despedirnos del productor de 
«Prínce of Persía» quisimos 
insistir más en lo que no había 
contado aún: el guión y el dise- 
ño deí nuevo juego. 


Aunque seguía sin soltar pren- 
da. al final conseguimos conven- 
cerle de que nos diera un par de 
pinceladas sobre la historia, y lo 
que nos dijo nos gustó casi más 
que lo que habíamos visto. 

La trama, como ya sabes» se 
olvida de todo Jo contado en 
los anteriores juegos de la saga* 
Ahora, el mundo deí Príncipe 
estará de nuevo en peligro por 
una "infección" maligna, Lo que 
esto signifique aún no está del 
todo claro, pero el resultado es 
que el Príncipe se moverá por 
distintas ciudades del mundo de 
juego para salvarlas y "limpiar- 
las" de esa infección de maldad. 
Lo más llamativo es que ese 
mundo de juego será abierto y 
podrás explorarlo con libertad, 
en sus distintas áreas. No será 
una aventura lineal, como en 
anteriores ocasiones» en que 
para llegar de A a C tienes que 











TODA UNA VIDA DE AVENTURAS 

Q CASI 20 AÑOS LLEVA EL PRINCIPE PELEANDO por tos ordena- 
dores de medio mundo, lodo comenzó cuando un malvado visir* 
Jaflar, se encaprichó de la novia de este Principe sin nombre -aun 
hoy- y, dato, no se iba a quedar de brazos cruzados, ¿verdad? 


PRIME 
0F PERSIA 

► ERA 1939 y la 
"tecnología punta" del 
Apple II daba vida a 
una aventura genial que 
duraba,. , luna hora! 


PRINCE OF PERSIA 

The Shadaw and the Fíame 


► 1993. UN REGRESO A 
TODO COLOR. De nuevo 
contra Jaffar y de nuevo 
en 2D -más bonitas, eso 
sí- el Príncipe reapare* 
cía * ahora en el PC. ¡Qué 
bueno era... y qué difícil] 


PRINCE 
OF PERSIA 30 

► 1999. LOS LIMITES 
DE LA TECNOLOGIA 
lastraban su incursión 
en la nueva generación 
gráfica, aunque estaba 
repleto de buenas ideas. 




El mundo de juego será abierto y 
podrás explorar sus distintas zonas 
con una libertad casi absoluta 


pasar por narices por EL Aunque 
esto nos planteaba más dudas 
aún -pues sí que somos retor- 
cidos, ¿no?-: ¿es que «Prince of 
Persia» va a sor como los juegos 
de rof i abasede"quests ,T ? 

Mattes nos dijo que no* que 
esa na era la idea y nos pintó 
algo muy gráfico: un mapa pla- 
gado de ciudades conectadas 
por "carreteras". El objetivo 
que tienes en «Prince of Per- 
sian será limpiar el mundo -y 
por tanto las ciudades» del Mal 
que lo infecta. Para ello viajarás 
entre una ciudad y otra por es- 
tas "carreteras", pero no en un 
orden concreto* Podrás visitar 


]a que quieras, cuando quieras, 
cumpliendo los objetivos como 
mejor te parezca y siempre con 
libertad para moverte* combatir* 
explorar, etc* 

MUCHO POR DESCUBRIR 

Este primer acercamiento al 
nuevo «Prince of Persia» ha 
¡do despejando muchos Inte- 
rrogantes sobre el mismo* pero 
no es poco lo que queda aún 
por conocer. Lo que se ha visto 
del juego ha descubierto sólo la 
punta del iceberg, y aunque no 
es pequeña la renovación de la 
serie conociendo estos primeros 
datos, el mutismo sobre el grue- 


so del juego por parte de Mattes 
es casi absoluto, lo que nos lleva 
a especular que realmente las 
sorpresas van a ir en aumento 
de aquí a finales de año, cuando 
alrededor de noviembre puedas 
disfrutar de las aventuras de 
«Prince of Persia». 

Aunque, bueno, hay algunos 
detalles que sí están más que 
claros. Por ejemplo* que pese 
a que es ya conocido que la 
película oficial de la serie está 
en camino, se centrará en la 
trilogía anterior y no en el nue- 
vo juego. Y también que pese a 
saber qué actor Interpretará al 
Príncipe -Jake Gyllenhaal- y ei 
nombre del personaje en el cine 
«Das tan-* en ei nuevo juego ei 
Príncipe será eso, el Príncipe, 
O* como dice Mattes: "siempre 
ha sido el Príncipe, Sólo el Prín- 
cipe; un héroe sin nombre y así 
seguirá"* m F.tLL 


PRINCE OF PERSIA 
Las Arenas del Tiempo 


► 2003, LA HORA 
DEL RENACIMIENTO. 
Un nuevo diseño 
de acción, Jordán 
Methner como asesar 
y la opción de manejar 
el tiempo fueron sus 
bazas para triunfar. 


PRINCE OF PERSIA 
El Alma del Guerrero 

► 2004, EL PRÍNCIPE 
MÁS OSCURO llegó 
sólo un año después. 

Un nuevo enemigo, el 
Pahaka, surgido de las 
Arenas de] Tiempo, 
puso contra las cuer- 
das al Príncipe, 


PRINCE OF PERSIA . las Dos Caronas 

> 2005. LA LUCHA 
CONTRA Sí MISMO, 
con un "alter ego' 1 
tenebroso, echaba ei 
cierre a la trilogía, en 
una aventura especta- 
cular -¡menudo final 
tenía el juegol- 
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Oiga Viza entrevista a: 


Gonzalo Suáre 


Creador de Videojuego 


Sin lugar a dudas los videojuegos empiezan a ser comparables con otras formas de ocio para todos los públicos. 
Olga Viza se ha interesado en el tema y estudia a fondo este fenómeno a través de una serie de reportajes a 
personalidades de diferentes ámbitos. 


Los juegos no son 
son un lenguage. 


un nroducto 


Gonzalo Suárez: Creador del exitoso 'Commandos * y dando 
los últimos retoques a u 77?e Lord Of The Creatures *, Gonzalo Suárez 
nos abre las puertas de su empresa, Arvirago Entertainment 
y de su visión del mundo de los videojuegos. 


Hay una rata descomunal con aspecto de no pasar 
hambre. Un ser gris repugnante con las or^as del señor 
Spock y la mirada del diablo, sobre una mesa “algo" 
que heredó fas fauces de un león, aunque la vísta se 
desvia hacia una ‘"presencia" roja que emerge de una 
de las 20 pantallas de ordenador de este laboratorio 
de la fantasía. La corpulenta imagen de Gonzalo Suárez, 
"Gonzo", transita por este universo. Él es el creador de 
lo que se ve y de lo que todavía está oculto. Desde 
2002, en Arvirago Entertainmenh desarrollan el 
videojuego más esperado: “The Lcrd Oí the Creatures" . 
Falta un ano. 

GONZO SUÁREZ: Está muy hecho. Sólo falta aarle el 
envase. Lo que ocurre es que los ¡usgos originales son 
largos de desarrollar. Puedo decirte que tenemos el 
juego hecho, tenemos el piso piloto, 

OLGA VIZA: Un piso piloto en et que habitan más 
de 100 criaturas , seres inquietantes... 

G.S.: Tienen algo que distrae la atención. Estéticamente 
son feos: pero inquietantes. Lo inquietante despierta, 
rompe la cotidianidad, da vida... 



O.V.: Surg/eron de su imaginación, ¿también ios 
dibujó? 

G.S.: Sí, dibujé muchos: pero también deseché otros 
por detecto de mis dibujos, no porque no tuviera ciara 
la imagen que perseguía. Cuando dejé de tener suficiente 
talento me apoyé en dibujantes. 


lo gratuito que te da la inspiración y mercadeamos 
con ello. Nos mueve el apetito por explorar 
terrenos que luego secuestramos, 

0,V. Hace una década creó u Commandos * el 
videojuego de mayor proyección de cuantos se han 
producido en España, Tuvo 4 secuetas, fue traducido 
a 12 idiomas... ¿esperaba e¡ éxito? 


O.V.; ¿Cuánto tienen de 
cíásico u sus nuevos 
seres"? 


G.$z Mucho, Cada uno de 
ellos está cifrado en el 

código de la tradición, pero la energía es nueva. 


“Los creadores somos 
unos ingenieros farsantes 
que hacemos de artesanos”. 


G.S.: [NI idea, me 
sorprendió! y ahora he 
puesto a este juego 
toda mi intensidad. 
Sospecho que ocurre 
como a una madre con su hijo, si corre y tiene éxito lo 
amaré, si corre y fracasa lo amaré.., 


Q.V.: Los viejos parámetros sobreviven a/ tiempo. 

O.V.: ¿A quién imagina jugando? 

G.S,: Los creadores somos unos ingenieros 

farsantes que hacemos de artesanos, que robamos G.S.; Imagino una amplia gama de gente: pero no a 


un niño de menos de 12 años ni, conociendo el 
mercado, a nadie que tenga más de 45, 

G.V.: pues ni usted ni yo podremos jugar ... , 

G.S.: (Risas) ¡Qué penal 

Q.V.: ¿Cuénteme cómo es este mercado? 

G.Su Es una especie de adolescente al que de repente 
enviaron a comprar gominolas y se gastó el dinero en 
otra cosa. Factura cantidades sorprendentes, pero la 
industria no está solidificada: y eso que dentro hay 
enormes virtuosos del gremio. 

O.V.: ¿V de qué modo crece? 

F.Mu Es una mancha en expansión casi vírica, es 
tremendamente expansiva y rápida. Hay que observado 
porque efectivamente entraña peligros; pero también 


Pübfirreporfaje 


muchas bondades como ocurrió con el cine, pero aquí 
con una velocidad escalofriante. No hay más que ver 
las cifras, ta cantidad de gente que juega, las horas de 
atención, cómo se ha inmiscuido en la sociabilidad.,. 

La gente se conoce a través de ios juegos, se crean 
comunidades*. 

Q.V.: Imagino que tendrán un mapa preciso de este 
fenómeno social. 

G.S*: El mapa no es fijo, tiene varias direcciones. La 
mujer se ha incorporado, acaba de entrar de una forma 
tremenda través de la Nintendo DS. Por ejemplo mi 
madre que está en los 70 anos y que hace poco tenía 
una resistencia natural a todo esto, ha descubierto una 
cosa que se fa puede poner en el bolsillo, y juega cuando 
quiere al Bratn 

“La gente se conoce a 
través de los juegos, se 
crean comunidades...”. 


Training. La 
mujer que 
estaba en una 
cuota del 5% 
pasó al 30% y 

según los últimos estudios está en el 40%. Respecto 
a fas edades, curiosamente a los 17 dejan los juegos 
pero a los 22 vuelven todos fíeles a su cita, y se 
enganchan hasta los 47. Pocos abandonan. 


LorD'í _ 


G.S.: Los Juegos no son un producto, son un lenguaje. 
Ese lenguaje se va a expandir por todas las ventanas: 
fa TV, ef IPhone, la consola de pie, la de bolsillo... 
Las ventanas han ocupado todo e¡ universo, Nuestros 
teléfonos sor multifuncionales. te permiten 
teleconferencias con tu hijo que esiá no sé dónde, con 
tu novia, que te llama mucho, pero que está con el 
francés y tú no lo sabes (risas)* El lenguaje de las 
ventanas está enormemente 
conectado doné! videojuego. 

La última guerra de Irak, por 
desgracia, está contada en 
código de videojuego para 
hacerla aséptica. Era 
tremendo observar cómo 
aplicaban el concepto de los 
iconos. Se veía 
una pantalla, un 
cursor, un bíanco 
selectivo*,, Se veía 
la explosión pero 
no se veía sangre* 


bonico y la pintura es plástica, luz. "The Lord Oí The 
Creaturss 3 es luz* Montamos un motor gráfico solo para 
que la luz fuese la protagonista absoluta del juego, 

G.V.: Es el cerebro del videojuego esparto/ más 
exitoso y también del más esperado ; pero ese 
cerebro ¿qué edad tiene según el u Brain Training”? 



0*V*: ¿Una nueva cultura? 

G*$.; Voy a liablar desde mi 
punto de vista personal. El 
videojuego alecciona, forma, 
desarrolla.,. La persona 
visualmente es muy 
inteligente* El lenguaje det videojuego es impune y 
perverso, y resulta que la vida no es impune, que tiene 
implicaciones. En la vida no puedes volver a cargar y 
jugar, 

O.V.: Cuénteme ía última discusión que ha tenido 
con su padre (el cineasta Gonzalo Suárez) sobre 
esíe lenguaje visual L 



G.S.: Cuando empiezo a jugar, una edad penosa (asas)* 
A mí me gusta Nintendo porque han exportado la 
interactividad. En plena guerra tecnológica h iieron un 
quiebro, decidieron invadir el mundo del jugador. Son 
ventanas que entiendes, que enciendes, juegas y fe 
vas cuando quieres. Lo que hace Nintendo no podré 
disfrutarlo con otra consola. 


FM: No hay discusión porque 
él tiene un gran respeto por ios 
videojuagos. Es más, ha intentado 
trabajar la fuerza tremenda que 
tiene esa luz emitida* Iba a hacer un videometraje de 
Moctezuma y ya intentó tantear que los personajes 
fuesen virtuales* 

O.V,: Su padre es un maestro de la luz , ¿Usted? 

G,S.. Quien no maneja la luz no maneja fa plástica. 
Para mí sólo hay el dibujo y la pintura. Eí dibujo es 


“Lo que hace Nintendo 
no podré disfrutarlo 
con otra consola”. 


O.V.: Su edad "verídica* 
es de... 


G.S*: 45 años, soy ef más 
viejo de esta industria, 
Llevo desde 1983 y sólo hemos sobrevivido otro 
más y yo. 

O.V,: 25 años pegado ai ordenador. ¿Qué le dice el 
oculista? 

G.S*: Nada porque no voy, ¡y ya no te cuento b que 
me dice el dentista! (carcajadas). 


G,V*: De modo que jugaremos de mayores y 
supuestamente los niños empezarán a hacerlo 
antes... 

G.S.: . . y cuando los juegos empiecen a ser didácticos 
y se utilícen para desarrollar las habilidades del niño, la 
cosa será potente y peligrosa, las dos cosas. 

O.V. Hábleme de ese futuro que sospecha 




Touch/ 

Generations 


La familia de juegos que te une a los tuyos 


NINTENDO 


DS 




O Género: Estrategia/Sirauiación 
O EsíudEüs/Comp.: Ma*ís/E,A, 
Distribuidor: Electronic Arts 
8 Idioma: Castellano 
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LAS CLAVES 


O Será una mezcla 
de estrategia y 
simulación., en Ea que 
crear y desarrollar 
una civilización de 
criaturas únicas, 

O Podrás diseñar 
criaturas, edificios, 
vehículos, etc, 

O Podrás compartir tus 
criaturas y diseños 
con otros jugadores 
en una página web. 

O Tendrá una primera, 
versión, el Creador 
de Criaturas, y una 
versión completa 
posterior, 

O Podrás grabar vídeos 
de tus ''bichos 1 ' y 
subirlos a YouTube. 


sumí 


Ha tardado lo suyo pero ya está -casi- aquí. ¿Va a ser «Spore» el juey o más 
revolucionario de todos los tiempos? Pues eso depende de ti, de tus maturas, de tu 
imaginación y de tu creatividad. Y seguro que indiferente no te va a dejar... 




rmmrr 

Revolucionario y 
genial. Un juego como 
no has visto en el que 
tú creas tu estilo., y 
todo Jo demás. 


E l E3 de hace un par de 
años significó la "puesta 
de largo" de un concepto 
con el que Will Wright ve^ 
nía soñando desde hace 
largo tiempo: algo que fuera nuevo, 
diferente y original según quién lo 
jugara. Algo así como el concepto 
de «Los Síms»*.. ipero a lo bestial 
Lo simple de la idea -tú diseñas ai 
protagonista del juego, le otorgas 
ciertas habilidades y consigues 
que se desarrolle de un modo u 
otro, según como juegues- dificuL 


ta darse cuenta, en toda su ampli- 
tud, de la tremenda complejidad 
y sofisticación que un juego como 
«Spore» encierra, y lo vanguardista 
y rompedor que va a ser. Porque 
esto, desde luego, no será un juego 
más de PC, en el que tu objetivo 
sea diseñar Dichos raros. 

CREANDO "BICHITOS" 
Sabemos que la idea básica de 
Aparea ya le conoces y estás harto 
de leer sobre ella. Ya te la hemos 
resumido antes, además: diseñar 


una criatura, hacer que se repro- 
duzca, evolucione, etc. 

Bueno, ia primera idea clave es la 
del diseño, desde luego, Y eso quizá 
no te parezca tan rompedor ni com- 
plicado. Bueno, lo es y no lo es. Es 
complicado, desde luego, que con 

■f 


una herramienta básica -el «Crea- 
ture Creaton*- y a base de "piezas" 
puedas diseñar un bicho como te 
dé la real gana y que el editor, él 
sólito, sea capaz de producir ani- 
maciones coherentes con el diseño, 
capaces de expresar emociónese 


Diseñé tu mumi ¡ dé mégp con criaturas, 
edificios y vehículos únicos, crea una 
gran civilización y conquista el universo 
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m¡ME 


jCneeETíos una sociedad! Ya 
&eá militar, religiosa, mercantil. 


^ )i4 qué se parece? 


Ites del lanzamiento en 
itíembre de «Spore», 

Kás jugar con el 

>ator», que se Pf drE \ a z 

i_ fnflpiieiiciJBnte- 


ejemplos al respecto-. Rero^Spo- 
rew logrará lo que oíros no han he- 
cho: ir un paso más allá y conseguir 
que con unas 
herramientas 
básicas crees 
tu juego. Tu 
juego, tus per- 
sonajes, tu universo, tu 
acción... que sea el juego 
el que se adapte a ti y no 
tú al juego, ¿imposible? 

Si no lo hubiéramos visto 
también nos resultaría ►► 


Uníale a dtsenar y desarrollar una 
civilización, a partir de una célula, en un 
juego que crece como tú queras. 


¡Guerra en itSporeNl Oh, sí, tus criaturas 
serán todo lo adorables que tú quieres, pero si 
se trata de convertirse en especie dominante... 


¡e permitir que tu "niño" se mueva 
or un escenario. Eso, por sí solo, 
a mola. Y mucho. 

Pero vale, nos vamos a la según- 
i parte en la que asumimos que la 
enología de hoy día en fos juegos 
a PC es capaz de permitir eso y 
lucho más... Venga, aceptamos 
'reature Creator» como algo no 
n rompedor -con todo el dolor 
! nuestro corazón-, 
i después de esto es cuando, 
m todo lo alucinante que va a 
r t Crea tu re Crestón* en sí mis- 


mo -¿no te lo crees? ¡Juega con 
la domo del DVD y ya nos dirás!-, 
vas a empezar a darte cuenta de 
lo que será realmente «Spore» una 
vez descubras que sólo se trata del 
primer peldaño en una escalera 
que asciende a lugares donde tu 
PC no ha estado antes, y cuyo final 
se pierde entre las nubes. 

EL JUEGO DE JUEGOS 

De forma totalmente simplista se 
podría decir que «Spore* va a ser 
un juego de juegos. Un juego com- 


puesto de muchos y muy variados 
minijuegos... pero relacionados en- 
tre sí. Un montón de editores -di- 
cho de forma aún más simplista- 
cuya sinergia es absoluta y puede 
lograr lo que ningún diseño de jue- 
go ha conseguido aún: crear algo 
tan único, personal e intransferi- 
ble en la jugabilidad como el ju- 
gador que lo controla. Y mira que 
hay juegos y proyectos que casi So 
han conseguido, lo han rozado o lo 
han intentado -los "godgáme" de 
Peter Molyneux son de los mejores 








p j&p 


íY cantan! íY bailan! íY ríen! ¿No son hermosas 
tus criaturas? Vale, raras lo son m rato, Ipero las 
habrás hecho tú sol rio con el uC reature Crtatoni! 


: ' n‘ 


a < BICHOS .PORPIE2AS. 

itCre ature C reator» es um 
de las más básicas herra- 
. mi e ritas de uSpore» . Con 
él definirás lo más esen- 
cfaldebiclvilttaciórrJa 
criatura. La crearás a base 
de "piezas" y con cada 
^ una añadí rás habilidades y 
defectos a su vida* posibí- 
-* Üda des de supervivencia y 
* de desarrollo y evolución. 


éSl Á 1 .. 


* - • | DATURA. E 

■ **■■■■' - p siguiente paso será ha cer 

^1 ,0 que tu criatura luzca mis 

'># ' « bonita que un San luis* 

,m '| Para eBo podrás elegir en- 
w »* w •* tre un montón de texturas, 
colotes, diseños, etc. que 
la harán tan única como 
su propia forma física, 

* ! ^ Será imposible que exis- 

P # * *" * tan en d universo aSpo- 
r_ - T re» dos diseños iguales* 


¿A qué parece mentira que de 
una celuliiia se llegue a una sociedad 


v f dv( 

I 


lü 
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£1 paso final antes de lan- 
zar a tu criatura a fa aven- 
tura de fa existencia será 
comprobar en el ítCreatu- 
re C reato r» sus habilida* 
des de movimienlo, reac- 
ción en el entorno y hasta 
descubrir sus habilidades 
como bailarín. Contempla 
tu creación y siente or- 
gullo. [Es como un hijo! 


01OS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 


<<Spore»ssrá cam muv.hm/fúegps | r 

Sus múltiples editares y fases de 
juego te engancharán durante meses 


►► difícil de creer, de verdad. Pero 
es que lo hemos visto,,. 

UNA SINFONÍA 
EN MOVIMIENTO 
Dicen que fas comparaciones son 
odiosas, pero vamos a hacerte una 
para intentar explicamos de la ma- 
nera más clara con «Spore». Ima- 
gina un músico que con sólo siete 
notas tenga el talento para crear 
armonías, ritmos y frases capaces 
de construir una sinfonía. ¿Quién lo 
diría, eh? Sólo siete notas y prácti- 
camente no hay dos obras idénti- 
cas en toda la historia de la músi- 
ca.,, -bueno, menos si te dedicas 
a hacer "homenajes"-. 

iSporeDserá algo asi sólo que el 
talento ya lo han puesto WiJl Wríght 
y su equipo en Maxis para hacer 


las herramientas que te permitan 
construir tus propias "sinfonías" al 
diseñar criaturas y civilizaciones, 
y hacer que evolucionen y sean 
capaces de desarrollarse como 
seres "vivos" e inteligentes, capa- 
ces de interactuar con un entor- 
no, adaptarse a él, modificarlo y 
dominarlo, al tiempo que entran 
en contacto con otras criaturas, 
civilizaciones, culturas, etc. Y. sí, 
sabemos que suena un poco exa- 
gerado eso de hablar de "culturas", 
"civilizadones" y demás... Hombre. 


aSpcrea no dejará de ser un juegc 
Pero, eso sí T un juego como no ha 
visto otro igual. 

CREA* COMPARTE, CONQUISTj 
P ara no dejar aún de lado e¡ vCrez 
ture Crealora -es que este edite 
por sí solo tiene mucha tela-, gn 
das a él, además de diseñar ti 
criaturas podrás hacerles fotos 
compartirlas con tus amigos, mái 
dándolas por email desde el m 
mo editor, presumiendo de tus h 
btlídades como "creador", O ai 
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ías criaturas que diseñes con la demo del «[reature í^ator» 
y DVD de este mes podrán usarse en la versión ma e j 9 * 


Bri 



■H .DEL «CREATURE CREI es lo 

primero q m vas a poder disfrutar de un «Spare» que hasta en 
su parte puramente comercia! es distinto a otros juegos, Y es 
que im par de meses antes de que el juego esté a te venta ya 
podrás ponerte a diseñar criaturas como todo un profesional, 
que luego podrás utilizar en la versión fin a I de! juego, 
i [? A*Ffr%LfeS E7ÉLtH^S : DE-JUÑÍÜ EST/.ÉÍA DÍSPQ^Í3L- : «Crea- 
ture Creaton», Y aunqu e en la versión final de «Sporen también 
estará incluido, no pagarás dos veces por lo mismo. Si te haces 
con «Creatina Creatom antes, EA te hará un descuento en el 
precio final de la versión completa. Eso sí, ambas versiones ten- 
drás que comprarlas en tos mismos canales -onííne o tienda-. 



¡ejor: podrás grabarlas en vídeo, 
>mo un ejemplo todavía más da- 
de su diseño., ¡y colgarlos en 
UiTube de forma automática! Y r 
>r si todo esto te parece poco, 
>drá$ subir tu criatura a la pagi- 
, "My $pore r , donde estará dis- 
tóle para cualquier jugador de 
pore* del mundo entero que se 
podrá bajar retocar integrar en 
universo de juego o usarla, sim- 
iente, como base de su propia 
ilizacion, haciendo con ella algo 
npletamente distinto a tu diseño 
juego, ¿£s alucinante o no? 
bes vale, ahora, insistimos: ésto 
sólo el principio. Imagina hacer 
nísmo con TODO en el juego: 
fieros, vehículos, cultura, inte- 
zrn con otras criaturas, repro- 
bón, aprendizajes, compor- 


tamientos, guerras, cooperación, 
religión -sí, religión-, comercio, 
desarrollo intelectual -[pueden 
aprender a hacer música!- e in- 
finidad de aspectos sociales más, 
¡A-lu-ci-nan-te! 

¿Quieres más? iPues hay más! 
A medida que tu criatura, su so- 
ciedad y su civilización avance, 
ampliarás tu mundo de juego. 
Pasarás de sociedades tribales a 
regionales, nacionales y mundia- 
les, Y cuando hayas conquistado 
al mundo,,, ilánzate a la aventura 
espacial y coloniza el universo! A 
partir de aquí se producirán aún 
más posibilidades de interacción 
entre mundos y razas. Y el final de 
todo esto es imposible de predecir. 
Sólo tú y tu habilidad, tus decisio- 
nes y tus acciones tendréis la titti- 



habilidades sociales y de interac- 
ción. Pero si hasta aquí sólo hemos 
sido capaces de arañar la super- 
ficie de «Spore» y ver la punta del 
Eceberg, nos da un poco de miedo, 
incluso, pensara dónde puede 
llegar este juego, iVa a ser algo 
increíble! m F.Di, 


ma palabra en hasta dónde podrá 
llegar «Spo re». ¡Jamás hemos visto 
nada parecido! 

¡Y SIN SALIR DEL PC! 
Toooooodas estas posibilidades 
que te ofrecerá aSpore» son sin 
salir de tu PC porque el juego no 
tendrá un modo muttijugador tal 
cual lo conocemos, sino que toda 
la interacción entré jugadores y sus 
criaturas se producirá en base a 
estas opciones de descargas e in- 
tercambios de criaturas y de sos 


mdrasMmBgm qü&tü mMtmm 

km por muy distintas vertientes: 
militar, intelectual, religiosa, comercial... 
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LAS CLAVES 


| O Te meterá en ia piel 
de Indiana Jones 
"LEGO'L para revivir 
toda la trilogía 
original de películas. 

| O Siempre llevarás 
un compañero al 
que también podrás 
manejar tú. o dejar 
que lo controle la lAo 
un segundo jugador. 

! Todas las escenas 
míticas de las 
películas estarán 
perfectamente 
recreadas en el juego. 

| O Tendrá una acción 
lineal y estará repleto 
de puzzles basados 
en elementos del 
propio escenario. 


Diversión, aventura y 
jugabiSidad. El héroe 
más famoso del cine 
llega al PC en una 
aventura LEGO total 


La Trilogía Original 

¡El minihéroe llega a tu PC! 

Jones, Indiana Jones. Como de unos 4 centímetros de alto, cuadrado, manos en 
forma de pinza, látigo y un Stetson. ¡Sí, hombre! ¿No te suena? ¿Como dices? 
¿Harríson Ford? No, aquí la pieza clave es, eso, una pieza -o muchas ¡de LEGO! 


L EGO ha pasado en unas 
pocas temporadas de 
clásico de juegos r 'de los 
de toda la vida 1 a ser un 
nombre asociado direc- 
tamente a vídeojuegos de enorme 
atractivo. No ha sido por casua- 
lidad; Traveller s Tales ha tenido 
gran parte de "culpa 11 , gracias, so- 
bre todo, a fas dos geniales entre- 
gas de «LEGO Star Wars». Así que 
con Lucasfm por un lado y LEGO 
y Traveller's Tales por otro, no era 
demasiado disparatado pensar en 


que nuevos nombres déla factoría 
Lucas acabaran en tu PC. Y ¡qué 
casualidad!, justo cuando la nueva 
película de Indy acaba de aterrizar 
en las carteleras de todo el mundo, 
{(LEGO Indiana Jones» empieza a 
dejarse ver. 

VUELVE EL HÉROE 
Si conoces los juegos de «LEGO 
Star Wars» enseguida te harás a la 
idea de lo que va a ser este «LEGO 
indiana Jones», Si no, te lo conta- 
mos rápdamente. Bueno, LEGO si 


lo conoces, ¿verdad? Sí, ese juego 
de construcción a base de piezas, 
con el que montar desde una casi- 
ta de juguete hasta, si quieres, una 
réplica de Nueva York -por ejem- 
plo- con todo detalle. Pues bien, 
imagina ese mundo de piezas de 


til 


juguete adaptado a las películas 
Lucasíilm, y más concretamente 
las de Indiana Jones, pasadas po¡ 
batidora como Videojuego. Éch; 
un poco de aventura, un mucho 
acción, una estética inconfundit 
una jugabiiidad de cine y un dise 


Métete >8! r la.fft$de.Jt¡$fetta.Jan£s> 

g vive las aventuras 
de ia trilogía origina/ de películas 
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Travellers TalesyaHenen 

-¡ /srisSwi 

lalman, * I®* an ° p® pp° 
,„»VD iueqo de LEGO en n. 


Jnois/iii Jn/ies y Js 

Tumfts de/ Snparadiw; 

te Con toda la esencia de índy, 
en su última aventura en PC. 


{ego/fer W&rsjj 


La estética LEGO y Ea fiel 
recreación de otra trilogía de 
Lucas, marca el diseño del juego. 


Tocos los típicos detalles que 
M identifican a los juegos LEGO 
“ estarán presentes en el de Indiana. 








P&&, 


XL 
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De principio a fin. todo el juego te 
dejara revivir al completo las grandes 
*4 escenas de la trilogía del cine, 

mm wm &s 

en el que Henry Jones jr. -también 
conocido como Indiana-, se con- 
vierte en muñequito de LEGO y pro- 
tagoniza una recreación perfecta de 
las tres pétalas originales de la se* 
ríe. con todas sus grandes escenas, 
acompañado por los personajes 
secúndanos de las mismas. 

DEL AUCA A LA CRUZADA 

Con estos mimbres seguro que lo 
primero que se ie pasa por la ca- 
beza es que esto es un juego para 
liños.» Bueno, pues digamos que 


si, que también lo es. 

Pero eso no quiere de- 
cir que sea, precisamen- 
te. un juego infantil. Vale, 

LIGO es lo que es y su imagen está 
asociada a juguetes, pero, amigo, 
«LEGO indiana Jones)), como ya 
ocurrió con su "primo" de Star 
Wars, será un |uegazo de tomo y 
lomo. Un pedazo de aventura de 
armas tomar con un diseño de ac* 
dóny una jugabilidadtan especta- 
culares como las películas en las 
que se basa. ►► 


L LASílíf-FERÉNCfAS ALiCINE Y JUEGOS DE LU CASARTE no 

faltarán en este «LEGO indiana Jones»* "Corotos* que destilan 
un sentido del humor realmente notable y además plenamente 

C integradas en la acción y el desarrollo del guión del 
juego. A modo de ejemplo, la escena en que Indiana 
sale del templo del ídolo en la parte de "En Busca 
del Arca Perdida” y de su zurrón empieza a sacar ob* 
jetos a porrillo, hasta dar con— lia cabeza de €3 PQi No 
es fa única, desde luego, y todo el juego estará plagado de estas 
pequeñas bromas con las que el equipo de Travellers Tales rinde 
homenaje tanto af cine como a los anteriores juegos de LEGO 
-curiosamente, om también obra suya-. 


i Ese ídolo! iEse Indiana! Conviértete en 
Indiana Jones, estilo LEGO, en la nueva 
entrega de sus aventuras en PC. ílotaí! 


[Que no faitee] látigo! Ni indiana 
ni el juego serían lo mism o sin él. 
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‘¿'LOS AVANCES DE IOS JUEGOS UE PC MAS ESPERADOS 


•1 SOLO, NO PUEDES, La da* 

ve del diseño de gran parte 
de los puzles en «LEGO til- 
diana Jones» estará en eí 
apoyo en la acción de un per* 
sofiaje secundario, en todas 
las misiones del Juega. Estos 
secundarios, sacados de tas 
películas, podrás controlar- 
los tú mismo, cambiando de 
personajes cuando quieras. 


■i CON UN AMIGO. $L Pero, 
además del control del per- 
sonaje secundario por la I A 
cuando manejes a Indy, o del 
intercambio del protagonis- 
mo entre ambos contigo de 
responsable, podrás jugar 
con un amigo en una especie 
de multijugador “offtme“ co- 
operativo, en el que cada uno 
manejará a un personaje. 


*5 



i Sabias que... 

JBSO ha confirmado que en 7008 se 
lanzará un juego m ulti|ugadormasivo 

Online, basado en el universo de lEfiO. 


► ► Urra de las grandes bazas, 
precisamente, de «LEGO Indiana 
Jones» estará en ser tremendamen* 
te fiel a las películas. "En Busca del 
Arca Perdida', 'Indiana Jones y el 
Jemplo Maldito" e Indiana Jones 
y La Última Cruzada", estarán to* 
das dentro del juego, recreadas a la 
perfección en ambientacm diver* 
sión y sentido épico, pero además 
metiéndote como protagonista y 
haciéndote parte fundamental de 
todas las grandes escenas que se- 
guro que recuerdas, ayudado por 
esos personajes secundarios que 
antes te mencionábamos. Y es que 
el juego cooperativo será también 
una de ías claves, como lo fue en 


los juegos de Star Wars, deí diseño 
de «LEGO Indiana Jones». 

COM AMIGOS, PUEDES 
0 diseño del juego como una aven- 
tura cooperativa da, en gran meá* 
da. a ¿LEGO Indiana Jones* un ca- 
rácter única Aunque indy es á pro- 
tagonista puedes controlar ajando 
lo desees al secundario de tumo 
para llevar a cabo determinadas 
acciones que sólo él -o ella- pue- 
de realizar -aovat mcaer objetos 
etc*. 0 resto del tiempo este per* 
sonaje secundario estará controla* 
do por ía IA y te seguirá, cuidando 
de si mismo. Pero también podrá 
ser manejado por un amigo que 


juegue contigo en una especie de 
campaña cooperativa "Qffliné' 

-o sea, ene mismo PC-, 

Si quieres probar un estilo di- 
ferente" de les juegos de aventura y 
acción, te aconsejamos que no pier- 
das de vista a este «LEGO Indiana 
Jones», poroue sí mi ras más allá de 
su estébea infantil la promesa que 
ofrece es la de un juepzo que no 
sólo estará protagonizado por uno 
de tes personajes más carismáticos 
dd ane de los úitímos 20 arm seto 
que lo reinventará a te grande_, ¿o 
a 1o pequeño? ■ EOJL 


ur/eíK dwQ 

WHIie o Tapón y 

revive las escenas 
más famosas de 
las tres películas 
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Frogwares/FX Interactive 
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LAS CLAVES 


\ O Adopta el papel de 

l ; Kolmes y da 


Sherlock ! 
caza al más j 


T 

¡rande 


de todos los ladrones. 

O Deberás explorar a 
fondo cada escenario 
para encontrar pistas. 

w Manejarás distintos 
personajes, entre 
ellos el Dr, Watson. 

! Ó Visitarás ios 

edificios londinenses 
más emblemáticos, 
recreados al detalle. 

O Tendrás que interrogar 
a intrigantes 
personajes. 

O Recopilarás en tu 
libreta todo tipo 
de documentos, 
anotaciones y teorías, jj 


Desafiante y 
cautivador. Un genial 
Sherlock en una 
aventura inteligente y 
de exquisitos modales. 


Sherlock Holmes 

y el Rey de los Ladrones 

¡Desafío detectivesco ! 

Así que el maestro del robo, Arsenlo Lupin, me ha retado en un singular duelo de 
cerebros». Watson, tome un plano de la ciudad y pare un carruaje. ¿Que por qué? 
Elemental, mi buen doctor ¡Nos vamos de turismo! i Y usted, nos acompaña? 


o son pocas las aven- 
turas que el célebre 
Sherlock Holmes ha 
protagonizado en 
nuestros ordenado- 
res. Y es qué, teniendo en cuenta 
que la combinación de ratón y te* 
ciado def PC se presta estupenda- 
mente a la investigación, el éxito del 
perspicaz detective era -venga va, 
digámoslo- ¡elemental! Ahora vuel- 
ve, dejando a un lado los siniestros 
cultos a tos que se enfrentó en el 
pasado para dar caza a un autén- 


tico y genuino maestro del crimen. 
No. no se treta de Moría rty, sino del 
mismísimo ArsenEo tupín, el legen- 
dario ladrón de guante blanco. Así 
que afina tu percepción y no dejes 
la gimnasia mental. ¡Esto sí que va 
a ser un “bra n trainingl 

UNA LUPA EN LA MOCHILA 

B año es 1895 y todo Londres ha- 
bla con admiración de ti - o sea, de 
Sherlock Holmes- y de tu capaci- 
dad para resolver cualquier enigma 
criminal mediante una inspirada 


deducción lógica, humillando, de 
paso, a esos engreídos de Scotland 
Yard, Mientras tocas e! violín, tu leal 
e inseparable asistente, el Doctor 
Watson, te cuenta con detalle las 
ultimas noticias sobre Arsenío Lu- 
pin, el ladrón más buscado de toda 


Europa. De pronto, mientras revisa 
el correo, enmudece y te señala 
una misteriosa carta. iEI mismísi- 
mo Lupin se ha puesto en contac- 
to contigo para ponerte a prueba 
intentando capturarle! ¿Te parece 
interesante el desafío? Pues esta 


Conviériets en el mn E mmmíS ñeUDck 
i-falmes para atrapar, con la ayuda de tu 
talento y tu lupa, a un escurridizo ladrón 
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Ha bfi guiños humorísticos a otras 
aventuras gráficas por Holmes. 


La Kaüoftal Gattery será uno de 
los escenarios más minuciosamente 
recreados de lodo d juego. 


U libreta de Holmes recogerá basta 
el más mínimo avance tus pesquisas. 


- 


il 1 COMO EH TODA AVEflTÜHA 5 E UWESTTQ AG f 0 M, 

te irás encontrando con variopintos personajes de los 
que podrás obtener pistas e información para avanzar en 
tus deducciones. Algunos no te serán de gran ayuda, salvo 
para descartar algunas hipótesis. La mayoría siempre suele 
poseer información valiosa, asi que abre bien los orejas. 

B : LOS PERSONAJES E3TAH/ÍN OPILADOS AL MÁXIMO. 

Todo, desde su indumentaria hasta los rasgos facíales, estará muy 
cuidado. Pero además serán en conjunto un retablo perfecto de la 
sociedad londinense de finales del siglo XDL B cochero de carrua- 
jes, el alabardero real, el dueño de una taberna, el inspector de 
Scotland YatiL* He empaparás del encanto déla época! 


Lupm está saqueando ios símbolos dd Imperio 
Británico? en ScotUnd Yard nilas ven verá; Menos 
mal que estás tú. Sheríodt Holmes, para investigar. 




Aghala Chpslte 
Maldad bajo d Sol 

t¡ U «entura <!e limoso 
detective, Hércules PoiroL 


Sherlock Holmes; 

Jije $m$ened 

; Holmes en una aventura 
mucho mas tétrica y oscura, 


dotes de investiga- 
dor, Adoptando j 
la ya clásica 
perspectiva 
en primera 
persona, tu 
pape! como detective te obliga- 
rá a examinar minuciosamente 
cada elemento del escenario al 
tiempo que recoges pruebas, co- 
tejas pistas, interrogas testigos y 
formulas posibles conclusiones ai 
tiempo que recorres los más cono- 
cidos y emblemáticos rincones ► * 




es la propuesta de iShertock Hol- 
mes y el Rey de los Ladrones*. iUn 
duelo de mentes! 


TRAS LA PISTA DE LUPIN 
Asumiendo ia personalidad no 
sólo del inimitable Holmes, sino 
de otros personajes clásicos de 
sus obras, deberás perseguir al 
escurridizo tupín en una suerte de 
brillante juego del ratón y e! gato 
repleto de retorcidos acertijos y 
desafiantes trampas a tu ingenio 
que sin duda pondrán a prueba tus 








< ADEMÁS OH LA LUPA, 

contarás con la inestimable 
ayuda de una cinta métrica. 
Con ella podrás medir el lar- 
go de unas huellas humanas 
para averiguar no sólo la ta- 
lla del calzado, sino incluso el 
material del que está hecho, 
a lo CSX Con e$U informa* 
dón, identificar al sospecho- 
so será medir y cantar. 



Ifcpü 



ri] ¿y 

£ ..ría 

TTU 

Jl II 

CHOS AVANCES DE LOS JUEGOS 

rk-rñtifífíifUI 



<\ ¿COMO IMAGINAR A 
SHHRLOCÍÍ HOLMSS.sin su 

lupa? Gracias a su inherenle 
fundón de ampliación de la 
imagen, podrás descubrir en 
el escenario del robo detalles 
quede otro modo hubieran 
pasado desapercibidos. De- 
berás examinar el terreno en 
busca de tinta, adhesivos y. 
par supuesto, huellas. 




¿Sabias que.» ^ 

además de emblemáticos edificios de 
Londres, en el juego aparecerán repficas 
de famosas obras de arte y esculturas. 


*■ ► turísticos del mágico Londres 
Victoriano, La Torre de Londres, el 
Palacio de Suckingham, la National 
Gallery, el Museo Británico,. lodo 
un recorrido por las joyas culturales 
de la capital del Imperio sin salir de 
tu cuarto! La visita turística mere- 
cerá la pena. En la versión de pre- 
view que hemos jugado se aprecia 
una fidedigna recreación en cada 
tupe con todos los detalles. 

INTUICIÓN Y LÓGICA 

El método de investigación pa- 
tentado por Holmes exigirá de 
toda tu atención, instinto y lógica. 
Para desplazarte contarás con un 
práctico mapa de Ja ciudad, que te 


permitirá acudir a cualquier pun- 
to fácilmente y casi al instante en 
el que, por cierto, está incluido el 
mítico portal 221b de Baker Street, 
residencia de Holmes. 

Mientras caminas parios lugares 
donde el brillante ladrón ha come- 
tido sus fechorías, deberás prestar 
atención hasta en el más mínimo 
indidoy a cualquier detalle. Unas 
pisadas, unas marcas en la pa- 
red, un arañazo en el techo». íLa 
cosa aparentemente más insig- 
nificante podría ser crucial! Ten- 
drás que ser minucioso y escu- 
driñar con paciencia el escenario 
recopilando las pistas necesarias 
para elaborar un informe. De esa 
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Recurrir al mapa será 
imorMeindlble nara orientarse 


Mapa de Bakec S 


forma descubrirás nuevos retos a 
tu inteligencia, principalmente en 
forma de los acertijos con los que 
Luprn querrá medir tu capacidad 
deductiva. Por supuesto, contarás 
con la ayuda de tu inestimable Jupa 
y de otras herramientas que irás 
acumulando en tu inventado para 
resolver los puzzles que se inter- 
pondrán en tíi camino, 

UN JUEGO DE ÉPOCA 
Todo ello vendrá acompañado de 
una calidad visual y sonora a la 
altura de su absorbente trama. 
■ccSherlock Holmes y el Rey de los 
Ladrones» promete hacerte disfru- 
tar mientras exploras a conciencia 


los más interesantes enclaves de 
Londres con tus perspicaces ojos 
de detective gracias a un sobresa- 
liente apartado gráfico, una be- 
llísima banda sonora y un insu- 
perable trabajo a la hora de fo- 
calizar las voces al castellano, 
convirtiendo el juego en una ex- 
periencia cinematográfica des- 
tinada a encandilar tus sentidos 
con su romántica belleza. Si estás 
cansado de acción frenética y te 
apetece imbuirte del encantador 
espíritu de una reposada y bue- 
na aventura víctoriana. deberías 
vigilar con lupa este esperado 
regreso de Holmes... Elemen- 
tal ¿no crees? a J.PJ. 


PrejDtápaí' r- ¡kkb : favastigar. los robos tf 
recopilar pruebas como lo haría un 
auténtico detective de la época 
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PRIMERA IMPRESION 


Será un buen ejemplo 
de que el rol puede 
ser ágjljugabíey muy 
asequible para todo 
tipo de jugadores. 


S i eres medianamente 
veterano en esto de! 
rol fantástico tal vez 
estés un poco cansa- 
do de que la magia y 
los magos sean muchas veces 
personajes secundarios. ¿Es que 
sólo pueden divertirse los guerre- 
ros combatiendo criaturas mons- 
truosas? No, según «Avéneoste 
un juego que colocará el poder 
de la magia como eje central de 
mil combates que prometen ser 
emocionantes y rápidos. Y no es 
lo único interesante de su oían- 


temos más cosas y verás.. . 

GRADUACIÓN CUM LAUDE 

El protagonista de «Avencast» 
será un joven aprendiz de mago 
especialmente dotado y al que las 
clases que recibe en la mejor Aca- 
demia de Magia del mundo. Aven- 
cast, le producen somnolencia. 
Él quiere acción al igual que iú r 
y descuida porque transcurrirán 
pocos minutos de juego antes de 
que los combates os salgan por 
las orejas a ambos y los enemi- 


Avencast» nació cuando uno de sus 

■adores desarrolló un motor de juego 
_ L^iLLii i ; fiiC aminfiG anortaron ideas f 


üámí/ésíra ¿l- fa/fflfn m ¡Mía maguen 

combates llenos de acción y combos de 
hechizos que te enfrentarán al Mal 


gos apenas os concedan respiros. 
Será un examen final un poco ac- 
cidentado y peligroso, pero te gra- 
duarás con honores. Si sobrevi- 
ves, claro, porque el Mal -así, con 
su mayúscula Inicial - contará con 
un reparto de lujo: más de treinta 
tipos de enemigos entre golems, 
esqueletos, gárgolas, demonios, 
espíritus y un largo etcétera esta- 
rán entregados a t noble objetivo 
de enviarte a criar malvas. 

EL PODER DE LA MAGIA 

La magia cumplirá un importan- 
tísimo papel en « Aven casi® y por 


eso estará cuidada al máximo de 
talle. Como mago, podrás elegir 
entre tres caminos o árboles dí 
magia a la hora de desarrollar U 
poder: la Magia de Sangre incluid 
hechizos orientados al combatí 
cuerpo a cuerpo, mientras que 1; 
Magia de Espíritu se volcará sobn 
los combates a distancia y la Ma 
gia de Invocaciones te permitir; 
convocar toda dase de aliados, 
A fa gran cantidad de hechizos 
opciones que proporcionará com 
binar la magia de uno u otro ár 
bol habrá que sumar la presenci, 
de decenas de objetos mágico 


9 Género: Rol/Acción 
9 Estudios/Compañía: 

ClückStone/ÜEhthouse 
9 Distribuidor: FX Interactive 
Q Idioma: Castellano 

9 Fecha prevista: 

Junio ZOOS 

9 www. a ven casi, com 


O Combinará la 
profundidad del 
rol con puzzles y 
combates exigentes y 
llenos de acción. 


O 


Tu personaje tendrá 
tres caminos de 
magia ante sí: 
Sangre, Espíritu e 
Invocación, 


Más de cincuenta 
hechizos distintos te 
darán mil opciones 
para combatir tal y 
como tú quieras. 


Equiparás y 
mejorarás a tu 
personaje con más 
de 120 objetos que 
Incluyen amuletos, 
armas y armaduras. 
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¿'los avances de los jijes 
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£> Género: Aventura 
@ Esiüdios/Compariía: 

House of Tales/Anaconda 
^ Distribuidor: Friendware 
ü idioma: Castellano 

Si Fecha prevista: 

Julio 2008 

iQ w ww. o v erdo díed -gs m e. com 


Sumérgete en una 
aventura repleta de 
suspense mientras 
exploras los 
recuerdos de cinco 
misteriosos jóvenes, 

O Además de al 

protagonista principal 
podrás controlar 
también a otros cinco 
personajes a través 
de ílashbacks, 

S Ofrecerá más de 
20 horas totales 
de juego, 

£ Contará con una 
ambientación oscura 
y opresiva que 
promete ser una de 
sus cualidades más 
destacadas. 


Aventuras de 
miedo. Una historia 
espeluznante con 
una ambientación de 
película. 


Overclocked ff 

Una Historia de Violencia 

¿Podrás resistir el suspense? 

Cuando te licenciaste en psiquiatría te dijeron que tendrías que "entrar" en la cabeza 
de tus pacientes. , pero» ¿a que nunca imaginaste que llegarías a hacerlo literalmente, 
reviviendo sus secretos más oscuros? Chico, son los gajes del oficio . 


os aficionados a ia aven- 
tura más veteranos se- 
guro que recuerdan «The 
p. ) Moment oí Süencea. un 
I juego que apareció hace 
ya tres años y que llamó la aten- 
ción gracias a un argumento muy 
interesante y una ambientación 
muy conseguida. Sus desarro- 
lladores, House Tales, preparan 
ahora una nueva incursión en el 
mismo género, «Overdocked», un 
juego realmente interesante que, 
como so anterior trabajo, prome- 
te combinar toda la magia de las 


aventuras clásicas con una am- 
bientación digna de los mejores 
thrilfers de Hollywood. 

ESTRÉS POSTRAUMÁTICO 
En ÁtOverclocfced» tendrás que po- 
nerte en la piel de Dave McNama- 
ra, un antiguo psiquiatra del ejér- 
cito estadoun dense especializado 
en tratar víctimas de estrés pos- 
traumático. Varios años después 
de retirarse del ejército, ta policía 
de Nueva Yor* le pide a Dave que 
les ayude en la investigación de un 
misterioso caso. Al parecer cinco 


ué pdkfc a resolver un misterioso 
caso entrando en las mentes de los 
pacientes de un siniestro manicomio. 


_en ios pasaoi» ----- , 

Adv&rds’se votó a «Ovadotafe como la 
tercera aventura más esperada del ano. 


jóvenes han aparecido en diferen- 
tes lugares de ia ciudad, víctimas 
de actos violentos y en un estado 
mental confuso, incapaces de re- 
cordar nada, 

SISTEMA TRADICIONAL 

Así, en medio de ia peor tormen- 
ta que ha azotado la isla de Man- 
hattan, Dave acudirá a un hospital 
psiquiátrico para Introducirse" en 
las cabezas de las víctimas y con- 
seguir descubrir ¡os secretos que 
se esconden en sus recuerdos. 

Para poner en práctica este pro- 
metedo r a rgu mentó «Ove re ioc ked» 


recurrirá al sistema de juego tra- 
dicional, en el que toda la acción 
se controlará mediante el ratón. 
El peso déla acción recaerá en la 
exploración de escenarios, en los 
que tendrás que examinar todo 
tipo de objetos y recoger muchos 
de ellos para usarlos posterior- 
mente, así como en los diálogos 
con otros personajes, de los que 
obtendrás gran parte de la infor- 
mación que necesitarás para lle- 
gar al final de ta aventura. 

Para estos diálogos el juego con- 
tará con un original interfaz que 
usará iconos para identificar to- 
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¿A qué se parece? 


m UH SUSPENSE MUY 8EFMSCA;’: Después de que 
[os últimos grandes títulos del género, como tüack Keane» 
o ti Simón Uie S o re ere r 4», hayan apostado por el humor» 
resulta muy de agradecer» la verdad» el cambio de tercio por 
ef que apostará ííOvercloked», que contará con una amblen- 
i ación terrorífica que te pondrá los pelos de punta. 


/aefe Kesne 

Ambos comparten el clásico 
sistema da juego del género, de 
"apuntar y pulsar". 


Pántimbia. Blmk Plague 

t Otra gran aventura que. como 
«Ovefclocked», cuenta con una 
terrorífica amblen latida 


dos los temas entre los que pue- 
des elegir a la hora de hablar. 

Otros elementos interesantes 
dd sistema de control serán, por 
ejemplo, la integración de una 
práctica PDA para acceder a toda 
la información recopilada o la po- 
sibilidad de usar un mapa para 
desplazarte más rápidamente. 

En cualquier caso, el aspecto 
más original del juego será que a 
b largo de su desarrollo tendrás la 
posibilidad de controlar diferentes 
personajes; cada vez que intentes 
explorar los recuerdos de uno de 
tus pacientes, pasarás a controlar- 
le directamente mientras revives su 
pasado en forma de Uashback'. 

AMBIENTARON PI PELÍCULA 
Pero sí su sistema de juego es pro- 
metedor, la gran baza de ftOver- 
clocked» será sin duda su ambien- 


lación, muy oscura y tenebrosa, 
repleta de suspense y misterio. 
Los oscuros pasillos de un hospi- 
tal psiquiátrico, paisajes oníricos 
salidos directamente de la men- 
te de 3os pacientes, una terrible 
tormenta que parece no tener fi- 
nal... Una ambientacion, en fin, . 
capaz de competir con la de 
muc has producciones ci nema- j 
tográficas y para la que el jue- 
go co n ta r á con u na ve rsi ón j¡ 
actualizada y mejorada del 
motor gráfico de «The Mo- j 
ment of Silence», Añádete a ] 
esto un uso generoso de las 
secuencias cinemáticas y 
una gran banda sonora 
y lo que te queda es un 
juego del que todos tos 
aficionados a ta aventura 
deberían estar muy pen- 
dientes. m 1F,V, 


SSLv^Tí 




b 


Cuando hablas con alguien podrás 
ver de qué temas tiene información 
mediante unos prácticos Iconos* 
i \ « n 
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O TRAS «F.E.AJU NO TODO ACABÓ 

De hecho, y obviando la aparición de las 
dos expansiones d el juego, con guiones 
parálete ¡t la trama ongmal, la festona de 
Alma, la verdadera protagonista de todo, 
contenía en iPfojed Orígim. 

□ El MONSTRUO ES LA CLAVE Ní la 
historia de la ATC. la de Paxton Fette! ni ia 
tuya en «FEA FU eran la verdadera esen- 
cia del fuego. Alma es la clave de todo y 
día es el corazón de ePtofed Of^in». 


n 



r 
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¡El terror vuelve a tu PC! 


W iHhH v Jj I I rl I | H i I ' iM '1 '9H \ íl» 

Ni con una explosión nuclear lograste acabar con Alma, así que, ¿por qué piensas que ahora lo vas a 
conseguir ? Es más fuerte, más poderosa, más terrorífica y, además, viene acompañada de una legión de 
monstruos y soldados aún más feroces. Sí, nosotros también la echábamos de menos, qué narices 


stamos seguros de que 
has visto alguna vez la 
peíi de "Frankensteiíf. 
¿verdad? Dinos, enton- 
ces» a quién recuerdas 
de ella.** ¿a] monstruo o al doc- 
tor Frankenstein, su creador? 
Pues también estamos seguros 
de que si te preguntamos por 
hF.E AR en los mismos térmi- 
nos, será Alma eí primer nombre 
que te venga a la cabeza. 

No nos preguntes la razón, 
pero a nosotros también se nos 
quedó clavada la maldita niña 
en el cerebro. Debe ser que tos 
monstruos nos gustan más que 
os héroes, ¿quién sabe? 

El caso es que nos habíamos 
'irado un montón de tiempo 
echándola de menos, y aunque 
as dos expansiones def juego 
)rígmal tenían su aquel, * no, no 


eran lo mismo, desde luego. Así 
que cuando hemos tenido opor- 
tunidad de acceder a «Project 
Qrigin», mí!, hemos sentido un 
escalofrío por todo el espinazo 
que aún no tenemos claro si es 
de miedo o de alegría. 


Lo primero que debes conocer 
de «Project ürigin» es que, 
además de estar desarrollado 
por tos creadores originales 
de <iF,E.A.R.» -y no llamarse 
«F,EAR. 2» por cuestión de de- 
rechos sobre el nombre, propie- 
dad de Vi vendí- es que será una 
"contin uacíón - no continuación" 
del juego original» ¿Em? 

A ver, que esto es un poco 
lioso. «Project Origin» es la con* 
Ünuación real de la historia de 
Alma, pero no de tu personaje en 


«F,E AR.w» Eso si, las conexiones 
con el juego original son totales, 
Et guión arrancará 30 minutos 
antes del final de «F.E.A.R.». 
cuando un grupo de soldados 
comandado por Michael Beckett 
-tu nuevo alter ego-, que lucha- 
ba junto al equipo original de 
«F.EA.R.» contra los soldados 
réplica de la ATO dirigidos por 
Paxton Fettel, contempla desde 
la azotea de un edificio cómo la 
ciudad es arrasada por la explo- 
sión nuclear. Tu presencia allí se 
debía a tu obligación de escoltar 
ni más ni menos que a Genevieve 


Aristtde, jefaza absoluta de ATC, 
Y. tras ser testigo del desastre, 
tu siguiente misión es ir a la ciu- 
dad y descubrir qué demonios 
ha ocurrido, 

DESPERTAR A LA pesadiu A 

Es muy posible que hayas visto 
circulando por Internet un mas- 
todóntico vídeo de 18 minutos 
sobre et juego en que Beckett 
despierta en un hospital, tras 
tener pesadillas con Alma, Ese 
tráiler, presentado el pasado 
año en el E3 f es algo que pare- 
ce el comienzo de «Praject 


8 Genere: Acción 
8 Estu dio 5/Com partía: 

Monoíith/Wamer 

8 Distribuidor: Warner 
8 Idioma: Castellano 

8 Fecha prevista: 

Octubre 20 OS 

&proje£torjgin<mmerbrQ$.cQm 


LAS CLAVES 


O Continuará la historia 
de Alma, contada en 
«FE.A.R,», aunque 
manejarás a un nuevo 
protagonista. 

w Te encontrarás con 
nuevos enemigos y 
monstruos. 

O La acción se 
desarrollará en las 
ruinas de la dudad 
arrasada a) final de 
tEEAJLi. 

O la historia arranca 30 
minutos antes de la 
explosión nuclear del 
final de «F.EAR.I. 

O Podrás manejar 
enormes "mecha” 
blindados en algunas 
fases del juego» 


PñlUEXA IMPRESION ■ 


La niña de tus 
sueños ha vuelto. 
Más acción y terror 
de los creadores del 
genial «F.EAR.». 



Alma, los saldados Réplica, la 

tstorta de la ATC. Paitos FelteL. ¡vuelve la acción mis terrorífica a tu PCI 


B terror y la acción más intensa 
vuelven en un juego que ahonda en 
la historia de la inquietante Alma 



SSfMfcflCH Criaturas sobrenaturales, murantes. 


tei epatas y. cómo no. Alma por ahí arrasándolo todo, ¡Viva et terror! 
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Montarte en un "mtdT y arrasar ioúo cuando se te 
ponga por delante será más que recomendable en ciertos momentos. 




Toda Ea acción en *Pro|éri Origina, tanto en exteriora como en 
interiores, t ranscuire en las ruinas de la dudad arrasada por la eaptosiói nudear con que a c aba ba «F.EAIU. 




i DALES DURO! 

Q EL USO DE VEHÍCULOS en «frojed Origina se contera 
pía desdi una perspectiva algo 'distada" a lo habitual 
en el género de la acción, ya que podrás montarte en 
enormes "meds". tn ciertas tases dd juega 
□ SON VERSIONES MEJORADAS de los ro- 
bots que encontrabas en i££JUU -y que 
en «ProjédOf^íiiS^ien presentes-, con ^ - 

la diferencia de estar manejados por sol- 
dados enemigos a en su detecta por ti. 



ü 




Origina Según Monoliíh 
la realidad es que ese no es el 
inicio del juego, sino que se 
corresponde con una fase más 
avanzada... aunque no muy pos- 
terior a la explosión inicial. Y, 
eso si, aunque parezca que tu 
personaje se despierta de una 
pesadilla, te aseguramos que en 
cuanto llegues a las ruinas de Ea 
ciudad, empezará la verdadera 
pesadilla y eí herrón deseando 
no haberte metido en ese lugar... 
¿o tal vez si? 


En «Prqject Ursina, además de 
una estética que reconocerás 
a la primera, un estilo de juego 
inconfundible -d tiempo bala, 
seguirá estando presente, por 
ejemplo- y algunos enemigos 
perfectamente reconocibles, 
habrá no pocas novedades so- 
bre lo que fue «FEAU». Una de 


tas más relevantes -amén de la 
nueva historia y el personaje que 
manejas, ya mencionados- es 
curiosamente un enigma a estas 
alturas, y lo único que se sabe es 
que. según Monolith, tu persona- 
je mejorará en habilidades según 
avances en el juego. ¿Significa 
eso que «Prqject Origimt tendrá 
un cierta toque de roí? Todo eí 
posible* pero de momento no e< 
sino una especulación. j 

También te llamará la atencioi 
que Beckett usará unas gafa; 
especíales en las que podrá dis 
frutar de una "realidad aumen 
iada". la conexión con otra 
miembros de tu equipo -o coi 
tus jefes- se realizará con ella 
y aparecerá en tu monitor com< 
una pequeña pantalla de vid * 
en un lateral Además, gracias , 
ellas tendrás acceso a tu siatu 
y signos vitales, integrándolo 
como un elemento más "rea 


n 




los nuevos enemigos de «Project Origina son incluso más peligrosos y feroces 
que en «F.EJLR.*. Sus habilidades parecen mejoradas y SU coordinación e I A superan incluso a los del primer juego. 


gota a gota, porque Monofith no 
quiere desvelar de golpe todo lo 
que et juego tendrá. Es una bue- 
na estrategia y que, además, se 
adapta como un guante ai tipo 
de juego que será. Un título de 
acción capaz de jugar con tu 
cordura, con tu ansiedad, tus 
miedos y, claro, tu habilidad con 
un arma en la mano. Pero, como 
ya ocurrió con el juego original, 
además de pasártelo en grande 
dándole gusto ai gatillo, uProjed 
Origina abundará en aquello que 
hacía de su antecesor algo para 
jugar de un modo diferente a 
todo: a oscuras, a sotas, con el 
sonido 30 puesto a todo trapo 
y con una especial intención 
de pasarlo bien sufriendo de lo 
lindo* ¿Cómo puede ser que nos 
guste tanto pasarlo mal? ¿Será 
esto parte de la maldición de 
Alma? Por nosotros, que la mal- 
dición no pare... ■ FJLL 


«Project Orígin» arranca 30 minutos 
antes del fin de «F.EAR.», mirando 
la trama desde un nuevo ángulo 


lista 11 en el conjunto, en lugar ve en ((Project Orígin», y de lo 
de interpretarlos como el típico que hemos visto hasta ahora 
interfaz de juego, con datos de del juego, el que nos ha dejado 
municiones, barra de salud, etc* con el alma en un puño es Ja 

"abominación", Es un pedazo 
de bicho repugnante, de origen 
Y, por supuesto, habrá nuevos humano, capaz de descoyuntar 
monstruos. Bueno, llámalos su estructura ósea para mover- 
monstruos, soldados, robots, se como sí fuera una araña por 
mulantes.., porque de todo hay. paredes y techos a una veloci- 
Pero si por algo uProject Orígin» dad que pondrá a prueba tus 
se diferencia de otros juegos de I reflejos y tu pu atería . . . 
género, como lo hizo «F.LA.R,», Muchos otros detalles -como 
es por su perfecta integración el los "mech", evoluciona- 
de! horror en una acción más, dos a partir de los robots de 
digamos, convencional* «F,E.A.Rj>. y que podrás pilotar 

El diseño de alguno de estos en algunas fases- sobre «Pro* 
I monstruosos enemigos es da- ject Orígin» continúan surgiendo 


LA BELLEZA DEL TERROR 

O LA CREACIÓN DE NUEVAS CRIATURAS para «Project Orqpn» ha 
sido, sin duda* imo de tos grande desafíos de Monofith: algo lo bas- 
tante aterrador como para hacer olvidar lo tpie se v*ó en t F£AR.i. 
pero no lo demasiado brutal como para hacer sombra a Alma. 

O LA ABOMINACIÓN, el simpático bicho que aquí puedes ver, ha 
sido uno de los resultados de ese desafía Vería en acción le helara la 
sangre, por su tremenda ferocidad y la velocidad con que se mueve 
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A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DQ MOMENTO 


Así jugamos 


¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a I o loco, aquí te lo contamos todo . 


Así somos 

QSOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 
IMo podernos evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a jugar ¡Los juegos 
para PC nos apasionan! Les he* 
mos dedicado tantas horas que... 
i hasta nos atrevemos a valorarlos! 

OSÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL D£ CADA JUEGO. 
Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
‘goltf-una versión final pero sin 
producir del juego, 

Con estas versiones ( puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo mutiijugador, Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que "está muy bien 1 ". 

©CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que "el culpable" que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

□CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL. 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

©PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 
Es el mejor método que se nos 
acurre para verificar cualquier 
ncompatibilidad. Así podemos 
r ecomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego, 

Y no importa lo que diga la caja! 

□ LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA. 
í no a ningún otro. Ponemos las 
juntua dones después de haber- 
íos hecho mil preguntas, ínter- 
ando ser lo más objetivos posible, 
as puntuaciones son sólo una 
xpresíon de nuestra opinión, pero 
speramos que te ayuden. 




En Mkmmama pretendemos darte le información más completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado. 
Par elfo induimos en las análisis los dalos más precisos, al tiempo que valoramos lodos los contenidos de cada Ululo, 



La rd&rencb 
El jiísgü [¡lié se consid'sm por 
Míe Forrante como ei májfiirra 
Empótrente de su géfi£m e$ el que 
aparece cu cada análisis concreto. 
U nota final dfil ánitete rió 
dependeré dé tina conspaíacidn, 
puriEü por punto, con el Ululo de 
i^eíEíscb, pera sí te ayudaré étimo 
sai indicativa de ciertos aspecitis, 
al campara? ambos tito Uí'¡. 


Los raqui' iícs mínimos por 
é fabricante, ú\ tíctaifet más 
iTifonnación cafliptanaitarte 
de precio, Loca Jíflttífln, calificación 
de P£Gl y pigra wih. írém 
tiirss cüsbs. Encontrarás también 
Infamiarión acora de tes 
eofiíen«fós del juego, aa apuesta 
necesaríipBile en ti caja dd 
misma: epdones de jiíégo, fases, 
posonajeft. conato «fine, etc. 
Té contorna ei étjuij» sobra ei 
Ctue se ha probado eí juego y uia 
reoDmewiKiófi íi&ftaré*ara, 
realizada por Microimania. que r.o 
ha de coínddirfiecesaTiamÉOlfi 
con la tk4 fabricante. 


\ 


Alternativas 

Si Le gusta un género pera no tecarwmeé la cierta ¿opereta do! juego analizado. 

Mí íOíTumU te á^ere un par de itufós aliertutrecs. Esa recomí rctesón no impfca, 
necesariamente, que sean juegos mejores o peorés que el comentada Tnn sólo se trata 
da una posibilidad de elección dsrtra det mismo grórg. Encontraos también el número 
finque se c^ñeréó y la p«tuaá&i que oHuwl pw s deseas ampiar ta información. 


Nuestra fPfñhíóíK 
La valoración que maraes si joega sfempra según 
nuestra «irttáto Os tes que nos parece 

lo mejor y lo peor y valoramos también una serie de 
características fijas, así cenia ei modo bdrvsárat 
y él mré:ijyg;idor (si eiste) por separado 


Así puntuamos 


En Mkromania procuramos tenerla todo en cuenta a la hora de puntuar un juego , 

Con la ayuda de esta fab/a se despejaré cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. 


LO PEOR NI la mires. Es más. no 
| debo r ía ni ex isti r. No es q ue sea 

mal o, e s que llamarla " ju ego" es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 


BUENO No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
" es hu ene. No se trat a de t ¡tu los 

excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 


S HHIIto MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrece n buen os resu liados ju nto 
a auté nt icos des propós ítos que oo 
merecen la pena que Íes dediques demasiado tiempo, 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 
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f MUY BUENO. Grandes Juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 


ACEPTABLE. Juegos que van desde 
Eos que solo son regulares a tos 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir sí merecen la pena. 
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• OBRA M A ESTRA. Se con sig u e ñ u na 
nota así, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos,,, si 
llegan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 


1 


JUEGO DEL MES 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gracias a él, uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que fa redacción de Mi croman ía 
considera el mejor del mes. 

JUEGO 

RECOMENDADO 
Sí ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentarnos a poner este sello, pero 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 
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• ÁNAUZAÚOBN 

■ ÍDÜUE HAY QUE Jim 

■ WCBOMAMA ñKOmHUA 

► Misionen de la campaba: 13 

► CPU; Athlon 64 FX 55 

► CPU: Pentium 4 2 GHz 

► CPU: Pentium 4 2 GHi 

► Razas contraíabíes: 3 

► RAM; 2.75 GB 

► RAM: 512 GB 

► RAM: 512 GB 

► Muda muiti jugador: Sí 

► Tarjeta 30; Gefarce 6300 

► Espacio en disco: 3 GB 

► Espado en disco: 3 GB 

► Humero de jugad ores: 2-6 

Ultra SU 

► Taróla 3D: 123 MB 

► Tarjeta 30; 128 MB 

► Modos de juego; 1 (duelos, 
entrenamiento y cooperativo) 

► Opciones de con eiídn: 

Internet y red local 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 

► Conexión; ADSL 







a D juego incluye un montón de escenarios diferentes, perfectamente 
ambientados, cada uno con sus propias características. 


a La lucha entre humanos, muíanles y afiens ha puesto a la Tierra aJ borde de ía destrucción. Haz frente a La amenaza 
con tus unidades y destruye los ejércitos enemigos en una apasionante combinación de estratega rol y acción. 


a Visual mente e! juego es todo un espectáculo gracias, sobre todo, a los 
abundantes efectos luminosos de las explosiones y los poderes especiales. 

las cualidades para convertirse en 
un nuevo éxito en la larp lista de 
aciertos de la compañía española. 
¿Piensas que exageramos? Sigue 
leyendo y descubre con nosotros 
todos los detalles de este juego 
revolución a no. 


a La campana individual esta protagonizada por los humanos, pero 
mientras se desarrolla puedes controlar a las tres facciones. 


D espués de obtener un 
éxito inapelable con 
la serie ilmperivm», 
FX vuelve a la estrate- 
gia en tiempo reat con 
«WorldShrft». pero esta vez tam- 
biantío el Imperio Romano por 
una apasionante ambíentación de 
ciencia ficción. Con una jugabili- 
tiad vertiginosa y un muitijugador 
de lujo. ftWorldStiift» reúne todas 


UN PLANETA DEVASTADO 

fYitartdShift > te lleva a un futuro le- 
jano en el que una terrible plaga fia 


asolado ta Tierra dejando tras su 
paso a la humanidad a! borde de 
la extinción y provocando además 
la aparición de una nueva raza de 
mulantes con espectaculares habí 
iidades psíquicas, í \ frágil equilibrio 
de poder entre estas dos facciones 
se rompe cuando una misteriosa 
raza alienígena llega a la Tierra, una 
amenaza que sólo podrá ser deteni- 
da con una alianza entre humanos 
y mulantes. Tu misión a lo largo 
de los IB capítulos de la campaña 


individual, \i 
será ponerte 1^^ a 
al trente de esta 
alianza hasta conseguir 
expulsara los alienígenas, ^ 
mientras protagonizas una l 
apasionante historia ciegue- j 
rra, traición y amistad 
A la hora de ¡ugac el plantea 
miento de «WorldShifb es tre- 
mendamente directo: no hay 
recolección de recursos, no 
hay construcción de edu ►► 


El Universo en Guerra * 1 

Asalto a la Tierra 

► Los doi te ««hurtan p tina brillante combi- Jtk 

nación de ciencia teeión y estrategia . Tffli IK 

► En anrtKM ha* líes rúas éteren les para con- 
trolar, cada una con sus propias ca r aétgfe faa sy habilidades especiales. 

► «El Unnrtfw m guerra» tiene más misionas individuales tn SUS campabas. 


La Tierra está siendo atacada 
y sólo tú, con tu escuadrón, 
podrás detener la invasión 


La referencia 






A Cuando derrotas a k» enemigos más poderosos obtienes a Uno de tos aciertos del juego son las misiones cooperativas oniine, en tas que tienes que colaborar con otros jugadores para 

recompensas, como objetos con poderes especiales. acabar con gigantescos jefes finales. ¡Ni se le ocurra intentar realizarlas «i solitario! 



a En Jas misiones cooperativas es fundamental coordinar con tus aliados las unidades, poderes 
y objetos especiales que vais a utilizar, para ser lo más efectivos posible. 


a Ef modo multi jugador de duelos te permite 
enfrentarte con oponentes de lodo el mundo. 


PREPARA TU ESCUADRÓN 


O ELIGE BIEN Antes de cada misión puedes elegir qué objetos 
especiales quieres equipar. La decisión es importante, porque cada 
uno de ellos potencia un aspecto u otro de tus unidad». Además, 
también cuentas con diez puntos que debes repartir para activar 
tus habiíidaíJes especiales. Como hay más habilidades que puntos, 
la tata de posibles combmadones es enorme. 


►► fictos... Simplemente te pones 
al mando de las unidades que te 
asignen para cada misión y las lle- 
vas a la batalla hasta acabar con 
todos tos enemigas. La variedad de 
unidades, eso sí, es muy grande y 
además, casi todas ellas cuentan 
con diferentes habilidades especia- 
les (tanto ofensivas como defensi- 
vas) cuyo dominio es fundamental 
para alzarse con la victoria. 

En un elemento tomado de los 
juegos de rol, las unidades de 
«WorldShífti van mejorando de 
una misión aara otra, tanto por los 
objetos especiales que encuentras 
y que puedes acumular como por 
los nuevos poderes que vas adqui- 
riendo. Lu^o. antes de empezar 
cada batalla, puedes elegir entre 
emplear un conjunto de objetos 
y poderes u otro, dependiendo 


de qué tipo de combate 
quieres plantear 


A TU GUSTO 

Lo mejor es que todos estos po- 
deres y objetos los puedes utilizar 
también en d modo roültppdor 
y ahí es donde más bnlla todo 
é sistema de personalización, 
porque dependiendo del tipo 
de partida que vayas a jugar 
o del número o la raza de los . 
enemigos a los que te vayas a 
enfrentar puedes confeccio- 
nar un escuadrón de unidades 
u olio. La enorme variedad de 
opciones disponibles 
para lastres razas en- 
tre lastre puedes elegir 
da lugar a un número tan enorme 
ce combinaciones posibles que el 
crear el equipo perfecto se con- 
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* En «WorldShíft» no te encontrarás con gigantescos ejércitos de centenares de unidades* Aquí se trata de 
seleccionar un pequeño escuadrón formado por unidades muy poderosas y de mejorarlo a medida que juegas. 



a La variedad entre las tres facciones del juego es total Cada una tiene sus propias unidades y habilidades 
especiales y, por tanto, cada una de ellas te obliga a jugar de una forma diferente* 



E JÚNTATE CON TUS AMIGOS, El modo cooperativo es uno de tos 
aspectos más originales de iWorfdShiftiL En él dos o tres jugadores, 
cada uno al mando de su propio escuadrón, colaborar para acabar 
con todos los enemigos de uno de [os muchos mapas incluidos, La 
combinación de las habilidades especiales de unos y otros, así como 
el trabajo en equipo, es fundamental para alcanzarla victoria. 

□ RECOGE TU PREMIO. Los enemigos que te puedes encontrar son 
variadísimos, pero Jos más terribles son los jefes finales, criaturas dé 
enormes dimensiones y gran poder a las que tendréis que estar 
golpeando durante vanos minutos para hacerlas caer. Eso sí, tanto 
esfuerzo tiene recompensa y es que al derrotar a estos enemigos 
tienes como premio objetos especiales raros y muy poderosos. 



Nuestra Opinión 


UNA NUEVA ESTRATEGIA. Ponte al frente de un puñado 
de unidades y llévalas hasta la victoria final mientras 
a/usías sus habilidades y poderes especiales . Es 
refrescante, original y ¡te encantará ! 


*-•- Donde el juego realmente brilla es en 
su modo online r que tiene montones 
l de opciones y es muy original 


vierte en un juego apasionante 
dentro det propio juego. 

Un juego que. por supuesto, po- 
drás practicar en cualquiera de los 
tres modos de juego onlíne que se 
incluyen en iWortdShifb: uno de 
entrenamiento, para que practiques 
en escaramuzas contra otros juga- 
dores o contra i a propia máquina, 
un modo de duelos por equipos 
para dos, cuatro o seis jugadores, 
y un modo cooperativo, sin duda 
el más original del juego, en el que 
tendrás que asociarte con hasta 
dos jugadores más para combatir 


en equipo contra oleadas de ene- 
migos y terribles jefes finales. 

ACABADO DE LUJO 

Todo esto viene acompañado, ade- 
más. por un acabado gráfico real- 


mente bueno, tanto por el nivel de 
detalle de los modelos y escenarios 
como por la calidad de ios numero- 
sos efectos visuales. Añádele a esto 
la excelente producción habitual en 
los juegos de FX -doblaje íntegro 
de las voces, un completo manual, 
servidores dedicados para nuestro 
país.. -y un fantástico precio de 
1935 euros y lo que te queda es un 
titulo imprescindible que ningún afi- 
cionado debería perderse, Y tú, ¿te 
vas a quedar sin él? ■ ¡JEN. 




ternaífV, 


World in Conflict 

Si te gusta la estrategia en tiempo 
real no te puedes perder este ge- 
nial juego, el mejor del momento, 

► MásM MM 153 ► Nota: 97 


• Suprerne Commander 

Otro fantástico juego de estra- 
tegia y ciencia-ficción con tres 
facciones en lucha. 

► Más mí MM 145 ► Nota: 95 


GRÁFICOS í — : ) 

íTcrríraB n> i o que nos gusta 

samo 
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Es directo y trepidante. No le da ni un 
segundo de descanso. 

El muEtijugador es muy original. 
Poder personalizar a tu escuadrón 
abre infinitas posibilidades. 


DIFÍCUÍ7AD 

EESCIWSI 

CUIDAD/ PRECIO 

rrrrnrrrcc 


E>10 QUE NO NOS GUSTA 

O Falta alguna campaña individual más. 
O Es una pena que sólo puedan partici- 
par seis jugadores en el muttljugador. 




► cSTRATEC/A A TODA VELOCIDAD. La combinación de 
estrategia, rol y acción da como resultado un ritmo 
de juego frenético g muy adictlvo. 




+ SIMPLEMENTE EMUNTE £f mayor atractiva del 
juego está en crear ¡/ personalizar tu eso/sdrón para 
1/e vario " a ia red, a competir con fas de fus amigos. 


M5CRÜMANIA es 



INFOMANÍA 



¡Un bárbaro puede ser coronado rey 1 . Ya ves, y no sólo eso„ Los dominios de Conan parece trascender los 
límites de Aquilonia. ¿Será éste el nuevo rey del rol on/íne? ¿Quién sabe ? Mientras tanto, tú llegas a Hy baria 
carente de un pasado que recordar y tu destino es incierto. Pero una cosa está clara, ivan a rodar cabezas! 


FICHA FUÑICA Ja. «v 

Genero: Roí OfÉne ^ 

itíjom* Casleliix.no (manual, textos}, Ingífe (Voces} 
EsUCCb: Rmcom/Ehfcs Guala Mas m* € 
Disí ribo (do r ; Proern Games tT rfe DVDs: 2 
L a nz^mlwb; Ya disponte PVF Rae 4935 € 
W¿£. irww-^groteyiaíLCüffT Web oficia! comp tás 
y camítiunjfy «^^eü/ay«n_com de tomín niad 


I ÍD OUE W5 A ENCONTRAR 
►Servidores españoles: PvE y PvP 
►Ciudades principales: Tarantia, 
Kbemi, Cortardi y Tortas 
►ftazas.Ctases y Arquetipos; 3 
razas, 12 ciases y 4 arquetipo s. 
►Construcción: Si (ciudades) 
►Mortoias: Cabalo, Marra* y fimo. 
►Ff*c4es de personaje: 80 


■ ANAÍfZAODFN 

► CPU: Intel Core 2 Dúo 1.86 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Tarje b 3 D: nVidia Ge Forcé 
7800. 512 MB. 

►Conexión: Banda Ancha, 

(ADSL 3 MB) 


■ 10 (HOJirOUFTENFH 

► CPU: Pentium 4 r 3 GHz 
(Windows Vista o XP) 

► RAM: 1 GB 

► Espacio en disco: 32 GB 
►Tarjeta ID: Shader model 

2.0, 128 MB 

►Coneiidit: Banda Ancha, 
(ADSL o cable) 


■ MICñQMANÍA RECOMIENDA 
►CPU: Vista/XP Intel Core 2 
Dúo 2.4 GHz 
► RAM: 2 GB 

►Espacio en disco: 32 GB libres 
►Tarjeta 30; Shader modelo 3.0, 
feforce 7900 GTX 512 MB 
►Conexión: Banda Ancha, 

(ADSL o cable) 
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L as aventuras de“Conan p 
han sumando varias ge* 
neracHx>es de seguidores 
Pero hoy, décadas des- 
pués, ¿cuánta cuerda pue- 
de quedarle al legendario bárbaro 
de los tebeos? Pues, al parecer, mu- 
cha Yesque 'Cortan" y su univer- 
so. poseen un magnetismo espe- 
cial, y la naturaleza de ambos en* 
caja a la perfección en [o que Na de 


ser un mundo persistente Online, 
único e inmenso, tan completo y 
vivo como en el cóm ic. 

Para conseguirlo, los chicos de 
Ftincom -creadores de iAnarcby 
Online»- han invertido cinco años 
en iAge oí Cónam, abarcando to- 
das las facetas del rol anime: mi* 
sises en sdrtario y en grupo, com- 
bate entre jugadores, alianzas en 
gremios y hasta batallas con ase* 


dios a fortalezas. Asi de ambicioso 
es tAge of Corran», sin olvidarnos 
de su a mb tentación, que evoca lo 
mejor del cómic original, divertido y 
sorprendente. ¡Vámos a verlo? 

EL MUNDO DECONAN 

¡Situále en la ' Era Hiboria"! Conan 
es Rey de Aquiioniay tú un náufrago 
que liega a las islas de los "Reinos 
Exteriores' sin recordar su pasa- 
do. Tras diseñar el aspecto, eliges 
ia raza y dase de tu héroe. ¡Cada 


La referencia 


El Señor de los Anillos Online 

> En ambt os prego» destaca especialmente la 
gran variedad y cantidad de misiones. 

► Los r*t/ f^n iidniÉíite las obras ert tas que 

se inspiran pero tí de ‘Coran' es un mundo más brutal no apto para menores 
Ei a¡njí7u>mci i*N cómbale de lAge d Coraru en las mrsiones es muy supe 
ñor y el combate entra lugadoras está mucho más desarrollado 


4 Cuando superes el nivel 20 podrás obtener materias primas, pero tendrás 
que esperar al nivel 40 para elegir tu profesión, ¡Tiempo para pensado bien! 


4 Liegas a Tbrtage como un naufrago esclavo y te vas de aNí hada Nitor ta para 
enfrentarte con tu destina ¡Aún le quedará mucho por saber de tu pasado! 


4 Adéntrate en una era remota e incierta, Hiboria repleta de La fantasía de los córrecs de Conan y de su brutal realismo, Es 
m rrwndo entine repleto de posibilidades, donde serás quien quieras ser site lo curras cot tu personé 


4 Además de elegir tu raza y clase, los puntos que asignas a tus dotes en d 
árbol de habilidades determinan capacidades, golpes y hechizos. 


a La historia principa, lena de intrigas. adquiere sentido con cada iresión 
Siempre hay cosas que hacer y ningún, esfuerzo resulta inútil para tus objc 


elección lleva a estilos de 
mi totalmente distintos! Co- 
mienza el juego en dos mo- 
dos que puedes alternar: el 
“día' y la "noche”. De día. 
ios habitantes de la ciudad 
deTortage te ofrecen mi- 
siones para hacerte 
con la dinámica del 
juego. Desde la ta- 
berna, pasas al modo para 
un jugador; la noche, con retos bien 
ajustados en su dificultad que ► ► 






A U muerte na es dramática. Resucites cerca con una 
penaíizacián en tes atributas que arreglas visitando fa lápida. 


A Ya sea luchando con espadas y mazas a una a dos manas, ballestea lanzas o dagas, invocando criaturas con magia negra o como 
curandero, te eliges te forma de juego ai seleccionar tu raza y ciase, divididas en los arquetipos de soldado, ladrón, clérigo y mago. 


es 



a A partir de 24 miembros y un arquitecto de nivel 40 ios gremios pueden empezar a 
construir una cuidad en d juego, i Si la asedian, defiéndela o verás qué disgusto! 


a Cada montura, caballo, rinoceronte o mamut, tiene sus 
propias ventajas y sirven tanjo para combatir como para viajar. 


de darle mecánicamente a f ratón: 
Incluso puedes rea fizar combos. 
También puedes pelear desde tu 
montura, caballo, n nocefoníe o ma- 
mut, ¿no es genial? Y si es !a san- 
gre de tu personaje fa que salpica 
la pantalla Hilera! mente-, branqu - 
ia porque morir tiene una pena* - 
zación leve, reapareces cerca y te 
recuperas fácilmente. 

0 combate más emocionante sin 
duda, se da entre jugadores. Los 
servidores PvP -ya está activo uno 
en castellano- permiten combatir 
en zonas fronterizas, parttapar en 
asedios y batallas por equipos. 

El juego destaca en muchos otros 
aspectos. Los gremios, por ejem- 
plo, aparte de poseer castillos y lu- 
char en batallas de asedio, pueden 
construir grandes ciudades para lo 
que hacen bita arquitectos, planos. 


Y LA NOCHE 


É3 DURANTE EL DlA EN TORTAGE te familiarizas 
con el juego, te relacionas con otros jugadores y ganas experien- 
cia haciendo misiones solo o en grupo. La noche está planteada 
a modo de juego de rol para un solo jugador, asi te sumerges en la 
asombrosa historia principal del juego. Sólo superando su misión 
final pensada para nivel lá podrás abandonar la isla. 


► ► te introducen en la interesante 
trama principal. Pasando de uno a 
otro modo llegarás a nivd 19. an- 
tes de completar un primer ca- 
pítulo y dejar las islas para su- 
mergirte en un juego distinto, 
ya en tienas de Hiboria, 


ACERO. MAGIA V SANGRE 

Hay cientos de variadas misiones, 
con guiones elaborados, Pero es 
en los combates -tan sangrientos 
y brutafes como los del cómic- 
donde está la acción de verdad, 
de ahí su calificación para adul- 
tos. El sistema de combate 
es muy original en «Age of 
C o na n » y llene m uc ha miga . 
Tienes golpes y conjuros que 
diriges al enemigo en tiem- 
po real procurando eludir 
sus defensas. íAdíós a lo 



á Incluso en los servidores PvE el combate entre jugadores es uno de los grandes atractivos del juego. Desde las 
batallas de asedio a castillos hasta las partidas rápidas por equipos es imposible aburrirse 



a tarántulas* Gruí bestias oscuras, necrófagos, pidos, yetis. momias.- Los enmgos ponen a prueba tu hafrfidad en 
combata. Denuesto que eres un bárbaro j machácalos, Pero, cuidado, ta técnica en d sistema de ataque es importante. 




A El poderoso editor de personajes te permite crear un personaje realmente 
único y dotarle de detalles característicos como marcas y tatuajes. 


¡DIRIGE TU ESPADA! 



O EL SISTEMA DE COMBATI de fiAgeof Cenan» te impide apartar 
la vista de la pantalla. Cada personaje establece la disposición de 
escudos representados por símbolos a su alrededor, que indican 
sus puntos débiles en ese momento. Un golpe puede ser decisivo. 

Q TAMBIÉN PUEDES REALIZAR GOLPES ESPECIALES más pode* 
rosos y espectaculares, usando distintos “combos” o encadenando 
varios ataques, E! sistema de colisiones -dos personajes no pueden 
ocupar el mismo lugar- te oblip* además, a acabar con el que tie- 
nes encima antes de ir a por su ¡efe. Sabrás por qué decimos que 
cada escaramuza es un duelo única ¡Ojo. que Ja sangre salpica! 


) Nuestra Opinión 


-> Una ambientacion fuera de serie 
~ acompaña a la apuesta más original 
y ambiciosa dentro del rol Online 


materiales^ iy dinero! Esto impulsa 
el desarrollo de tas profesiones y el 
comercio entre jugadores obligando 
a todos a arrimar et hombro, 

EXPLORANDO HYBOftlA 

Dejamos para el final la ambíenla- 
rión porque es alucinante, i-libaría 
recrea sin tapujos la crudeza de la 
obra de Robert E. Howard. Tu pri- 
mer destino fuera de la isla es tu 
tierra natal. Aquilonia Cimeria o Es- 
lisia, berras entre tas que te mueves 
con tota! libertad y en tas que mú- 
sica y sonido ambiental geniales te 


acompañan Eso sí. su espectaaifa- 
ridad está reservada para equipos 
pótenles. Si tu PC es modesto no 
podrá con lAge oí Conan», aunque 
ta vez por él merezca la pena actua- 
lizarlo, Más peliagudo es el tema de 



• Gulld Wars: Nightfall 

Otro gran juego lleno de posibili- 
dades para amantes del combate 
entre jugadores y sin cuotas. 

► MásmLMM 143 ► Nota: 96 


las instancias en las que. cuando 
se supera el límite de pudores se 
genera una mm idéntica y puedes 
encontrarte sólo m saber porqué. 
Por último* pueden apreciarse al- 
gunos fallos -de o en los tex- 
tos- pero, hasta ahora, Funcom 
parece decidida a ir depurándolos 
y, de todas formas, no empañan 
todo lo que es en realidad c Age of 
Cónan». un juego con madera para 
convertirse en rey. Solo podemos 
decir... ¡chapeau! m IJU 


* World of Warcraft 
The Burning írusade 

El mundo onlíne más poblado, ac- 
cesible y divertida í El rey a batir! 

► Másmf.MM 146 ► Nota: 96 


¿CUAL B TU DESTINO, BARBARO? Sigue la disópEma del 
acero ola de lo s arcanos para hallar tu lugar en el cruel 
mundo de Conan Hechicero*, meretrices guerreros y toda 
dase de bestias te acompañan y amenazan en Hiboria. 


1 *>lfl QUE NONOS GUSTA 


€E¡mnm 

►ía ROÍ OHUNE MAS BESTIAL! Can una dinámica 
sencilla resulta un juego que lo tiene todo. Sin duda, 
lo pasaras de muerte u si lu PC puede con él claro . 





O Las instancias hacen cosas raras y ta 
carga de zonas a veces tarda lo suyo, 
O El sistema de chal debe ser mejorado. 


E >ÍG QUE NOS GUSTA 

> La ambientación. fiel a los tebeos de 
Conan. detallada y espectacular. 

Su original sistema de combate. 

■ La amplitud de opciones, con misiones 
variadas misiones y con un guión genial. 
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INFOMANÍA 



las carreras! 


¿Quién se puede permitir tener varios cochazos en el garaje? Nosotros no, pero si podemos tenerlos en el PC 
Asi t además, competir en el Jarama ahora y minutos después en San Francisco _ ¡Oye, pues no está mal! 



á La física más real está presente a cada segundo. Evita chocar y esquiva ios 
parachoques, piezas desprendidas y neumáticos de tus rivales. 


L os aficionados a la velo- 
cidad hemos esperado 
con entusiasmo cada 
nueva entrega de «TOCA 
Race Driverj con la cer- 
teza de que podríamos competir 
en múltiples categorías, con mo- 
no plazas, turismos, deportivos y 
hasta camiones. La amplitud y 
diversidad han hecho de esta se- 
rie la referencia del género* sin ol- 
vidar su modo historia, con el que 
podías vivir la carrera de un pilo- 
to profesional. Pues bien, ahora 
«Race Dover GRIDb llega para su- 
perar todo lo visto anteriormente 
con una espectacularidad y rea- 
lismo que invitan a adentrarse 


en el apasionante mundo de las 
carreras. ¡Abróchate el cinturón 
que arrancamos! 

¿POS DÓNDE EMPEZAMOS? 

El modo libre te sirve para tomar 
contacto con «Race Driver GRIDb, 
donde cada categoría de las doce 


existentes, requiere su propia téc- 
nica de conducción, sin olvidar la 
variedad que aportan los circuitos 
de competición, urbanos, o mon- 
taña, entre otros. Así, una vez que 
te hayas curtido en cada discipli- 
na ya puedes entrar en el modo 
carrera, "Mundo Giid". Aquí em- 


La referencia 


Need For Speed: Pro Street 

► Ambos Iransmiten una sensación de pilotaje 
muy realista con una jupbiüdad sitísima, 

► Un moda carrera dentro del mundillo radng 
está presente en los dos, pera en «GRIDs aporta más amplitud y variedad, 

► También los dos juegos exhiben lo máximo cu gráficos y efectos visuales, 
míen! ras que en física e IA tíRace Driver GRID* es muy superior. 



ficha Tima 7, 

Gi :¡r , : Velocidad /vt. / _ 

I Omitía; Castellano (manual, textos y voces) 
tsbldfo/Cémpaítía; Codemasters 
E i si nbuulnr: Atar* H* de DVCte: 1 
la mam bivio: Yñ disponible P VP Rae, : 4955 £ 
IV; www.raceénvetgrid-com/ü/home Con 
noticias, extras, foros de la comunidad, en inglés 


M LOQUE VAS A ENCQNmAB 

M ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE WEB 

m mnomsíA bu emienda 

1 

► Modos de juego: 3 

►CPU: Intel Core Quad, 

► CPU: Pentium o Aitilcm, 

►CPU: Doble núcleo, 2 GHz 


► Pruebas: 12 

Intel Core Dúo 

3 GHz o doble núdeo 

►RAM: 2 GB 


► Clases de coches: 43 

► RAM: 4 GB, 2 GB 

► RAM: 1GB 

►Espado en disco: 20 GB 


► N ú mero de circuitos: 15 

►Tarjeta 3D; GeForce 3800GT, 

► Espacio en disco: 12,5 GB 

►Tarjeta 3D: Con 256 MB, DirectX 


►Número de eventos/fcarreras: 45 

Raleón XI6Q0 (512 MB) 

►Tárjela 3D: Con ¡28 MB 

9, (DirectX 10 en Windows Vista), 


►Murti jugador: SI, carreras per- 

►Conexión: Banda Ancha, 

compatible DirectX 9.0c 

GeForce 9600 o Radeon HD 3850 


sonalizadas y ranklrrg mundial 

(Cable con 6 MB) 

►Conexión: Banda ancha. 

►Conexión: Banda ancha. 


(Internet y red local) 


2 MB (ADSL o Cable) 

2 MB (ADSL o Cable) 

1 
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a La sensación de velocidad es tremenda en cualquier perspectiva de cámara. 


a Entrarás en el mundo de las carreras con 12 categorías diferentes, 43 coches y 16 circuitos por todo el mundo. La 
destreza de los rivales y los obstáculos te desafiarán a Elevar tu pilotaje al máximo nivel en cada competición. 


a La cámara de persecución te permite mantener el control en los trompos. 


a Ponerte al volante do estas máquinas es fácil, pero llevarías por el trazado -y no digamos ya ganar- exige ser un A Aquí de ceder el paso. nada. En los pianos de las primeras curvas hay 
as con las técnicas de contrallante, derrapar, acelerar para recuperar tracción o frenar con mucho tacto. tortas para colocarse sin perder posiciones y hasta por adelantar. 




Dicho esto, el pilotaje combi- 
na además el estilo arcade y el 
de la simulación. Puedes apre- 
ciar un gran realismo al volante 
-la tracción, el agarre y los de- 
rrapes- mientras que cualquier 
amago de trompo se compensa 
intuitivamente gracias a la res- 
puesta progresiva de la dirección, 
e] acelerador y los frenos. Si bien 
un conjunto de volante y pedales 
es lo suyo, el juego se controla 
sin problemas con al teclado y 
si activas las ayudas de tracción, 
dirección y frenado mejor. 


Durante la competición, la inte' 
ligenoa artificia! no pierde prota- 
gonismo en «Race Driver GRID». 
Con cuatro niveles de dificultad, 
tus rivales serán un constante de* 
saf io, los de cabeza se fe escapa- 
rán a poco que te descuides y, si 
consigues aprovechar un rebufo, 
tapan huecos con pericia. 

Cuando son ellos los que ade- 
lantan no se lo piensan dos ve- 
ces, así que prepárate a saber 
cómo dar y recibir impactos sin 
dejarte el chasis en ei intento. ►► 


ru vida como piloto 


O £L MODO CARRERA. EN UN MENÚ 3D, representa un 
garaje con tus coches* el mapa de pruehas, etc. La licencia 
de novato te da acceso a 18 pruebas con diferentes cate- 
gorías en tos territorios de EEUU, Europa y Japón. Con 
el dinero de las carreras y ios patrocinadores podrás ir 
comprando mejores coches y contratar a otros pilotos 
para formar un equipo; tu objetivo es escalar puestos en 
las tablas mundiales y ganar las 24 horas de Le Mans. 


psezas corriendo para otros equi- 
pos y más adelante puedes dirigir 
el tuyo propio. De ahí, pasarás a 
competir en 45 eventos que pa- 
san por Europa. EEUU y Japón 
hasta conseguir lo máximo; ganar 
las “24 Horas de Le Mans", 


UNIÓN DE FACTORES 

Aunque vamos a fijarnos en as- 
pectos como el pilotaje, la IA y los 
circuitos, al final te darás cuenta 
de que en *Race Driver GRID» es 
el conjunto !o que realmente sus- 
tenta su estupenda jugabilidad. 


j 
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(3 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


a Los rivales no te lo van a poner nada fácií, corren que vuelan, cierran adelantamientos y se lanzan a pasarte con 
ona habilidad propia de pilotos con superlícenda. En la vísta subjetiva, permanece atento a los retrovisores. 



a Las carreras de destrucción o las nocturnas abiertas 
al tráfico añaden un toque de peligro extra. 


A No hay nada de tuning, pero puedes pintar tus coches 
como quieras y dotarles ciertos toques distintivos. 



Enfréntate a rivales ambiciosas en 
¡, ' dieciséis espectaculares circuito 5, 

¡i siempre con el pilotaje más intuitivo , 


►► Por su parte, los dieciséis cir- 
cuitos muestran una interacción 
sin precedentes. La tracción se 
adapta a cada metro de super- 
ficie -lo notas- y la compleja 
física en las colisiones con otros 
coches, piezas desprendidas o 
muros y obstáculos te harán pen- 
sar en tu seguro a todo riesgo... y 
después en que "sólo es un jue- 
go". Cualquier roce se aprecia en 
la carrocería y los impactos más 
serios afectan al rendí miento del 
coche con realismo. 

Con todo ello, ya te puedes 
imaginar que «Race Orive r Grid» 
no es un juego fácil de acabar, 
pero se ha compensando la difi- 
cultad con la ayuda de la opción 
“ilashback", que se activa en la 
repetición instantánea y te permi- 
tirá retroceder hasta los instantes 


previos a un fatal errar, para que 
puedas evitarlo por los pelos. 

MEJOR OPTIMIZADO 

La tecnología de «Race Driver 
GRID» tiene nombre propio, se 
llama "Neón". Este motor gráfico 
debutó con el simulador de rafe 
«Colín McRae Dirt», pero aquí ha 
reducido notablemente los requi- 
sitos de hardware, logrando más 
fluidez. Y lo mejor es que se ha 
logrado sin renunciar a unosgfá- 



■ Test Orive Unfímited 

Un modo on1íne en mundo per- 


sistente con infinidad de coches y 
total libertad de acción. 

► Más inf. MM 147 ► Nota: 95 


fíeos imponentes. El "truco" está 
en un efecto de velocidad -cuan- 
do aceleras- que paradójicamen- 
te requiere menos carga gráfica. 
Dos cámaras de persecución y 
tres subjetivas transmiten una 
sensación de velocidad alucinan- 
te, que se apoya como nunca en 
un sonido 5.1 fuera de serie por el 
realismo de cada efecto. 

En f¡ n, que ya n os imagi naba mos 
que «Race Driver GRID® volvería 
a ponerse a la cabeza del género, 
pero nos ha sorprendido la forma 
práctica e ingeniosa de conse- 
guirlo, llevando a un nuevo nivel 
e! pilotaje, los circuitos y la IA. Si 
eres de los que piensan en kiló- 
metros por hora, ianótalo en tu 
próximo pedido af taller! i Mi 


* ifartor 

La alta competición con un genial 
modo Online, creado para aprove- 
char gran cantidad de rnods, 

► Más inf. m 157 ► Nota: 94 



▲ Tendrás que aprenderte cada curva de circuitos míticos como tos de Spa 
Francorchamps o El larama, y apurar cada esquina en los urbanos* 



m LOS 43 COCHES DE «RACE DRIVER GRID» ESTÁN DIVIDIDOS 
EN 12 CLASES diferentes que comprenden las carreras de coches 
tuneados, ios “músete car 1 " americanos, turismos, monoplazas F3, 
carreras de destrucción, varias categorías de derrape en batalla o 
estilo libre, el modo “Touge" con carreras nocturnas y tráfico abier- 
to, las clases GT y las mítica aseries de resistencia de Le Mans. 

O LA LICENCIA OFICIAL HA PERMITIDO RECREAR AL DETALLE 
todos los coches en su aspecto, prestaciones y comporta mienta 
Tendrás que amoldarte al carácter de un tracción total, delantera 
o trasera con sus propias técnicas, pues algunos parecen ir sobre 
rafias, pero otros son intratables y su pilotaje es todo un desafio. 


) Nuestra Opinión 


¡VELOCIDAD Y EMOCION! Realista ij ¡ugabte como nunca , 
competirás af límite en cada carrera, mientras logras 
fama g viciarías, ai volante de cuarenta coches , crfface 
Driver» vuelve a estar a la cabeza . 


GRAFICOS 
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£>M QUE NOS GUSTA 

Pilotaje intenso y directo. 

IA desafiante y física insuperable. 
Variedad de coches y competiciones. 
Modo carrera muy absorbente. 

\E>LB SUENO NOS SUBÍA 

O Faltan sesiones de clasificación para 
no empezar al fondo de la parrilla de 
salida en casi todas ias carreras, 

O Sin retrovisores en algunas vistas. 


EH 


rrrrTF 


► P/54 A FQNtiO y con dedsón pero mucho ojo 
para enfrentarte a uno ÍA tan humana que casi ni te 
acordarás de entrar en el modo nmitijugador. 


► SEMÁFORO RQÍD. Promete mucho, pero no estaban 
activos tos servidores durante el anáfisis del juego. 
Próximamente os contaremos cómo van. 
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DtREC 10 * 4 CUT IWTION 


Para participar en este concurso 
sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto ai número 7654 desde tu 
móvil poniendo la palabra: ALTAMM 
seguido de un espacio y tus datos personales 


¡MÁS FÁCIL TODAVÍA! 


Compuestas por: 

Juego original para PC 

■ I 


FIGURAS DE 


1 Caste miifrnu por C3Ó1 iw^t OSO O IVA 
I 2. Vibdo pra VKJfaw y Orinse 


t Híbri un pwriodo de bu mese para redamar todos p 


3 losé 


A-Nss£xtnúbrir.r«d] 
serré» de Correes 

i-Lnsn 


iprpénfldidd 


rechín átdhú perno. cm lo mi yi i» tendrá derecho i s 
El hecho de tnmv parte « Me tortea ■tf* » te « pfr o ó 
tatií de un beso. 

i Viada ¿teamte en tarTitonoesp^U 
S Ftchi terete pira ertrir «n sortee ¿4 de jMiü de 20GI 


s de te rcréti Iferaaite 




SBW 


A«ASS 1NS 


Mi ero manía 


í^^EÉdaettlnliVtoCipd mOTlf WHtM’fcnhk' < 

« *«ttJ ^™st SH fcr «tek tfctee * fefrti U *$6 Ddb* Píe Iqt *4 tte d*bKJ qnteJ *r lateras 
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Si estás harto de pelear en Normandía, zurrar marcianos o dar/es lo sugóá los terroristas, aún queda 
sitio para un juego de acción original- curiosamente basado en una saga clásica. « Turok » llega para 
llenar tu PC de dinosaurios, motantes, arcos g flechas. Y. ¿ sabes l está para hincarle el diente a fondo. 


BOU TOMA Í/S «1 

Género Acoón >0' 

I-Joma; Cisttítano I textos y roces) 
Ealudiü/Cofníijraa: Pmpaganda/louctetofie 
Dótribuidon Atan IT óc QVDs; 2 

Uníame Ya (teponiWe PVf 1 3435 € 
Web ^wnriurolerxcoen/fes interesante y bien 
disertada, pero lenta en las cargas de secciones 


M 10 QUE VAS h SNÍÜHIKAR 

► Número de fases: 15 

► Número de armas: 3, 

más granadas y cuchi! fo 

► Mdtijugadoc: Sí, máximo 
de 16 jugad c res sanrifteos 

► Modos muttiju^ador; 4 


■ ANAU1ADQ EN 

► CPU: Core 2 Extreme X6800 

► RAM: 2 GB 

► Tarjeta 3D: Gefbrce 8800 GTX 

► Canelón: ADSL 


■ UJOUiNAraUílBEl 

► CPU: Pentium 4 a 2.4 
GHz. Athlon 3400 + 

► RAM: 1GB 

► Espacio en disco: 18 GB 

► Tarje la 30: GeForce 6600, 
Radaon 30300 12S MB 

► Coneiión: ADSL 


m UitñGMAMA JEGOMB0M 

► CPU: Core 2 Dúo 

► RAM: 2GB 

► Espado en disco: 20 GB 

► Tarjeta 30: GeFürce serve ñ t 
Radeon serie HD, 512 MB 

► Conexión: ADSL 3 MB 
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4 El enemigo no te tregua. Cuando crees que has liquidado a todos las 
soldados de un campamento, van y mandan refuerzos,.* iserin puñeterosE 


A Dinosaurios, acción y tiros a tutiplén le esperan en un juego que recoge la herencia de la clásica serie «Tiirok», y 
que retoma el nombre del protagonista, con un especial guiño a aquella en el uso del arco y el cuchillo. 




ií 




a fio sólo de reptiles, bichos y soldados vive «Turo». Algunos engendros 
mecánicos, como el "tanque araña", también se cruzan en tu camino* ¡Ojito! 


A i Tomad, malditos? Guando pilles una ametralladora tifa 
úsala rápido* porque te empiezan a acribillar a balazos* 


Lrt¡5 


a ¿Ah, et arco de Turok! El arma de los juegos clásicos vuelve renovada y se 
convierte en un elemento realmente importante del diseño del juego. 


T urokiesun nombre que 
está asociado ala histo- 
ria de los juegos de ac- 
ción. Nacido como jue- 
go revolucionario para 
Nintendo 64 hace ya un porrón 
de años, su paso por distintos for- 
matos concluyó hace tiempo con 
más pena que gloria en su última 
entrega. Por eso sorprendió a todo 
el mundo que hace unos años Dís- 


La referencia 


► El apartada gráfico y la interacción es 

mucho más realista y notable en iCiysto. 

► La libertad de acción es uno de los piares 
dei efecto de iCryasi* mientras que «Tumb es lineal en su desarrato. 

► U muitiji^ador de «Tufok» aporta elementos originales como los (finosao* 
nos, p»ro E u i * modos de niego son más dáseos que los de fCrys st. 


ney y Toüchstone anunciaran que 
un iTuroki de nueva generación 
estaba en camino. A nosotros 
también nos cogio la noticia m 
poco suspicaces, pero ahora que 
3o hemos jugado en su versión fi- 
nal tenemos que reconocer que 
lo que prometían las primeras 
versiones que vimos no solo se 
ha cumplido* sino que el nuevo 
«Turok» es un juego que no será 


revolucionario, vale, pero es tre- 
mendamente divertido* tiene un 
desarrollo muy atractivo* está bien 
hecho y engancha que da gusto. 
¿Te vienes al planeta de tos dino- 
saurios con nosotros? 

FUTURO JURÁSICO 

«Turoki es un juego de acción en 
el que* curiosamente* el guión - 
o casi mejor dicho* su desarro- 
llo narrativo- es una pieza clave 
Pero no deja de resultar sorpren- 


dente el retorcido giro 
que tiene quedar para 
meter en el juego uno 
de los aspectos clave de 
ios tlurokn clásicos: los dinosau- 
rios* Es el futuro y eres Joseph 
Turok, descendiente de nativos 
americanos -el prola de ios jue- 
gos originales es algo asi como tu 
talaratatarabuelo-, exsoldado del 
Wolfpack -un cuerpo de elite de! 
ejército formado por exconvictos, 
especialista en misiones "su- ►► 







(5 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 


reuieui 


a A pelo o con armas, tú decides cómo pelear. Ahora bien, lo a ¿Querías carne, maldito lagarto? ¡Pites come plomo! Y es que contra tos dinosaurios más duros no hay mejor remedio que usa; 

del T'Rei y ei cochillo es para soldados de peto en pecho. las armas a dos manos, que puedes combinar como te dé la gana, ¡Crea tu propio estilo de juego y a machacar dinosaurios! 




O PASADO 


m TODOS TEÑÍMOS UN PASADO Y TURÜX NO fEA A SER LA 
EXCEPCIÓN Y casi i modo de culebrón a básete flashbacks, le 
vas enterando de éi a lo largo dá juego. Secuencias medra borrosas, 
como recuerdos tel protagonista, en que rememora su vida como 
soldado del Wolípatk, el ejército de mercenarios y escomidos ai 
que se enfrenta ahora, comandado por Kane, su ex je fe. 


A ¿Cómo matar un T-ñei para el que sólo eres un aperitivo? Pues tiene su miga la cosa, no te 
creas. Y, después de todo, lo deJ cuchillo tiene más relevancia de lo que crees contra ei bicho.,. 


►►cías’- y actual miembro de Ja 
Compañía Whiskey, Tu misión es 
llegar a un planeta en que se en- 
cuentra ascendido Kane, tu anti- 
guo superior y actual delincuente 
al que debes capturar con ayuda 
del resto de tus compañeros. 

La cosa es que ai llegar al plane- 
ta en cuestión, vuestra nave sufre 
un ¿accidenté? y se estrella en ia 
superficie. Ffeunir a tu equipo y 
comenzar la misión es tu prime* 
ra tarea pero con k> que no con- 
tabas es que el planeta, además 
de Kane y los suyos, tiene unos 
desagradables habitantes: dino- 
saurios con mucha hambre de 
carne, como la tuya, 

Á partir de este surrealista co- 
mienzo, la verdad es que iluroki 
consigue sumergirte de maravilla 
en la irrealidad de su mundo, y te 


A Los soldados del Wdfpaek te lo van a poner pero que muy difícil antes 
de que te enfrentes a su jefe -y tu exjefe- Kane, 


hace sentirte de verdad en me- 
dio de esos biehejos y en un 
planeta extraño y hostil 


TIROS, FLECHAS. BICHOS 

Esa inmersión la logra, en 
gran parte, gracias a que usa 
ta tecnología gráfica detUn- 
rea! 3.0» que, aunque no se 
explota a tas mil maravillas 
como en oíros juegos -por 
ejemplo, «Gears of Wan-, 
ofrece una calidad sobre- 
saliente en los gráficos si 
tienes un ordenador po- 
tente -pierde si le bajas el 
detalle-. Pero, sobre todo, 
logra una ambientaoón ge* 
nial por el inteligente uso de 
las secuencias cinemáticas 
-que desgranan el guión y 
cuentan de manera cinema 
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a En «Turok» no tienes una barra de salud en pantalla. Pero si empiezas a 
ver la imagen borrosa y todo se va volviendo rojo... mejor cúbrete, amigo. 


UNA ACCIÓN BE PELÍCULA 


a Silencioso, como buen exintegrante del Wollpaek, Tmok se desliza tras sus enemigos y no les da tiempo a 
reaccionar usando el cuchillo. A veces es mejor ir poquito a poco, y que no te detecten, que liarte a pegar tiros. 


O lA ESTRUCTURA NARRATIVA DE uTURORu es uno de sus as- 
pedos más llamativos para tratarse de un juego de acoón. El guión* 
sin ser tampoco nada del otro mundo, si adquiere k relevancia 
suficiente en eí conjunto, situando al protagonista como algo mis 
que un experto en machacar bkhos y enemigos. Por momentos 
parece que estás ante una peii de acción, 

Q ESCENAS CINEMÁTICAS DE GRAN CALIDAD se usan como 
medio para desarrollar la historia, contarte las aventuras de Turok 
y las de sus con pañeros, y desarrollar sus personalidades, muy ar* 
que típicas pero no por elfo menos interesantes. Además están muy 
bien integradas entre las fases y no sólo no se hacen nada pesadas, 
sino que te meten de lleno en ef mundo del juego. 


¡COMO PARQUE lURAStíQ, PERQ A LO BESTIA! Huye, 
escóndete, dispara, acuchilla y» fno acabes en las fauces 
de un T-Rex! Un juego de acción espectacular, divertido 
y con un punto de origina /idad más que interesante. 


a Pero, ¿esto qué es? i Menudo biche jo! Prepárate para enfrentarte a todo tipo de enemigos, ya que no sólo hay 
dinosaurios en «Tumk». A partir de La mitad del juego te las verás con los bichos mulantes de Kane. ¡Lo vas a hipar! 


Nuestra Opinión 


v- ármate hasta los dientes con rifles y 
* ' granadas o usa tu innata habilidad 
j* . de cazador con el arco y el cuchillo 


tográfica la historia-, la inclusión 
de "fíashbacfcs* que cuentan tu 
pasado y. claro está, por una ¡u- 
gabílídatí estupenda. 

Como juego de acción «Turob 
recurre a mil tópicos en el género 
pero muy bien llevados; tiros, em* 
buscadas, una ¡A bastante buena 
en tus compañeros -aunque a 
veces los enemigas hacen cosas 
raras-, armas variadas, armas 
fijas, enemigos finales... Y otros 
aspectos más novedosos, como 
tfs dinosaurios, las espectacu- 
lares secuencias en que matas 


con el cuchillo, el uso de armas 
a dos manos, combinadas como 
quieras... 0 conjunto es sólido y 
la diversión, muy elevada. 

En algunos aspectos sí podfa 
haber estado mucho más pulido. 


como en los exasperantes tiem- 
pos de carga, en que tenga búas 
tontos como que no funcione la 
teda de salvar rápida y tengas 
que aguantarte con les puntos de 
control automáticos, una acción 
demasiado lineal o un multíiuga- 
dor bastante tópico con el añadí* 
do original eso si, de los dinosau- 
rios incordiando lo suyo, 

«Turok» es divertido, pica Eo suyo 
y es un juego al que merece la 
pena hincarle el diente, m Tit.L 


* fíainbow 5 ix Vegas 2 

La acción con compañeros en su 
vertiente más táctica y realista se 
encuentra en «Vegas 2», 

► Más iní, MM 161 ► Nota: 92 


• Mass Effect 

.Acción y Rol Mucha más chicha y 
una historia profunda que contar 
en un juego realmente explosiva. 

► Más ini MM 161 ► Nata- 97 
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\£>LQ QUE NOS GUSTA 

* i Las dinosaurios. Le aportan un punto 
genial al diseño de la acción. 

* El desarrollo narrativo. Una mentía de 
pefi de Hollywood y culebrón "scí-fT, 

E> 10 QUE NO NOS GUSTA 

ti Los tiempos de carga. La aa a argos 
Muy, muy laaaaaaargüs y pesados. 

O Algún bug tonta que otro. ¿Por qué no 
funciona la opción de "salvar rápido"? 




'T -' ,V ' . 'T T 


► /OVO, QUB MUERO B Su diseño de sedán no 
es demasiado original y es muy lineal. pero es 
realmente divertido y por momentos, espectacular. 


rnmrmmhim 

► A TIROS Y A MORDISCOS. Modos muy ciaskos en 
sus pía nica míenlos, con los dinosaurios pululando 
como aliciente. Divertido y cumple con nota. 
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Hubo una época en la que las batallas no se decidían mediante un misil o un ataque aéreo. Hace 
ochocientos años las guerras se luchaban cuerpo a cuerpo, sobre el barro y la sangre de tus enemigos... 



a Las regías básicas de este tipo de juegos se Qtfnpten aquí tam&én: piquera 
vence a cabaBwtJ, espadachín vence 3 piqueta arquera a espadadwu- 


E l gánero de la estrategia 
vive desde hace años 
una fructífera relación 
con la época medieval 
que ha dado lugar a 
juegos tan excelentes como los de 
la serie «Medieval Total Wan o el 
reciente «Crusaders Thy Kmgdom 
Comei, En la misma línea que 
aquilas llega ahora «Siglo XIII: 
Muerte o Gbriai. una gran apor- 
tación al genero que combina una 
enorme cantidad de opciones con 
una sorprendente ¡utilidad. 

VIAJE Al PASADO 

«Siglo XIII» te permite revivir 
algunas de las campañas mili- 


tares más apasionantes en esa 
convulsa época. El juego, eso sí t 
es totalmente táctico, sin com- 
ponentes de gestión de ningún 
tjpo, así que no esperes encontrar 
aquí recolección de recursos, 
producción de estructuras o uni- 
dades o, ni siquiera, asignación 


de puntos. Para cada escenario el 
juego simplemente te asigna un 
ejército formado por batallones 
de diferentes tipos de unidades 
{caballería, infantería, arqueros..,} 
y tu única tarea es llevarlo hasta 
la victoria aniquilando a las fuer- 
zas enemigas. 


Medieval 2 Total War 

► los dm imantados en misna 
época, p era tMtóeval 2 * ifiduy^ más vBTWr 
dad da escenafins faetones /unidades. 



► «Medina 2n apartado de gestión y estratega por tLrncs. rnientFaí 

que tSgtóXJJi» sólo posee é aspecto tidko de tas batallas en tiempo reaL 

► B acabado «Tífico de ambos es muy bueno, pero iMedi-f/af 2a es superior 


REGI 




nou noou 

(iluet. Estratega 
Sitiería: Cfsteteno 

utudia/CompJñto Utoeom Gamos/iC 
Dnhtbuidüc Fnendvafe Mf de DVÍte 1 

Untamiento, lft tfepofubte PVP Rec 3935 i 
Web itiicentmjAcfMbbshtf^.eu Mudu inlor- 
mactófl sobre d iuefU. pero solo tn mgiés- 


■ ID ÜUÍ VASA BttÜNmñ 

■ 4 HAUUBQÍH 

■ io que hay m nrn 

■ mHQMAHIA REÍBUIÍHÜA 


►Campañas; 5 

►CPU; Core 2 Dúo Eatreme 

►C m Ptfitoim‘4 2.4GH2 

►CPU: Pentium 412 GHz 


►&3taJbs por campaña: 5 

►RAM: 2 G8 

► RAM: 512 GB 

►RAM: 3 GB 


►Salarias adickxiales (bonos}: 5 

►Tarjeta 30: Geforce S800 GDÍ. 

►Espacio en (fisco: 3 G& 

► Espacio en disco: 6,5 GS 


►Personajes Nstriricos: * de 60 
►Müftíjugador Sil 
► No de jugadores: 2-6 
►Opciones de conexión: 

internet y red local 

►Coneüófl: ADSL 

►Tarjeta 3D:l2flMB 
►Conexión: ADSL 

►Tarjeta 3D: 512 MB 
►Conexión: ADSL 
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k Descubre cómo eran las guerras hace ochocientos años participando en batallas espectaculares, al mando 
de gipntescos ejércitos de caballeros medievales, a lo largo y ancho de toda Europa. 



a El planteamiento del juego es puramente táctico, 
ya que no incluye ningún elemento estratégico. 



a Si tus unidades son superadas en número a les 
exiges demasiado podrían acabar huyendo. 



a El interfaz es muy accesible. En muy poco espacio dispones de una enorme 
cantidad de información, toda ella, además, muy necesaria. 



a Los diferentes tipos de terreno tienen una influencia drástica en el movimiento de tus 
unidades, algo que, puedes estar seguro de que el enemigo utilizará en su beneficio. 


kí* Ponte al frente de los ejércitos más 
- ■ poderosos de la Edad Media y revive la 
fuerza de fas guerras de aquella época. 


ejércitos castellanos. Añádele a 
esto un modo multí,ugador para 
hasta seis jugadores y lo que te 
queda es un título que puede te- 
nerte pegado a tu PC durante una 
buena temporada. 



Nuestra Opinión 


GUERRA SIN ADORNOS. Participa en las campañas 
mililares más famosas de la Edad Media , a través de 
un sistema de ¡usgo directo y repleta de opciones . Si te 
interesa esfa época histórica el juego te atrapará i 


Este planteamiento directo se 
compensa con una enorme canti - 
dad de opciones a la hora de diri- 
gir a tus hombres. Puedes contro- 
lar las formaciones, la velocidad 
de avance, su actitud (pasiva, 
agresiva, defensiva,..). Además 
tienes que estar pendiente de un 
montón de parámetros, como la 
moral, el cansancio, las municio- 
nes, é tipo de terreno.., 

UN BUEN EQUILIBRIO 

Por suerte el interfaz es muy efi- 
ciente y consigue concentrar un 
montón de información de forma 
realmente accesible, de manera 
que el resultado final es una juga* 
bifidad compleja pero al mismo 
tiempo apasionante, que te obliga 
a estar pendiente de todas tus 
unidades en todo momento, pero 
que no llega a resultar frustrante. 


Por lo que respecta a su con* 
tenido «Siglo Xllta incluye cinco 
campañas diferentes, cada una 
compuesta de varias batallas di- 
ferentes, ambientadas en las gue- 
rras más célebres de la época, 
como la invasión de Europa por 
parte de las tribus mongolas de 
Gengis Khan o la lucha por el tro- 
no de Inglaterra. Además, el juego 
incluye cinco escenarios de bonifi- 
cación entre los que se encuentra 
la batalla de las Navas de Totosa, 
en la que puedes comandar a los 


ACABADO BRILLANTE 

Acompáñalo, además, con un 
motor gráfico muy interesante, to- 
talmente 3D y que te da total liber- 
tad para desplazar la cámara a tu 
antojo, una buena banda sonora y 
la completa traducción y doblaje 
al castellano y el resultado es un 
juego brillante que entusiasmará 
por igual a tos aficionados a la es- 
trategia en tiempo real y a los "es- 
tudiosos" de la época medieval. Si 
estás en uno de esos dos grupos, 
¿a qué estás esperando? ■ JH 


-- 

■ Crusaders • Sparta 

Thíj Kingdom Come la Batalla de las Termopilas 

Estrategia medieval, ambientada Si te gusta la estratega histórica, 

en las cruzadas de Oriente Medio, no te pierdas este fantástico juego. 
► Más ínf. MM 159 ► Nota: 95 ► Más inf. MM 155 ► Nota: 94 
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\E>W QUE NOS GUSTA 

■ El sistema de control está bien imple- 
mentado y el interfaz es muy accesible. 

' Incluye muchos tipos de unidades y 
escenarios diferentes. 

Está totalmente traducido al castellano. 

E>IO QUE NO NOS GUSTA 

O En algunas ocasionas la cámara da 
problemas para seguir la acción. 

O El sistema de juego es poco variado* 


MODO INDIVIDUAL 


► ESJHATEGíA DIRECTA Controlas cientos de 
unidades, can muc/usimos parametros para cada una. 
Así fas ü a folias resultan ágiles y muy entretenidas. 




MODO MULTUUGAQOR 


► ELIGE TU BANDO. la inteligencia artificia! ofrece un 
buen desafío, pero no es campa rabie a guerrear can 
tus amigos a través de Internet 
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NOVEDADES DEl MOMENTO 


Lost Planet 
Colonies 



FICHA TECNICA írt, m, 

Gdnuro Acción > 10 

lül orna: Castellano (textos), inglés (voces) 
Eslüdfo/CompJiñ^: Capcom 
Oístf ¡bui do r: Proein Games N 1 de DVDs I 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Ree.: 2$3K> € 
wwwtos^aneí-tí^n^comAe/ Inte, 
noticias y descargas junto a la banda sonora. 


MiC romana 


m iO QUE VAS A ENCONTRAR 

► Modos individuales: 4 

► Misiones de la campaña: 12 

► Número de armas; 28 

► Número de robots VS: 3 

► Mult ¡jugador: Si, hasta 16 
jugadores 

► Modos muJt ¡jugador: 11 

► Mapas mui ti jugador: 20 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: AMD Athlon 64 3800+ 
►RAM: 2 GB 
►farjeta 3D; GeForce 
B500GT 512 MB 
►Conexión: ADSL 


■ ¿OOUfFMVQUF TENER 
►CPU: Pentium 4 2,4 GHz ó 
Alhfon equivalente 
►RAM: 512 MB 
►Espado en disco: 8 GB 
►Tarjeta 30: 256 MB 
►Conexión: ADSL 


■ MICfíOMANIA RECOMIENDA 
►CPU: Inte! Core Dúo o Athlon 64 X2 
►RAM:1GB (Windows XP) f 
2 GB (Windows Vista) 

► Espacio en disco: 8 GB 
►Tarjeta 3D: GeFdrce 8600 
ó ATE X2600 
►Conexión: ADSL 


¿Crees que matar insectos es tan fácil como propinarles un 
pisotón y listo? Pues espera a que aparezcan sus "primos los 
de Zumoso!". Con tres metros de altura y llegando de diez en 
diez, probablemente serán ellos los que te pisen a tí. 


H ice casi un año, que 
Capcom te invitaba, 
con iLost Planet: 
Extreme Conditioni, 
a viajar al planeta he- 
lado de EQN Llf para convertirte 
en exíerminador de una raza de 
bichos alienígenas. Las noveda- 
des más destacadles de ese titu- 
lo eran el espectacular tamaño 
de alguno de los insectos, que 
casi ocupaban toda la pantalla 
y ¡a posibilidad de usar robots 


para enfrentarse a ellos. Durante 
¡os últimos meses, la compañía 
nipona ha estado lanzando di- 
versos contenidos para el juego 
que ha vendido exclusivamente 
por Internet y, ahora que ya ha 
explotado ese medio, ios ha re- 
unido todos en un sedo pack junto 
al juego original. 

MÁS CONTENIDOS 

Además de ía campaña, que narra 
las aventuras y desventuras de un 


joven amnésico que busca vengar 
la muerte de su padre a manes de 
ios susodichos alienígenas, «Lost 
Planet: Colomesv introduce tres 
nuevos modos de juego pa ra aña- 
dir ai apartado individual: Batalla 
de entrenamiento Mejor puntúa- 
clon y Modo ilimitado. 

En Batalla de entrenamiento te 
enfrentas a todos los enemigos fi- 
nales de la campaña original uno 
tras otra. En Mejor puntuación pue- 
des poner a prueba tus dotes de 


El pianteamwfiln de untas =s 

idéfííico: Juchar confra i m gféfdts 
de biches alpígenas a través de 
diferentes niveles 
*Lost Planet: Cdootesi diSpGfle 
de más modos individuaiés y 
muitijugadoc además de más 
personajes, armas y mapas. 

. > Ambos usan ol mismo motor y 
Mí sen ígua I de espec tac da res. 




a Algunos de los insectos del juego tienen un tamaño descomunal y son un hueso duro de roer. Por suerte* 
cuentas con armamento pesado para derrotarlos, como (os imprescindibles robots "Vital Suit*. 



a tos compradores de este nuevo pack no podrán a Por cada enemigo eliminado obtendrás energía 

jugar con quienes tengan el juego original, térmica para mantener tu barra de salud ai máximo. 



a Se han incluido tres nuevos modos individuales en ios que participas en combates 
espectaculares y podrás comparar tus puntuaciones con las de otros jugadores. 



A La trama principal de la campaña te pone en ta piel de Wayne HoUton, un joven 
amnésico que busca vengarse de los Insectos responsables de la muerte de su padre. 


Viaja a un planeta helado remoto y 
lucha contra incesantes hordas de 
insectos alienígenas, por venganza 


m 


pistolero en diferentes fases y ob- 
tener puntos por cada btcho que 
efinanes y según cómo los elimi- 
nes, Finalmente, en el Modo ¡limi- 
tado cuentas con la oportunidad 
de jugar cada n:vei con munición 
infinita y a mayor velocidad de lo 
normal En los dos primeros mo- 
dos. además, podrás comparar 
tu puntuación con la de cualquier 
jugador de la comunidad UVE que 
también tos haya jugado. 

SÉ UN MAL BICHO 

El apartado multijugador tam- 
bién tiene algunas novedades 
como los nuevos modos de 
luego. Además de los clásicos 
para capturar la bandera u otros 
objetos del enemigo, sin duda el 
que más furor causará es Akrid 
Humee que te da la oportunidad 
de controlar a uno de los bichos 


alienígenas y merendaste al resto 
de ios jugadores. Con la fuer 2 a 
y ferocidad que tienen estos in- 
sectos. los jugadores humanos 
lo pasarán realmente mal. Todo 
este contenido está acompañado 
por cinco personajes nuevos, diez 
armas más para añadir ai arsenal 
ya conocido y otros cuatro ma- 
pas multijugador adicionales. 

Y por si esto fuera poco, el jue- 
go también te permite combatir 
contra personas que dispongan 
de la versión de XBGX360, lo que 



• C/ive Barlters lerkho 

Grandes dosis de acción también 
contra seres nada humanos y con 
tintos mucho más terroríficos. 

► Másinl.MM154* Noto: 95 


amplia el número de jugadores 
total a la hora de competir y jugar 
en los modos de juego Online, 

SIN COMPATIBILIDAD 

Este cruce de plataformas, sin 
embargo, no compensa la falta 
de compatibilidad con el juego 
original: aquellos que lo compra- 
ron en su día no podrán encon- 
trarse online con quienes iueguen 
con fCotomesi, lo cual a la larga 
no hace sino dividir a les jugado- 
res en dos grupos asuntos. 

En definitiva, tai vez las nove- 
dades de este pack no sean sufi- 
cientes como para volver a com- 
prarlo, pero si no le conociste en 
su momento, todo lo que ofrece y 
su nuevo precio lo hacen suma- 
mente atractivo. * J.TJL 


* The Club 

Acción pura y dura donde las 
puntuaciones de los participantes 
también se pueden comparar 

► Más ínf. MM 159 ► Nota: 75 




Nuestra Opinión 


MATA INSECTOS A CAÑONAZOS, Únete a la lucha contra 
una raía de insectos gigantes en un lejano planeta l 
Además rfcf contenido del título original dispones de 
nuevos modos tanto individuales como mu/tí/ugador. 
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ALOQUE NOS BUSTA 

Nuevos modos individuales para com- 
parar puntuaciones entre jugadores. 

* Es genial poder controlar a un insecto 
en el modo mutojugadoc 
< ' Conserva una gran calidad gráfica. 

ÍS>WQUEN0H05BUm 


O El apartado multijugador del juego 
original no es compatible con éste. 
O No te aporta tanto si ya lo tienes. 


MODO INDIVIDUAL 


► Mí S fAMlUAfí Aunque dispone de varíes 
modos de juego para pasar un buen raía, ta 
camparía, que es ei núcleo def juego, es la misma. 




MODO UULTUUÜADOR 


► MA5 COMPLETO TODAVIA Con tos nuevos mapat 
y modos, el multijugador es de lo mas 
esperta colar, /Hasta puedes controlar insertos! 


U^HÜUANÚ SI 









INFOMANÍA 



Mallas ajustadas capa, antifaz... ¡ pero chico, que vas a luchar contra el crimen, no a un carnaval! Anda, 
quítate eso y pídele a Stark una armadura de las suyas y ya verás lo bien que luces. 



A La tecnología que incluye la armadura más avanzada del mundo está llena 
de posibilidades* y será importante que aprendas a utilizarlas todas. 


L a superproducción basa- 
da erlron Man, el emble- 
mático héroe acorazado 
de ia factoría Marvel. se 
ha convertido en una de 
tas películas más exitosas del 
año. EJ seductor y egocéntrico 
fabricante de armas reconvertido 
a jusíiderG bíndado está más de 
moda que nunca y buena prueba 
üe ello es esta aventura repleta 
de acción, que profundiza en la 
historia del mítico personaje y 
desarrolla los principales acon- 
tecimientos que has visto en la 
película. ¿Tienes lo que hay que 
tener para emular a Tony Stark? 
iActiva tus r&pulsores y recarga 


tus baterías porque te está espe- 
rando un viaje de altos vuelos! 

Sí PUEDO VOLAR 

Tras sufrir un brutal atentado 
por parte de un grupo terroris- 
ta, el millonario playboy Tony 
Stark se dispone a enfundarse 


la primitiva armadura que aca- 
ba de fabricar para recuperar su 
libertad A partir de aquí, «Iron 
Man» te introduce en la piel (¿o 
deberíamos decr carcasa?) de 
Stark permitiéndote acabar con 
tus enemigos desde las alturas 
con tus ¡ayos repulsores. -o partir 



Spider-Man 3 


► En ambas títulos controlas un superhérce 
Marvel y íí enfrentas a conocrdcs villanos. 

► Mientras en airón Mano prrma la acción 
directa, en «Spiítef-Man 3i predomina la espíe ración, 

► Los dos umi aventura en tercera persona, pero «Spider-Man 3* presenta 
unos entornos mucho más vivos y un montón de misiones secundaras 


FICHA TECNICA 

Género; Acción 
Idioma: Castellano 

Estüáio/Compjñía: Secret Leveí/Marveí Enl 
OisirMJtJt SEGA N* de DVDs 1 
Lanzamiento: fe a la venta PVP Rec ; 30 € 

Web: web. se^-síJ'Dpe.com/imíimafl/ies/ Inte, 
bocetos, videos y descargas en castellano. 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ AMUZ40D EN 

■ 10 QUE HAT OUF TENER 

■ MÍCRQMANiA RECOMIENDA 

1 

► Modos de juego: 

► CPU: Intel Core 2 Dúo 1,36 GHz 

► CPU: Pentium 4 1.6 GHz o 

► CPU: Pentium 4 3 GHz 


Historia y Desafío 

►RAM; 2 GB 

equivalente AMO 

► RAM: 2 GB 


► Armaduras y mejoras 

► Tarjeta 3D: Ge Forte 7500 LE 

►RAM: 512 MB (1 GB para 

► Espado en disco: 9 GB 


desbloqueabas: Sí 
►Banda sonora do la película: Sí 
►Niveles de dificultad: 3 

► Conejtton: No requiere 

Windows Vista) 

► Espado en disco; 9 GB 

► Tarjeta 30: 128 MB 

►Tarjeta 30: GeForce 7500 LE 
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A Si te quedas sin energía deberás restablecer tus funciones manualmente. 


a Romper ¡a velocidad del sonido, desviar la trayectoria de un misil, pulverizar a tus enemigos con un infierno 
repulsar y someter ejércitos con el poderoso unirrayo. ÍKada es Imposible cuando eres el poderoso Iron Man! 


a La Armadura de Hojalata es tan sólo et principio de lo que está por venir. 


sT 

■ í m 


■ ^ 



J 




a Los inigualables blindajes de Industrias Stark te permiten destruir los tanques y helicópteros de combate como si A ¡Propulsores fallando, transferir energía del blindaje 1 . La acertada gestión 

estuvieran hechos de papel, ¡Están pidiendo a gritos algo de hierro en su dieta y tü te mueres de ganas de dárselo! de la energía añade a tos combates un elemento un poco más estratégico, 


c Desala el imparable poder de Iron Man 
• en una aventura, como la peli. repleta 
- de acción y tecnología futurista 


m 


por la mitad helicópteros y tan- 
ques como si fueran de juguete! 
A medida que superes misiones 
obtendrás mearas para reforzar 
la armadura o potenciar tus ar- 
mas. El manejo del personaje se 
realiza en tercera persona, algo 
muy útil iemendo en cuenta que 
se controla de tres formas dife- 
rentes dependiendo de si está 
corriendo. “Mando" en el aire o 
volando a toda potencia, 

¡MÁS ENERGÍA! 

Es precisamente en la ¡ugabili- 
dad donde dron Man» brilla con 
metálico esplendor gradas a la 
posibilidad de reforzar una fun- 


cionalidad de tu armadura a cos- 
ta de descuidar oira mediante el 
desvío de la energía que genera 
la coraza. ¿Y esto para qué? Pues 
para aumentar el poder de tus 
repulsares o mejorar tu defensa, 
por ejemplo. Usa esta función 
con sabiduría, porque si malgas- 
tas tu valiosa energía acabarás 



• Assassirís Creed 


Una de fas mejores aventuras del 
momento sí prefieres abandonar 
los cómics e irte a las Cruzadas. 

► Más mt MM 160 ► Mota: 96 


sin la potencia suficiente para de- 
fenderte o para volar, quedando 
vulnerable a los ataques, 

POCA BATERÍA 

Lo que pasa es que todas estas 
virtudes no acaban de redondear 
un titulo que resulta entretenido 
pero que no termina de conven- 
cen □ doblaje al castellano y los 
homenajes al mundo del cómic te 
gustarán sí eres tan del persona- 
je, pero el pobre entorno gráfico y 
un desarrollo muy esquemático 
y repetitivo le impiden ofrecerte 
todo fo que prometía, m J.R S. 


• Sfrang/e/ioW 

Acción en tercera persona acom- 
pañada de un festín de disparos, 
acrobacias y tiempo bala. 

► Más ¡nt MM 153 ► Nota: 93 




"■) Nuestra Opinión 


UN HEROE CON CORAZON Conviértate en el héroe mejor 
armado del universo Marvei y aniquila e/érrifos enteros 
son tus propias manos. j£so sí vigila constantemente fus 
niveles de energía o fe verás en problemas/ 


GRÁFICOS i 1 

B&ÍSWWW 

SUMIDO 

[7TTÍ7Í7K 

JUSABtUDAD 

CT7Í7WM 

mmunAD 

anunmw 


CAUQAD/mcm 

unnmww 


ALOQUE NOS CUSÍA 




INDIVIDUAL 


► NO TAN DURO. Poco vistoso y falto de garra, pero 
entretenido y con ideas interesantes, indicado para 
hns del personaje a de/ universo Marvei 



UtCSOUANEA 83 








ii Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales . Si te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



'róximamente." 



5 W: RkUX 

frenazo a su preoo 

teáa U üméa más cercara para aprovechar U 

bara» conto misma oración de 
íirmprs. pe ro ahora a 9.55 ■curas. 


smmsmmBmww 

Amp/ia íu dudad 

Sí estás seguro de que la inmensa cantidad de 
opciones urbanas de vSímCity Sodelies* se 
te va a quedar corla, puedes adquirirlo junto a 
su esparsión, aDestimttons». en un padt que 
fntíuy* ambos por é precio de 4935 €, ' 


mmtmcQwms 

Una nueva edición 

La enorme carga de acción de «lost Pfaneti 
vuefve a las tiendas añadiendo montañas de 
cenfe^ssnpJéi^nfiitte nuevo Hartia modos 
de juega ¿idiv^dualcs como muuijugackx- y a 
un predo muy tentador 29 l 95 euros. 


BUmVflSPpOPHECfE 

Jipia a tu alance 

Ó&en no disfrute de uno tía los juegos de ral 
onfoe fas juicios y sbi oxrtas es porque 
no quiere. Todas las entregas de la serie, 
■Propheqes», «NigMMli y tFacÜons». por 
153o € cada una. ¿Aún no las tienes? 




AHORA DECIMOS 


Lo cierto es que m hay mocho 
que añadir a lo que decíamos 
hace diez meses sobre este 
extraordinario título de ac- 
ción: ((BiGshocb m sólo es un 
magistral representante del gé- 
nero de la acción mas actual, 
sino que su espectacular ima- 
ginería visual y narrativa dará lu- 
gar a dos futuros juegos más, así 
que el universo «Bioshock» estará 
igual de vivo en los próximos años 
No esperes a entonces para vi 
sitar por primera vezfiapture 
porque lo único sumergido en 
el juego es el precio, ia emo- 
ción y calidad de su ex- 
periencia permanecerá 
a flote durante mucho, 
mucho tiempo. 


./ 


HATtCHllA m ^ 

Acción 
IR 35 € 

*at*da UU^(Sept2007) 
w C*JieÉano (tetes y votes) 

dio/Cítnqiirt J; 2K Gomes 
■t; t **2 Espdte 


'kitepcrafcie 


Sumérgete en Raprure y vive la acción más aluci- 
nante m¡entras descubres poderes asombrosos. 
Nadda como d sueño utópico que llevaría a ía tu- 
manídad a una nueva era, ahora es una escenario 
de pesadilla en é que caes accidentalmente y ce! 
que debes huir cuanto antes. Te enfrentarás a de- 
cisiones éticas, desarrollaras poderes fantásticos 
y elegirás el modo en que combatir para vivir una 
experiencia llena de emoción, horror y originalidad 
en la que destaca además una envolvente ambien- 
faetón y un soberbio diseño artístico. 


a Prepárate para vivir una emocionante acción sobreviviendo y abriéndote paso según te 
dicte tu Ingenia, usando tus armas y poderes, de mil formas diferentes, en Raptare. 


■ '» ■ » ■ 

► L¿ VfSUJ 0BRAU4£STU fetfTáncfcnil 
3*af ¿e eooo'cniflíf yupKbébiK Sí «te 
er? ra^mefldalife «horj h ínynsdfu&fe 


Bioshock 

Acdón bajo el mar 


4 Aunque aqui empuñes un revólver, la variedad de armas disponible y * La niña y su protector serán una de tas parejas que mis le encontrarás 

sobre todo, de plismidos con distintos efectos, es apabullante. en Raptare. Si te metes con la pequeña, cuidado con el grandullón. 










Seríes clásicas 






NBA Uve 2008 

El mejor baloncesto del mundo 


AHORA DECIMOS 


Conviértete en uno de los grandes de la NBA 
viviendo el baloncesto más espectacular y 
competitivo del mundo. La serie «NBA Uve» 
lleva ya quince años en la palestra y sigue 
potenciando el aspecto del uno contra uno* 
que es la esencia de ta NBA, Con un sistema 
de control insuperable capaz de reflejar tu 
capacidad real como jugador* puedes vivir 
a tope el baloncesto y disfrutar de unas 
animaciones y repeticiones geniales y más 
libertad de juego que nunca. Lástima del 
muitijugador sin servidores dedicados y el 
abuso de la IA. que en ocasiones resulta ser 
demasiado eficaz para nuestro bien. 


ROÍA IKHtCA 3 . 

^ &**-. ' Deportivo 

^ PVPfc 13L95* 

^ Cwáró WM157tFrtriroaE)OSi 

2 tóeq» Ocilo* y *ocei| 


El baloncesto es un deporte muy popular 
en nuestro país pero que se ve infinidad de 
veces "devorado" por el abrumador segui- 
miento del que goza el fútbol entre los fans 
del deporte. Lo mismo ocurre en los video- 
juegos deportivos y por eso m excelente jue- 
go como iNSA Uve 08» está cuatro meses 
después de su lanzamiento a un precio muy 
inferior. Los fans del basket no necesitan 
más razones para decidirse a comprado 
si no lo tenían ya r mientras que el resto de 
deportistas electrónicos tal vez se decídan a 
pisar el parqué por primera vez,., y queden 
irremediablemente enganchados. 


* Ma jpra átt m sai 


epTKKpet 


a Diviértele recreando con fidelidad algunas út Jas ha tafias más importantes en las que 
intervinieron fas unidades paracaidistas de fas fuerzas aliadas en b 2 J Guerra Mundial. 


4 Si acercas el arma a la cara apuntarás 
mejor* pero a cambio no podrás caminar. 


a Todas las misiones empiezan en e! aire, y 
tú escogerás en qué punto dd mapa aterrizar. 


kUUmUWStEAL 




UfitZ 


tviM» g 






A Despliega el baloncesto de la NBA con un juego r 
o aprovecha tas nuevas habilidades dd uno contra l 


é Mucha visión de juego y una estupenda coordinación 
son las claves necesarias para romper b mejor defensa. 


Medal of Honor 

Airborne 

Acción desde lo más alto 


Únete a la 101 División Aerotransportada de los Es- 
tados Unidos y participa con ellos en la liberación 
de Europa. Empezarás cada misión lanzándote des- 
de un avión y P controlando el paracaídas* escoge- 
rás desde dónde y cómo acometer tus objetivos. 
Además de una libertad de acción que resulta una 
novedad en ta serie, el magnífico y espectacular 
apartado gráfico junto a unos efectos sonoros de 
calidad se encargan de proporcionar una experien- 
cia emocionante e inolvidable, un poco corta de 
horas de juego pero realmente intensa. 


AHORA 


La serie «Meda l of Honor» ha ofre- 
cido siempre una de las mejores 
exaeriencias bélicas del género de 
la acaóri* y su continuidad y atrac- 
tivo parecen daros con evoluciones 
como la de «Airbornei con su 
libertad de acción que* 
si no ejemplar, sí am- 
plia y mejora fa ¡uga- 
büdadLos parches 
hm pulido algunos 
desequilibrios y aña- 
dido un par de ma- 
pas como añadido 
a los ingredientes de 
una fórmula que no 
caduca: espectacu- 
landad jugabilidad y 
mucha emoción. 
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Series clásicas 
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Martin Mystére 


AHORA 


Misterios por resolver 


Viaja desde Nueva York hasta México para 
investigar rituales aztecas retoñados con 
el elixir de la vida eterna y descubrir lo que 
se esconde tras el asesinato de un prestigio- 
so oenüfica «Martin Mvstérei no podría ser 
más clásico: todo se controla con el cursor 
del ratón y cada escenario tiene mil objetos 
que examinar, lo que significa que pasarás 
mucho tiempo leyendo descripciones. Y en el 
apartado técnico, es casi una reliquia con sus 
fondos en 2D preciosos pera estáticos. Por 
suerte, tos puzzíes son atractivos y la tristona 
frene todo é sabor de un buen cómic 


Es mucho más sencillo de fo que parece deci- 
dir si «Martin Mystére» es o no para ti puesto 
que su oferta no engaña a nadie: gráficos bo 
n itos pero estáticos y en 2D, mucho diálogo 
y descripción -que a onos Ies impacientará 
y que otros lo paladearán como sí se trata- 
ra de una novela- y un estupendo lote de 
puzzles lógicos envueltos en un argumento 
atractivo y rebosante de misterios. Si la re- 
ceta despierta tu interés, enhorabuena por- 
que el plato ha bajada de precio y ahora es 
realmente asequible, pero si necesitas más 
espectáculo,., búscalo en otro sitio. 
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a Martin Mystére es un detective que recorre d mundo 
investigando toda dase de sucesos paranormales. 



a Los escenarios están fíenos de detalles y muchas 
veces te dará la impresión de estar dentro de un cómic. 



* Entra en un universo de fantasía y enfréntate a terribles enemigos utilizando ia espada o la 
brujería. Decidas el estilo de juego que decidas, tu deber será el de salvar el mundo. 



A Ai avanzar en la partida controlarás hasta 
a tres personajes con habilidades únicas. 



a La historia es larga y emocionante, y la 
acción no te faltará ni por un segundo. 
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Silverfall 

Rol con otro diseño 


tSilverlalli le traslada at mundo de Nelwfi, en 
el que las fuerzas de ¡a luz y ia oscuridad se en- 
cuentran enzarzadas en una batalla que ayuda- 
rás a decidir a través de una serie de misiones 
por resolver mientras exploras el enorme mapa 
del juego y vas ganando armas y equipa al tiem- 
po que desarrollas nuevas habilidades para en- 
frentarte a enemigos más y más poderosos. Sí 
bien el acabado gráfico es muy oriiginal y la his- 
toria larga e interesante, el sistema de control no 
es muy eficiente y el interfaz impreciso. Aun así. 
no deberías perdértelo si eres fan del género. 



AHORA DECIMOS 


El año largo transcurrido desde el lan- 
zamiento de «Silverfall» no ha sido 
desaprovechado por sus autores y en 
los últimos meses el juego ha recibido 
algunas correcciones y me- 
joras en forma de parche y 
un editor de mapas capaz 
de prolongar su ya de por 
si larga ¡ugabtlidad. Por to 
demás, la estética de 
cómic sigue Suden- 
do muy bien y el 
desarrollo, aunque 
mantiene parte de 
los problemasorigY 
nales, es divertido y 
adjetivo. Súmale un 
precio espectaculary 
difícilmente quedarás 
decepcionado. 


36 «¡CROMAVA 








Promociones Exclusivas 


Todo s 

nuestras tiendes. 

disponen del servicio 

do semmüsvos 
y alquiler 


Más de 

200 tiendas 
en toda España 

www.game.es 


nuevas 

iendas 


El Increíble Hulk * 

camiseta 


Reserva 

WalbB + pala con bola 


Fff <<)!'{« 

)'*l** k 


Tu especialista en videojue* 
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0LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 





Una irrcsistibte combinación de 
batallas espectaculares, realismo y 
fidelidad histórica que te llevan basta 
la primera linca de las Cruzadas 

& Cementado en Micromanía 159 
í) Puntuación: 95 


Los Recomendados 


La lista se renueva este mes con cuatro entradas, cada una de un género y 
todas ellas excepcionales, desde la estrategia de «WorídShift», al rol Online de 
«Age of Conan», la velocidad de «Race Driver GR1D» o la acción de «Turok». 


WorídShift 


e Estrategia £ fX 
©FX©H95C 


FX vuám ai género de la estepa y 
k) hace por todo lo afta con un titulo 
iwokjáonam que combina í^yDí 
efe este género con rítmenlos da roE jr 
estrategia y con un meció muitijjjgador fe 
iyx pera alcanzar un resultado intenso, 
vibrante y. sobre toda muy adetem. 


© Comentado en Micromanía 162 
' O Puntuación; 92 


Age af Cenan 


© Roí Online € Funccm/Eidcs 
0Pro«iC49j95C 


Sumérgete en un espeaaofer jpeg* 
fe ral drfeie, con u» ambteítfaarifi 
fcrutoL un sistema de juego origraí y 
tsí aspecto de tej¡x Sn ám m hto 
candidato para é trono dd género. 


© Comentad* en Miatvnanü 162 
© Puntuación: 97 


Crvsaders: 

The Kingdm Come 


© Estrategia © Neo Coré/ Virgin 
© Virgin Play i 49,95 € 


Mass Effetí 


í Rol £ Brcware 
£ Electronic Arts © 4935 € 


□mejor minare fe manos fe los 
maestro ^ un entorno ds 


rancia fcaai con una realtzaoon 
soberbia y una historia genial que te “® 
mantiene pegado al PC. 


© Comentario en Micromanía 161 
C Puntuación; 97 



i Tvi'ak 

Oy 

I © Acción © Prüpag./Tcki chstone 

1 © Atad © 3495 € 

0ÜB 

i Tras varios años de ¿usencia vuelve 

o 

una sene legendaria con más aceten, 
más emociones y, sobre todo, más 

dinosaurios que nu nca, ¿Estás 
prepa rado para ir de taza? 

C Comentado en Micromaute 162 
| © Pufthtedófr 92 



Cali of Dutu 4 
; Madera Warfare 


Amor © tnünity Ward/Activiaon 
t Acllvision © 5995 € 

O 

I El regreso de esta emblemática sene 
no ha decepcionado a nadie: un 
espectacular juego femado a marcar 
[ un antes y in después en ai genera. 


I © Comentodo en Mícrumante 155 
© Puntuación: 98 




1 Fmntíines 

Fuel of War 



© Acción © Usos StotSosmiQ 
| © THQ © 4995 € 

0 

Descubre cómo será 3a guerra del 
futuro con este fantástico juego 
de acción y su impresionante 
’ modo mulüjugador. 


© Comentado en Micromama 160 

1 © Puntuación: 90 




) La referencia 


Aquí os presentamos los mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistamos. 


NOTA Estos sai tos mejores exportóles de tos utíi géne- 
ro* pitos (aceita, estratega, feporiim vetobfed. srauU- 
dórv aventure y id). Ea te arftatoted «ésten mámó de 
áfefentro, por lo que algunas fe tes Rvteranctes «cha- 
fes en te wcbón fe reriews pueden rattet afecuánóse 
at feo de ptffr fel que se esté reatoande d amertajKi 


Woítd tn Confitó 
p MasswtrSrerra p VweaS © 4939 € 

Un juego gemsJ que ío tiene iodo: ambéiitadon 
espéctacu&kíad. desafió, rafensL.. un ri~ : 
frenético y un modo muitlieaííof sin prefiefeíries. 


© Comentado en MM 154 © Puaituadcfc 97 




úysis 

p Crytek/EJectraoic Artí CEA © 5935 V """ 

Hi sido capaz de cumplir las wpectatrras pue st as 
en éí e ¡r un paso más alte raspéelo a to visto y 
jupto en el género Todo un impresorufibie. 


© Comentado en MM 155 © Puntuación: 98 




Fa/wenheií 

© Quantic Oreara© Atari© 3990 C 
Ks^a añusque no veérros una aventura tan 
czmpista. variarla y. aibre toda raG&jdQrei ni 
O género fra encontrado un uletc canáu a seguir 

© Comentado en MM 128 © Puntuación: 90 



68 mcbomanía 









Las más vendidos en 


1 of ü>nan MÍJ 
I Lh Sima 1 Ü&* y Baria 
1 Ips Sims 2 jf ws Wob bies Í+J2J 
i pm hato 700 S HJ 
£ Wnríd oT Wafi3^ft 1 +I3 Í 
£ WjíM The Bumínu £msde Í*SJ 
7 oí Iforcraft BattfHthesi Í+Í2( 

1M üf Duty -t MtHÍerFi IVsr/a/e í^-IÉf fewsn 

taií " 

ILMIta.fi “ 


Roí Online 
Estrategia 
Estrategia 
Deportivo 
Rol Online 
Rol Online 
Rol Online 


Proein 
Electronic Arte. 
BedronlcArts 
Konami 
Vivendi 
Vivenfl 

Vivendi 
Activisitm 
Electronic Arts 
FX Interactive 


L%e ofCnnao HW 
iMssSfeíHSl 

4 feeDfim 5 RID| f ?í 
£ Logo Wara Jone Qf^ínsf WvJ*ÍS| 
& JTiíf Síms i Ffee Timé !*Oj 
l lo.D. 4 Módem Hfcfe* f +Tíi Í 
¿0»ÍtoíVCwii*fe^ 

£ Warhammer AQU Saulrtunn Í+I2Í 


Rol Online 

Reí 

Deportivo 
Velocidad 
Aventura 
Estrategia 
Acción 
Estrategia 
EsíJ^legia 
Rol Online 


Bdos 
Electronic Arts 
SEGA 
Codemaslers 
Acti visión 
Electronic Arts 
Activision 
late 2 
THQ 

Blííiard 


Titulo 



Los más vendidos en ... 


i Age of Curan 

£ Ligo írntoiaies 0^ **■ 

ZfcbaBtó 

IfJffl^£ardfen»2)0S 

llfyjfacgt Box 

ifi^aantoXOto 
Ifítfsis 
2 ffidtsfierfc 

l fkyfe ft¿a^ & floadl Ganas 20® 


Rol Online 
Aventura 
Ro! 

Puzzles 
Acción 
Simulación 
Acción 
Acción 
Ral Online 
Ptniles 


Eidos 
Adivisinn 
Electronic Arts 
Encoré 
Etectroíác Arts 
Microsoft 
Electronic Arts 

lab 2 
Btord 
Encoré 


* DsIds filabnradDü ppr üt H. para ftDtü. i3¡T?5pan(i¡Eirfss a ¡naja Cfe 2COB, 


1 Ij¿de ssfacíadíK por CteÍE3± pard EL5& (lK| Li± arTHEporden™ 2 i= Y =77=r£ [fe ¡une ee ¿CCS. 


* Dplns efatcnpdra por ftrrücuíuc&’Tt cgrresponíííntes 3 ti ? seiranj ¡fe jjro de EQOS, 



Msss Bffect 

© BkwBfe p Electron ic A lis © 4959 € 

Por longitud, variedad, ambjentación o 
argumenta el nuevo juego de Qioware es un título 
imprescindible para cualquier aficionado al genero. 


© Comentado enMM 161 © Puntuación: 97 



Wflmr-FT-i 

Test Orive Unlhnited 

© Edén Carnes f> Atari © 33,99 £ _ _ 

Su espectacular modo muíüfupdor es una 
aportación revolucionaria ai género y eso, unido a su 
soberbia tecnología, lo convierten en la referencia. 

© Comentado enMM 147 © Puntuación: 96 





Sf/errt Hunfer 4 

© Übfeoft© Ubfcóft © 1955 € 

Todo un datado de cómo lograr que un campo o priori 
tan minoritario como el de la sirntuíadóri de submarinos 
deje de serlo gradas a una impecable jearuatidn. 

© Comerciada en MM 148 © Puntuación: 94 



FiFA DE 


p EA Sports p EA p M$s € 

La nueva entrega de esta serie clásica llega 
cargada de novedades y marca de nuevo el ni val de 
excelencia en cuanto a juegos deportivos se refiere. 


© Comentado en MN! 154 © Puntuación: 94 
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Selección del lector 

La lista donde puedes ver los me/ores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 

~l 

Acción 

1 

Aventura 

1 

Rol 

"I 

Velocidad i 


Muy poco movimiento 
en un mes en el que, por 
primera vez en mucho 
tiempo, na le habida 
ninguna nueva entrada, 
Habrá que esperar a ver si 
se anima la cosa. 


«úysis» da ía sorpresa 
del mes cayendo del 
primer al tener puesto i 
en favor de < cAssassiris 
Creed», míenlas que «Cali 
of Duty 4» alcanza una 
mareada primera pomdon 


La lista se pone patas arriba 
con la llegada de dos títulos 
espersdis imos: «Sam 
8 Max» y «Siman The 
Sormem a loque hay que 
¿nadir ía de «Jad Keane» 
el mes pasada /Menudo lio! 


«Mass Effect», para 
muchos el juego de mi 
más esperado del año 
hace una discreta entrada 
en /a cuarta plaza pem 
estamos seguros de que 
llegará mucha más alto. 


A fe espera de ver fe que 
es capaz de hacer «Race 
Power GñlQ» cuando 
/Jeque a la /isla «Rfartor» 
sigue escalando posidones 
y llega por primera vez a fe 
más aíto de la tabla. 



World m Confitó 

© 28% de l¿u rotecionei 


m M M15J© PuituKttrcOT 
C &LdüJm/&km 
£ Vramfl 


v. . ,h 


m 

M 

HlL- „í\!* 


fufe 4 
Madero IVartare 

© 33% (Je Jas votarranes 


s, IUI550 ftóáóaíc 3fl: 
C fcfinft ffafi^divGáírti 
£ idj>iílan 




flunawaij 2 
El Suena de la Tortuga 
© 12% de Ib vnfjtíwm 


O MUlStC Psntwdón:» 
6 PÉ0d*i¡3 Sísítt 
O ndnterKüri 




Wor \ú af Wartmh 
The Surning Cwsade 
030%deluvotasaBÉS 
t UUI4ÍC tm&zü' ' 
£ VtHKldi 




Afectar 


©39% de fas patacones 
£ MMlsc£ PLmhucsn: 9¿ 

£ Intuí! Spei toe 
Vs-gtoi ptar# 



r 

JÜj'UScKÍorSL 

Thy tíóigrínm fume 

Assassins £reed 
p ^ Oirectors £ut Mtíon 

<n 

ferit tfeane 

cr 

k The Witcher 

O 

\ NeeüforSpeed 
¡ ProStreef 


© IG% (Je fas votaciones 

1 © 25% de fas votaciones 


© íff% de fas votoefotm 


© 23% de Jas votaciones 


© 25% de fas votadones 


6 vi m 159 6 Puitoiddn;95 

! : -í ‘ C HUieÓe'/F'EnluacEúniM' 


m ! tU £ Punfuaeldn: 94 


CMM155G PwmudóR:37 


í) mmk p«itiiEKtoH:99 


6 Hoomh Camei 

£ LJbtuEk Montr^ 3( 


£ EIecIi 33/IDTküc 


£ CD FraftlUAbrl 


^ £ Btctnsnto Arto 


0 V^iPb* 

: ; ^ ornan 


£ FTbttEndhrt 


i C JUiri 


O EA Espato 



IrVmfeimnw 4ÜH. 

Soulstotm 

© 25% de las i-síacorie 

c MU ¡53 c Pa3_**irí W 
C flsac/trpaiUra 

c 



Crysis 

© 22% de fu ratida» 

t¡ WlÚ fe Si 

£ CfíidUSüÍKOf 
C Etítláiw Afíl 



Sam fi'Maz 
Primera Temporada 

© 77% di ¿±s ratacones 

CUU1É1 £¡ P»ííkí«: 93 
C ItóLW üjfr+tr'tytowí 

e 



Obtfvfon 
ShiVermg /síes 

© 22% de k$ reiasMnes 

C MUiiSC 'uadteü' ’ 
€ l 

C U»£ 



p Test Drive Un/imited 
©iTftdeüsreGd™ 


£ WM:<7£- Fatisaasit» 
£ E 
C¡ Mtn 


cr 


Europa Uitjvefsaits id 

Napofeon 

©Fft ¿junada» 


CT 


JamOanofS 
ÜánbowSx %as2 
© Iftdefes fc 


C UU !Ei £ P «ía 

£ ubva 


CT 


Sirram The Sorrerer 4 
Oraos Happens 

© 0% rfe íh ratadanes 

püm^e’so 

© Vrp- Pj, 


m 


Mass Ofe rf 

©3% de lavo 


V IMÍUÜC ?SA 
C SnvtU 
6 Ofctranciía 


CT 


■■1 


Ui £J Universo cu Guerra 

|J Asalto a fe Tmm 

© £7% be fu ircijdEinef 


hontíinesz fué oí War 

© 3% de hs i^sdones 

Perdidos 

© f % de tu vstidbnes 

Pírate s oí 

y 7 ! tbe Bumí/ig Sea 

© 17% di Ju «staaa&tf 

« NHtóiC Pn^riteSO 

c: w» 

£ E01l£ú$ PMasjÜrcSU 
£ faeUTHQ 

e m& 

£ tUimC PwiKtof i» 

£ ÜUBftt 

t UM1S9C 
r Oytoil^SOC 
t Wsri 





Moto GP 07 

©S%¡Sf ¿UKH 


C UU 157 £ Pü 
C E*tio/THG 

«5 TH3 


iuiced 2 

fíat ímpart Mfehts 

©4%dtksi 


£ UU LS7C 
£ Í^c [ÍH/THg 
£ THQ 
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¿Se podrá conducir 
tu propio coche en 
«Los Sims 3»? 
Espero que sí... 

¿Quieres ser nuestro 
Espontáneo? Manda 
tu tote, tu nombre y tu frase a 

lacomiinldádfS'mlcrom^wees 


Sofía Vídaí (Madrid) 



Deportivos 


üásicos de todos los tiempos 


En este apartada recogemos vuestros votos por ios mejores juegos de todos ios tiempos f 
aquellos Bulas que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este distintivo es un honor 
que salo consiguen los elegidas . De vosotros depende. 



I CivUaBÜan lil 

45% de las votaciones 
© Comentado en MM 87 
© Puntuación; 90 
$ Firaxís 


2 fiWíúat/Gn 11/ 
37% de las votaciones 
4? Comentado en MM 13Í 
© Puntuación; 98 
a Firaxis 


3 Staroaft 

23 % de los votaciones 
t Comentado en MM 41 
© Puntuación: 90 
c Bíiizard 


Li /ísía permanece Inmóvil 
un mes más, a ía espera 
de /i íiegsris de nuevas 
títulos que reanimen el 
género que ahora mismo , 
la verdad se encueníra 
alga aletargada 


«UEFA Euro 2QD8» llega 
con mucha hiena a la 
tercera posición pero 
no parece que vaya a 
amenazar ia hegemonía de 
«FIFA 08» y «Pro Evoíutlon 
Soccer2DQ8 ». 



> ÍV't 11 

I Half-LIFe 2 

2 Hall-Lile 

3 Far Cry 



38% de Jas vota cía nos 

33% de Jas votaciones 

29 % de Jas votaciones 


- ■' 

c Comentada en MM U9 

© Comentado en MM 61 

© Comentado en MM 110 


' *twk m 

i ® Puntuación: 98 

© Puntuación: 91 

© Puntuación; 97 



] t Valye 

© Vahe 

© Ubísoft 












isSsaSfiS- - 

s^sssaw-': 


n PrO fWj/üíÍDÍT 

SocterlDQE 

5)23% de Jas vsfcirfenes 

£ MM 154 ©líirtufidórc-SZ ‘ 
© X&iuml 
C Kamml 


1 TOCA 2 

35% efe Jas votaciones 

2 Moto G P 2 

34% de las votaciones 

3 Test Orive Unlm 

37% do Jas votaciones 

©Comentado en MM 111 

© Comentado en MM 1Q2 

© Comentado en MM 147 

©Puntuación: 90 

© Puntuación; 88 

© Puntuación: 96 

© C od e m áster s 

© Climax 

© Edén Games 


m 

FIFA 08 


077% de fes vffEacianes 


e Í.I.M 1E4 £PiuiLiuddn:$4 


© EA Sports 


C EÍDctron.: Arts 


(fFfy ias Srms 2 

i r- 1 ÍÍON Vayage 

0 ?9% de fes votaciones 

©i¡Mi$4j|ABBraí ‘ 

5> £¡-íd ronií Arts 
* — * © EU-droníc Arta 

las Síms 

f laJ Historias de Mascotas 

O fl% de fes votaciones 

© MM 15Í é PwrtuacWfitíBS 
O EtectraíiEc Ajíí 
© Ejíetrank Aíu 

m X 3 L- Reunión 

©4% da Jas votaciones 

c m ni < 

© ívcüvií 
© lüaispiír ti 


1 5am 8 Max 3 Grim Fandango 3 Su baria 

40% de las vota fian es 37% de las votarían es 28% de Jas va tari enes 

t Comerá, en MM 70 © Comen Leñ MM 47 V Coñíent en MM 92 

® Puntúa ció n : 94 e Pu ntu ac ió n: 92 c Puntúa ción: S5 

© LuoasArts © LucasArtS © MicroTds 

j 


1 Neverw. N/ghts 

45 % de las votaciones 
* Comentado en MM 91 
© Puntuación: 92 
© Bíoware 


2 fiaítiurs Gafe 

35% de las votaciones 
c Corn eiit.enM M 49 
c Puntuación: 93 
© Bioware 


a Ultima Vil 

20% ds fas votaciones 
© Comerá. en MM 63 
© Puntuación: 97 
_© Orígin 


1 Virtua Tennis 

4¡% de las votaciones 
© Comentado en MM 88 
© Puntuación: 92 
emerja 


2 Pro Evo Succer 4 

35% de las vota rían es 
© Comentado en MM119 
© Puntuación: 94 
©Konami 


B PC Fútbol 2001 

24 % de las votaciones 
© Comentado en MM 66 
© Puntuación: 86 
© Oinamic 


o 


Spe 

Toumsmenf 

© 15% de Jas votaciones 


m 


£ m 159 © Puntuar; írr B2 
© Kytatfltin/Frogyrars 
© NoblPs 


NBA Uve 2008 

©4% ds fes votaciones 


ti m fer ¿f’ütoifccgo 
©£A Sports 
© EltqlrpiecArts 


2 5/lenf Huntei 4 

40% de las votaciones 
© Comentado en MM 148 
© Puntuación: 94 
eUbfsaft 


3 IL-2 Siurmovilí 

íf% de las votaciones 
© Comentado en MM Sí 
© Puntuación: 9Q 
©lC/Madrfox Sames 


Dispones de 6 vetos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1. 

Tanto fas iistas por géneros como los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 


Ftighí Simuiatm X 
Arrejeran orí 


Ifcl 


UEFA Euro 20 08 
0 75% da fe ls votafíemes 


1 Silsnt Hunter II 

49 % de las votaciones 
© Comentado en MM &4 
c Puntuación: 92 
© SSi/Ubisoft 


© MM 157 © PizRtuuFfa SU 

© JVoH/WkroUjí 
© UjíftlHíft 


a 

1 SíientHwnerd 

©33% de fe^ voísefenes 


fililí 146 «PtmíncMfeH 
iíUfcisaFt 
© Ubboft 


PunluacUm: Ú 

©EA Sports 
V EEsctro,x: Arta 
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l¿) LAS GU(A3 MÁS ÚTILES 


Emprende una odisea galáctica 


Después de tantos conflictos la humanidad se había unido por fin bajo una misma bandera antes de 
lanzarse a explorar los confínes del espacio, descubriendo otras civilizaciones. Pero en 2183, lo que era una 
antigua amenaza vuelve a manifestarse y sólo tú puedes detener el inminente peligro de extinción. 


G racias al hallazgo 
de los restos de una 
extinta civilización 
alienígena, la humani- 
dad ha conseguido la 
tecnología para viajar más rápido 
que la luz, lo que le permitió con- 
tactar con otras razas evoluciona- 
das. La mayoría de ellas se han 
mostrado amigables y pacíficas 
durante décadas. Surgieron con- 
flictos con otras más agresivas. 

32 


pero las guerras interestelares 
han quedado atrás. 

La mayoría de civilizaciones se 
han unido en una coalición galác- 
tica, Todo parece estar en equili- 
brio hasta el descubrimiento de 
una pkza de tecnología antigua, 
una extraña bal iza que podría 
contener secretos tecnológicos 
inimaginables. Hacia ella se dirige 
tu nave, la Normanda, para inves- 
tigar de qué se traía y descubrir si 


posee algún valor. Pero la humana 
no es la única especie que va tras 
este poderoso objeto. 

UNIVERSO INFINITO 

iú dsílh}u tn k Lfztlú/k 

En esta gura vamos a mostrarte 
algunos ejemplos para encauzar 
tus pasos. En el juego puedes 
optar por la Virtud y la Rebeldía. 
Tus acciones y el tono de tus 
conversaciones te darán puntos 


hacia un lado u otro. En general, 
las frases que te permiten ganar 
puntos de Virtud son las que se 
encuentran en la parte superior 
del círculo de conversaciones, 
las que te dan puntos de Rebel- 
día están en la parte inferior y las 
del centro te permiten contestar 
de modo neutral, lo que no te 
dará puntos en ningún sentido. 
Tú decides cómo quieres com- 
portarte: si eres virtuoso, estarás 


casi todo el tiempo resolviendo 
los problemas de los demás, de 
un modo pacifico: si eres rebel- 
de. tus armas serán tus instru- 
mentos para resolver disputas. 
Ya que para detallar a fondo 
todo lo queel juego ofrece harían 
falta cinco revistas, te mostra- 
mos los primeros pasos de la 
misión principal junto con unos 
consejos generales. Después, La 
galaxia estará en tus manos. 


Ui::R04MU* 




;i¡ En la superficie de cada planeta, podras encontrar kits de 
actualización para mejorar las armas, (7) Us actualizaciones pueden 
mejorar o bien el arma en sí o la propia munición. Sólo puede haber 
tina mejora de cada, pl Siempre es aconsejable usar armas en las que 
é personaje tenga pericia con esa habilidad. 14¡SI se disparan mucho, 
las armas acaban sobrecalentándose y hay que esperar a que se 


enfríen, 6| Para decodiíicar una cerradura, ya sea de una puerta o de un 
contenedor, hay que superar un minijuego. 



EN LA NORMANO! A 

Prepárate para fü misión 

Tu nave se dirige a Edén Prime 
para una misión de suma impor- 
tancia, aunque por el momento 
no sabes de qué se traía. 

Tras hablar con el piloto de la 
nave sigue por el pasillo hasta Ja 
consola del mapa galáctico hoto- 
gráfico. A la derecha del mapa en- 
contrarás a la doctora de la nave 
y a uno de los tripulantes. Habla 
con ambos y podrás conocer algo 
sobre el destino final de la nave y 
el hecho de que hay un Espectro a 
bordo, Níhlus, un miembro de un 
grupo de élite. 

En Ja propia consola del mapa 
hoíográfrcG también podrás ha- 
blar con el navegante Pressly para 
saber algo más de te situación. Fi- 
nalmente, sigue por ei pasillo para 
reunlrte con el capitán y el propio 
Mihlus. El Capitán Anderson te ex- 
plicará finalmente la naturaleza de 
la misión. Se ha descubierto una 
baliza de una raza alienígena ya 
extinta que podría contener valió* 
sa información tecnológica para 


quien te posea, y debes bajar al 
planeta para intentar recuperaría. 

EDEN PRIME 

Encuentra la baliza 

Ahora te encuentras en la super- 
ficie de Edén Prime, Una vez te 
hayas familiarizado con los con- 
troles y las armas de tu personaje 
dirígete hada el norte y coge un 
kit de actualización en el lado 
este. Luego sigue por el oeste y 
encontrarás a los primeros ene- 
migos, unos robots voladores un 
tanto pesados. No te causarán 
muchos problemas pero sí a uno 
de tus compañeros, que morirá al 
instante, Habla con tu otro com- 
pañero sobre sí se merece o no un 
funeral, y sigue adelante. 





Tras encontrarte con varios 
enemigos, además de otro kit de 
actualización y un botiquín, te to- 
parás con una soldado en apuros. 
Una especie de seres biomecáni- 
cos llamada Geth la tienen acorra- 
lada Cuando los hayas eliminado, 
habla con ella. Pregúntale todo 
lo que sabe sobre te situación 
en el planeta y haz que se una a 
tu equipo. La joven te dirá que la 
baliza está en una excavación no 
muy lejos. Cerca de donde estés 
encontrarás dos nuevos kits. 
Continúa el sendero hasta llegar 
a la excavación. Ahí es donde de- 
bería estar te baliza, pero no hay 
ni rastro de ella, y en su lugar unos 
cuantos Geth te darán una bienve- 
nida un tanto "calurosa 11 . Examina 
te excavación y habla con la solda- 
do que se unió a ti. Po\ la misma 
zona encontrarás también una 
caja con actualizaciones. 

Sigue por el sendero de te de- 
recha y te toparás con una nueva 
clase de enemigo, los Cascarones 
Geth. Se trata de víctimas huma- 
nas de los Geih que han sido >+ 


O C0M8AT1I? EN «MASS EFFECT# tiene más que ver 
con te acción que con el rol. Procura flanquear a tus 
enemigos mientras tus compañeros tos mantienen 
ocupados o trata de cubrirte donde sea posible. Para 
facilitar esta última acción, el juego incluye un sistema 
automática de cobertura, de forma que en cuanto te 
acerques a una superficie vertical inás o menos lisa 
ei personaje se cubrirá tras ella al instante. 

□ DESDE ESTA POSICIÓN, podrás asomarte para 
disparar al enemigo sin exponerte demasiada a sus 
disparos. Cuando lo hagas, siempre es recomen- 
dable usar el zoorn para apuntar y, si es con 
un arma para te que tienes habilidad, mejor. 

También podrás ser más letal actualizando 
las armas con las mejoras. Puedes mejorar el 
arma en sí o te munición que emplea. Eso sí, por 
mucho que mejores tos armas, procura dispa- 
rar con ráfagas cortas, para evitar el sobreca- 
lentamiento, tu amia podría dejarte tirado 
varios segundos en el peor momento. 








ifl US guías más útiles para LOS ' 




@3 l_qs Cfetli lambién van detrás de la baliza alienígena, aunque nadie tiene claro cuáles son 
sus propósitos, i/| Con el zoom del arma, resulta más sencillo acertar a un enemigo, incluso 
con armas sin parleta. |g| Puedes ordenara tus hombres que se muevan a una posición o 
disparen a un enemigo en concreto, Gracias al sistema de cobertura» podrás esconderte 
detrás út cualquier superítele lisa y disparar casi sin peligro, fia i Debes evitar que las 
bombas Geth hagan explosión o Inda h superficie de Edén Prime quedará da vastada. 


.1 lo largo del juego, tu conducía hacia los 
demás personajes determinará lo virtuoso o 
rebelde que llega a ser tu personaje 


Aquí encontrarás el cadáver 
de Nihlus, el Espectro que iba a 
bordo de iu nave. Al instante, un 
habitante local saldrá de detrás 
de unas cajas y te contara que 
Nihtus fue asesinado por otro de 
su misma especie, 

EDEN PRIME 

Encuentra la baliza II 

Una vez hayas acabado de hablar 
con él dirígete a la plataforma que 
conduce a la estación de tren. En 
dicha plataforma hay varios ene- 
migos Geth escondidos. Deberás 
recorrer todo el andén hasta el fi- 
nal para llegar al. tren. Avanza poco 
a poco y elimínalos a todos, pero 
sin olvidar cubrirte tras las pare- 
des repartidas por ia plataforma. 


El rifle francotirador puede resul- 
tar muy útil, aunque si no tienes 
puntos en dicha habilidad tendrás 
que afinar muy bien la puntería. 
Por d camino podrás recoger un 
botiquín. Al final de la plataforma 
activa el tren para que te lleve a 
otra zona del planeta. 

En esta región de Edén Prime 
hay cuatro bombas que están a 
punto de estallar y tienes cinco 
minutos para desactivarlas. Por 
supuesto, la zona también está 
plagada de enemigos, así que 
tendrás que ocuparte de ellos 
mientras las desactivas. Las bom- 
bas son tan descomunales que, 
afortunadamente, no te costará 
mucho encontrarlas. Tan pronto 
como bajes del tren, a la izquier- 
da, verás una de ellas. Luego sube 
por la rampa hasta ei primer nivel. 
Dos bombas más están aquí, una 
a la izquierda y otra a la derecha. 

La última está al final de esa pla- 
taforma. Usa las columnas para 
cubrirte de los enemigos. Cerca 
de la bomba podrás encontrar 
además una caja con varios obje- 


:■ - convertidas en una especie 
de zombis. Acaba con ellos antes 
de que se acerquen a ti porque a 
corta distancia pueden cau- 
sar mucho daño. Recoge un 
nuevo kit de actualización a 
la izqu erda y acércate al 
campamento del norte. 
En el edificio verás 
dos puertas. La de 
la izquierda contiene 
varios objetos. La de la derecha 
está cerrada, y tendrás que pira- 
tearla con la habilidad de Dece- 
bí ficacion. Dentro, encontrarás a 
dos científicos que te explicarán 
lo que ha sucedido en el campa- 
mento y el nuevo emplazamiento 
de la baliza. 

Ahora dirígete, hacia el norte por 
el sendero. Sufrirás ei ataque de 
Cascarones Geth y encontraras 
nuevas cajas con objetos. En el 
edificio de la derecha, hay otra 
puerta cerrada tras la que se es- 
conden unos granjeros asustados. 
Puedes tratar de calmarlos o de- 
jarlos, Luego sigue hacia el norte 
basta una plataforma elevada. 

















*r * Una extraña baliza alienígena ha sido hallada 
en Edén Prime. Nadie sabe sus secretos pero tas 'j 


Geth están dispuestas a taño por el artefacto 


Í11| Revisa e) menú de habilidades de vez en cuando, ya que puedes ir ganando puntos sin 
darte cuenta. ífli Én !a pantalla táctica puedes elegir ef arma que utilizará cada personaje y las 
habilidades en las que tienen pericia. fOj Tu comportamiento durante las conversaciones te 
dará puntes o bien de Virtud o de Rebeldía. (14 i En los combates actúa como si estuvieses 
en un juego de acción. Per consiguiente, flanquea cuando sea posible, Itíl Mejora cuanto 
antes tu blindaje ya que con unos buenos escudos resistirás mucho mejor les combates. 








tos. Continúa ahora en dirección 
oeste. Tras otro encuentro ene- 
migo localizarás por fin la baliza 
alienígena. Antes de examinarla 
coge la caja y el kit de la zona y 
abre los armarios de almacenaje, 
al sur. Cuando hayas terminado de 
explorado todo y no tengas nada 
más que hacer en este planeta 
examina la baliza, Al aproximarte 
a ella experimentarás una extraña 
visión que culminará con la des- 
trucción del artefacto. 

DE NUEVO A BORDO 

Regreso a la Normandia 

Cuando despiertes te encontrarás 
en tu nave, atendido por la doc- 
tora. Habla con el capitón, sal de 
la enfermería y ve a ver a Ashley, 
Sé tan amable o tan desagra- 
dable con ella como tú quieras. 
También puedes explorar ia nave 
e intercambiar objetos en tu ca- 
sillero, junto a la enfermería. Una 
vez hayas terminado ve al puente 
y habla con el navegante, Jaker, 
para viajar a ía Cindadela, donde 
se reúne el Consejo Galáctico., 



r 


Efilalorfo, 

En el Centre médico. Distritos 
Inferiores, 

En el Centro médico. Distritos 
Superiores, 


LA ÜUOAOELA 

Exponer a Saren 

Has viajado hasta aquí para in- 
formar al Consejo Galáctico de 
que uno de los miembros de ia 
orden délos Espectros. Saren, es 
el traidor que acabó con la vida 
de N ib fus en Edén Prima 
Debes ir a la Torre de la Cinda- 
dela para exponer tus aaisasio- 
nes ante el Consejo, En el mapa 
del nivel en el que estás puedes 
ver un pasillo al noroeste que se 
sale de dicho mapa. Debes ir por 
ahí para llegar a la Torre, 

Una vez allí avanza hasta reunir- 
te con el Capitán Anderson, La 
reunión del Consejo ha comenza- 
do y, junto con el embajador que 


representa a los humanos, debe- 
rás exponer tus acusaciones. No 
obstante, por muy convincente 
que seas, no conseguirás mucho 
de la reunión. Necesitas encon- 
trar pruebas para que el consejo 
pueda condenar e Saren, 

Tras la reunión, el Capitán An- 
de rson te dará el nombre de dos 
personas que pedirían darte la 
pista necesaria para encontrar 
pruebas concluyentes: Corredor 
Sombrío -un agente de informa- 
ción- y Garrus, el investigador del 
consejo encargado de demostrar 
las fechorías de Saren, 

CORREDOR SOMBRÍO 

ios bajos fondos de la galaxia 

Vuelve al Presidium, el mapa en 
el que empezaste, y dirígete a la 
pequeña habitación del sudoes- 
te, un banco. Podrás reconocerla 
porque en el mapa verás el sím- 
bolo que indica un punto de Ja 
trama. Aílí encontrarás a Baria 
Von, un tipejo alienígena que tra- 
baja con Corredor Sombrío, Él te 
dirá que hables con Wrex, 



LA PANTALLA TÁCTICA 



O PARA MANTENER BAiO CONTROL todos los por- 
menores de tu grupo durante tos combates, puedes 
acceder a una pantalla táctica con sólo dejar pulsada fa 
barra espadadora. El juega quedará pausado y mientras 
podrás decidir las acciones de cada miembro del equi- 
po, Puedes escoger el arma que quieres que utilicen, 
sin necesidad de entrar en la pantalla del Inventario 
para cambiarla, hacer uso de alguna de las mejoras 
de las armas y emplear cualquiera de las habilidades 
hiótícas - poderes especiales- que posean, 

□ LA PAUSA TAMBIÉN TE SEflVIRÁ ¡Bear una estrategia 
en el fragor del combate. Por supuesto, puede involucrar 
a tus hombres ya que. desde la pantalla táctica, es posi- 
ble transmitirles órdenes. Para asignar órdenes basta 
con mover la cámara con el botón derecho del ratón a 
fin de apuntar el lugar al que quieres que se muevan 
tus muchachos o al enemigo al que atacarán , Asi, es / 
posible hacer que se mantengan en un área entre- 
teniendo a tus enemigos mientras tú los flanqueas 
y les atacas por sorpresa. 


f 
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0las guías más Otiles palia los mejores juegos 



nía En todas los planetas encontrarás gran cantidad d e misiona secundarias con las que 
lucrarte, \\7\ SI tienes pericia en las habilidades de Encanto o intimidación saldrás ganando 
durante las compraventas* |IS| El Consejo Galáctico quiere pruebas de la traición de Saren y 
deberás recorrerte la Ciudadela para encontrarlas. fi3f El enemigo actuará siempre con gran 
astucia y tratará de cubrirse en todo momento* |20j A medida que se vayan uniendo nuevos 
miembros a tu equipo podrás elegir quien quieres que te acompañe* 
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acceder a una pantalla táctica en la que podrás 
diseñar una estrategia g poner/a en práctica 


1 HABILIDADES ESPECIALES 



TODOS LOS PERSONAJES DISPONEN DE HABILIDA- 
DES que conviene estudiar a fondo, pues algunas son 
más útiles que otras dependiendo de la profesión del 
personaje en cuestión. Además de las normales, es 
recomendable mejorar siempre la habilidad espe- 
cífica de la profesión. Estas habilidades ayudarán 
a aumentar los rasgos más importantes de cada 
una de las profesiones. 



m OTRAS HABILIDADES OE RECOMENDABLES 
son encanto. Intimidación, Decodlficacián y 
Entrenamiento de Espectro, Con Encanto, activa- 
rás nuevas frases en las conversaciones, además 
de reducir el precio de los objetos al comprar- 
tas. Con Intimidación, conseguirás más frases y 
aumentarán ios créditos a! vender objetos. Con 
decodffícadón, podrás abrir las puertas y cajas 
meditante un pequeño minijuego, Y, por último, 
con Entrenamiento de Espectro (que conseguirás 
cuando te nombren Espectro), mejorarás no sólo 
tus habilidades en combate sino las de tu grupo* 


►► LA ACADEMIA 

Reunión con ttar 

Podrás encontrar a este aliení- 
gena en la academia de Sec-C. 
Para llegar hasta allí usa el Ra- 
pídtran, un medio de transporte 
interno, parecido ai metro, que 
aparece en el mapa como un par 
de flechas en sentido contrarío* 
Con él, ve a los Distritos y, luego, 
a la academia de Sec-C. No con- 
seguirás mucho de Wrex, pera al 
menos se unirá a ti. 

DISTRITOS INFERIORES 

Uno copa en el Antro de Chora 

Para localizara Garrus primero 
deberás hablar con Harkin, el 
cual se encuentra m el Antro de 
Chora, un bar de mala muerte si- 
tuado en los Distritos Inferiores, 
Para llegar hasta allí utiliza de 
nuevo el Ra pídtran. 

Una vez en los Distritos Infe- 
riores tendrás que luchar contra 
un par de matones para llegar al 
Antro de Chora, Debido a que el 
tiroteo tiene lugar en una pasare- 
la rectangular, puedes dejar a tus 


hombres disparando desde la po- 
sición en la que se da el encuen- 
tro inicialmente y flanquear tú a 
los dos enemigos por la izquierda 
o la derecha para cogerlos des- 
prevenidos. En el Antro de Chora 
habla con Harkin. Presiónale un 
poco para que te diga dónde es 
posible encontrar a Garrus* Con 
un poco de paciencia averiguarás 
que está en el centro médico de 
los Distritos Superiores, Con el 
Rapídtran no tendrás problemas 
para llegar hasta allí. 

DISTRITOS SUPERIORES 

Entrevista con Garrus 

En el centro médico prepárate 
para combatir, con cuidado de 
no recalentar el arma. Empieza 
disparando a través del ventanal 


y cúbrete debajo de él. Si quieres 
acercarte más entra por la puer- 
ta y emplea tas columnas como 
cobertura. Una vez hayas aca- 
bado con ellos habla con Garrus 
y la doctora, De Garrus podrás 
conocer el nombre de otro tipo 
a quien interrogar, Puño. Pide a 
Garrus que se una a tu equipo, 

DISTRITOS INFERIORES II 

Confidencias antes de morir 

Encontrarás a Puño en una oficina 
del Antro de Chora. Ve de nuevo 
allí, pero esta vez bien preparado 
porque la batalla será dura y co- 
menzará en el propio bar. Tu ob- 
jetivo en alcanzar la entrada de la 
izquierda, donde, después de vér- 
telas con un trabajador enfadado, 
le las verás con el propio Puño, 

En la oficina de Puno hay dos 
torretas en cada uno de los extre- 
mos más alejados de la estancia. 
Son más peligrosas que el pro- 
pio Puño, así que cúbrete tras el 
marco de la puerta de entrada 
y destruye primero las torretas. 
Luego, no te será difícil derrotar a 










** Los Geth san una raza de seres bio 
m que nadie había visto en cientos de años y 
alguien de los tuyos parece estar a yodándoles^ • 



[21) Tras convencerlo **de buenas maneras" Puño te dirá dónde encontrar las pruebas para 
Inculpar a Saren, Q2\ Con la habilidad de Primeros Auxilios no sólo te curarás a ti mismo, 
sino al resto de ios miembros dei equipo, ¡23} Al ser nombrado Espectro te convertirás 
en el capitán de la Normandía. 124) Con el mapa galáctico el universo se abre ante ti. 
Puedes escoger qué planeta será tu siguiente destino, fBj En algunos planetas tendrás la 
oportunidad de usar m vehículo blindado de exploración. 


Ouiz 5 


Puño, que se rendirá antes de mo- 
rir. Puño te dirá que las pruebas 
que estás buscando las tiene una 
Quariana llamada Talí, pero que 
tendrás que darte prisa para llegar 
hasta ella porque será ejecutada 
en pocos minutos por algunos de 
sus hombres. 

fl£ VUELTA Al CONSEJO 

Evidencia acusatoria 

Sat otra vez al bar; donde deberás 
defenderte de nuevos enemigos. 
Recorre las pasarelas que están 
fuera del Antro de Chora y sigue 
por Eos corredores que parten de 
allí hasta que te topes con una 
puerta cerrada. Por la escalera 
de la izquierda llegarás a la zona 
donde está Tali, AHÍ deberás en- 
frentarte a unos cuantos asesinos 
antes de poder hablar con elfa. 

La Quariana fe dará una prueba 
evidente de que Saren tiene vín- 
culos con los Geth, una grabación. 
Una vez hayas informado al capi- 
tán y al embajador tendrás que 
presentar esta prueba. Esta vez 
el consejo estará de acuerdo con- 


/ÓtfZjííJwfíH hi dktii ift% nfsitir'Jitli' 
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Huellas dactilares, 
i Una pistola. 

Una grabación. 


figo y pondrá precio a la captura 
de Saren. Por desgracia, éste ha 
desaparecido, Como recompen- 
sa por tus esfuerzos el consejo, 
te aceptará entre las filas de los 
Espectros. 

Ya sólo te queda hablar con eí 
embajador en la bahía de carga. 
Ve a fa academia de Sec-C y usa 
el ascensor. Abajo te esperan el 
embajador y el Capitán Ander- 
son, el cual te entregará el man- 
do de la Normandfa, A partir de 
ahora la nave es tuya. En esta 
conversación también podrás 
descubrir parte de las intencio- 
nes de los Geth y ta posible ame- 
naza de una raza alienígena que 
todo el mundo consideraba una 
quimera: tos Segadores. 





para obtener r 
esos Segador 
tos Geth: Nov 
Novena-, del 


A partir de aquí tienes tres lu- 
gares donde viajar con la nave 
obtener más información de 
adores y los planes de 
Movería -en el cúmulo 
sistema solar Pax; 
Thernrn -en el cúmulo Artemís 
Tau-, del sistema solar Knossos: 
y Peros -cúmulo Beta Atono-, 
del sistema sotar Theseus. Ya 
que eres el nuevo capitán pue- 
des escoger qué planeta quieres 
explorar primero, aunque puede 
que antes prefieras revisar la Cin- 
dadela a fondo. Una vez vuelvas a 
bordo de la nave usa el mapa de 
la galaxia que está junto al puente 
de mando para escoger el cúmulo 
apropiado, luego el sistema solar 
correcto y finalmente el planeta al 
que quieres ir Toda una galaxia se 
abre ante ti. La aventura no ha he- 
cho más que comenzar... ■ J.TA 


Soluciones Ouiz 
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□ CASI TAN IMPORTANTE COMO TENER UN BUEN ARSENAL es 
usar una armadura. Tu nivel de salud descenderá rápidamente con 
las disparos enemigos. Además, las escudos se regeneran cuando no 
recihes daño, así que la único que tienes que hacer es apartarte de fa 
zona de peligro para que vuelvan a su estado inicial. 


O Si EN ALGÚN COMBATE necesitas una protección extra aparte 
de la que te proporciona el escuda, siempre puedes emplear algunas 
habilidades, como Estallido de escudo, que regenera el nivel al máximo 
por muy hafo que esté, o Barrera, una de las habilidades bióÜcas de 
los Centinelas, que aumenta enormemente la tuerza del escudo. 
Estas mejoras actuarán en todos los personajes del grupo, no sólo en 
ti. Podrás conocer el nivel de escudos de cada miembro del equipo 
por las casillas azules que aparecen a la 
derecha de ta barra de salud. 


¡LEVANTEN ESCUDOS! 
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código secreto 


@ LOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTÁS PERDIDO 


i Esto tiene truco! 

¿ Problemas ? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegas más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo" El que te abren 
las pequeñas ayudas , (rucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 


G 


GENE TROOPERS 

Me/oras genéticas 

f¡¡ 

f 


Unas cuantas mejoras en tu per- 
sonaje note vendrán nada mal 
para afrontar todo lo que tienes 
por delante en este juego. Nece- 
sitas editar la línea de comandos 
del acceso directo* añadiendo al 
final de fa ruta “-consolé"- Ahora 
ya podrás activar la consola con la 
tecla í°] y aprovechar las ventajas 
de estos milagrosos códigos; 

0 god: modo dios 
19 giveammo: 
obtienes munición 



Pulsa: [Verde + Rojo + Azul + Na- 
ranja]. [Verde + Rojo + Amarillo + 
Azul]* [Wrde + Rojo + Amarillo + 
Naranja], [Verde + Azul + Ama- 
rillo + Naranja], [Verde + Rojo + 
Amarillo + Azul]* [Rojo + Amarillo 
+ Azul + Naranja], [Verde + Rojo 
+ Amanlio + Azul], [Verde + Ama- 
rillo + Azul + Naranja], [Verde + 
Rojo + Amarillo + Azul], [Verde 
+ Rojo + Amarillo + Naranja], 
[Verde + Rojo + Amarillo + Na- 
ranja], [Verde + Rojo + Amarillo 
+ Azul], [Verde + Rojo + Amarillo 
+ Naranja]* 



0 give dna; 

obtienes puntos DNA 
O give healtli: obtienes salud 
□ maplist; 

desbloquea todos los niveles 

BUITAR MERO III 
LEGENDS OFROCK 
Todos ¡os objetos 

¿Te gustada tener ios estantes de la 
tienda en el modo Carrera repletos? 
Puedes desbloquearlo todo de un 
modo muy sencillo, tan sólo re- 
cuerda que debes introducir esta 
serie de notas yendo p omero a la 
opción de Trucos en el menú de 
Opciones* Toma nota y empieza a 
rasgar las cuerdas hasta introducir 
el siguiente código: 


1ACK KEANE 

Museo de Cera 



¿Te molesta el aspecto desange- 
lado de tu Museo de Cera? No te 
preocupes demasiado* eso sólo 
ocurre al principio de la aventura 
puesto que a medida que com- 
pletes tareas conseguirás nuevas 
figuras para llenar el Museo. Aquí 
tienes algunas de las tareas ne- 


cesarias para hacerte con siete 
nuevas figuras que podrás lucir 
con ef máxime orgullo: 

□ Capitulo 2: 

Recoge las tres latas de té y 
apílalas con el resto 
D Capitulo 3: Encuentra las tin- 
co estrellas de mar. recoge el 
talego de iack y entra en Ea 
habitación 7 del hotel 
O Capítulo 4: Libra a Pandu de 
las tres acusaciones 
O Capítulo 6: Repara el bote con 
el martillo y la brocha y raja las 
siete calabazas 

□ Capítulo 8: 

Recoge ios tres trofeos y coló- 
calos sobre los pedestales 

□ Capítulo 9: 

Encuentra ai sargento Bug y 
dáselo a los guardas 

□ Capítulo 12: Usa la piedra en 
la señal de piedra 


L 


LAS CRÓNICAS 
DE SPIDERWICK 

Espíritus de jardín 

El jardín de la mansión ha conoci- 
do tiempos mejores* y una de las 
misiones en este juego es hacer 
que recupere su esplendor. Para 
eso necesitarás que los cuatro 
espíritus de jardín se alojen en las 
pajareras. Mucha atención, aquí 




— 

EL JUEGO DEL MES 
X3 REUNION 

Editor de Scripts 

Hay un modo sencillo de acceder al editor 
de "'Scripts" de este simulador espacial. 
Simplemente* a la hora de Introducir el 
nombre que puedes escoger para bautizar 
a tu piloto* teclea "Thereshalibewíiigs" 
respetando la primera letra mayúscula. 
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MASS EFFECT 

Mejora tu personaje 

Con toda ti odisea espacial que tiene por deiante el protagonista dt 


este juegua mejor lo preparas a cotoertáa para lo que venga Pri- 
mero hay que activar la consola, y eso siptífica rmMñficar el fiche- 
ro IwQhipwtmr que encontrarás en la carpeta “Conng" incluida en 
tas carpeta* de instalación del juega Reato U copia de segundad 
que siempre te aconsejamos, ábrelo con un editor y busca la sec- 
ción "tEngrnD.Consalej" Debajo de esta linea añade una que diga 
“ConsoleKey- Tilde". Guarda e inicia el juega 

Activa la consola con la tecla F] e introduce uno de estos códigos: 


O glveal (i Obtienes todo menos 
armadura 

O giviwp X: Obtienes t puntos fie 
experiencia 

8 grvotaientpoiiits * Obtienes X 
puntos de talento 
□ GiveAllAfinor [nombre]: 

Armadura del fabricante 
[nombre 1 


O GiveAilOmníToote [nombre]: 

Omni Tools del fabricante 
[nombre] 

0 GfvffÁlIBiüamps [nombre]: 

Btoamps del fabricante f nombre] 
8 ghosfc Atravesar paredes 
0 leleport; Teleporta al 
personaje a la posición del 
puntero del talón 

• k 




es donde los encontrarás: 

O Espíritu de orquídea real: 

Después de entrar en los bos- 
ques profundos a través del 
agujero. Usa un fruto fantás- 
tico para atraerlo 

□ Espíritu cabezaflon En d mis- 
mo lugar que el anterior, apa- 
rece poco después de que ha- 
yas atrapado al primero 

□ Espíritu florialado: 

En fa roca de los túneles, de- 
bes usar el puente de cristal 
Utiliza un fruto fantástico 
para atraerlo 
O Espíritu ala de cuero: 

Una vez tengas los otros t res, 
otro farolillo aparecerá en el 
árbol* Golpéalo con un pie* 
drasgo y recoge al espíritu 
que cae al agua 

Ahora trasládalos a las pajareras 
y había con cada uno, verás cómo 
empieza a florecer tu jardín de 
nuevo, ¡lo has conseguido! 


LEGO INDIANA JONES 
LA TRILOGÍA ORIGINAL 
Más personajes 



Como es tradicional en la serie, 
este juego rebosa recompensas 
y extras por desbloquear. Fíjate, 
por ejemplo* en todos los perso- 
najes que puedes incorporar a Ea 
acción* Aquí te avanzamos parte, 
los códigos tienes que introducir- 
los en el aula de matemáticas de 
la universidad. 

O Barranca: Q4EM94 

□ BeJIoq (Desierto): CHN3YU 
0 Belfoq (Jungla): TDRI97 

0 Belloq (Sacerdote): VE029L 

□ Boxen 8246R9 


3Q IK3UUW 







© Comandante británico: 

B73EUA 

O Oficial británico: VJ5TI9 
í3 Soldado británico: DJ5Í2W 
O Capitán Katanga: VJ3TT3 
O Chatterkal: ENW936 
O Chuctn: 3.NK48T 
O Coronel Dietrich: 2K9RKS 
□ Coronel Vogel: 8EAL4H 
© Bailarina: C7E J21 
O Cavador del desierto: 
12N68W 

© Oficial enemigo del 
desierto: 2MK450 
© Bandido enmascarado 
del desierto: N485F0 
© Hombre mono 
del desierto: 3RF6YJ 
O Soldado del desierto: 
4NSU7Q 



fiACf Dffil/ff? GRID 

Cachazos extra 

Accede a ios vehículos de lujo que 
ei juego reserva para los más há^ 
hiles... o para todos nuestros lec- 
tores. Conseguidos es tan sim- 
ple como introducir los siguientes 
password en la opción "Bonus 
Cades” del menú “Opciones” 



© P47203845: 

Aston Martin DBR9 Piay.com 
O G297S2655: 

BMW 32051 Gamestation 

□ M38572343: 

Pagan! Zonda Mícromania 
O TUN58395: 

Todos los coches u drift H 

□ MUS59279: 

Todos Eos coches 'muscle* 


HAmOWSfX 
VEGAS 2 

Bonus COB 



El mes pasado te ofrecíamos los 
bonus que podías obtener con tu 
buen hacer en el modo tirador. 


ahora le toca el tomo al modo de 
combate en rango cercano (CQB). 
© Nivel 1: 250 puntos 
de experiencia 
© Nivel 2: SPAS 12 Escopeta 
ES Nivel 3: 500 puntos de 
experiencia 

O Nivel 4: UMP45SMG 
CS Nivel 5: 750 punios de 
experiencia 

© Nivel 6: XM29 L55 Escopeta 
O Nivel 7: 1000 puntos de 
experiencia 

El Nivel 8: GlocklB Pistola 
© Nivel 9: 1500 puntos de 
experiencia 
13 Nivel 10: P90 
El Nivel U: 2.000 puntos de 
experiencia 

«3 Nivel 12: MP7A1SMG 
© Nivel 13: 2.500 puntos de 
experiencia 

© Nivel 14: Skorpson VZ83 SMG 
13 Nivel 15: 3.000 puntos de 
experiencia 

©Nivel 16: Type 95 SMG 
© Nivel 17: 4000 puntos de 
experiencia 

© Nivel 18: AUG FARA Rifle Asalto 

©Nivel 19: 

5.000 puntos de experiencia 

©Nivel 20: 

5D0 Escopeta Táctica 



PIRATAS DEL CARIBE ONLINE 

Enemigo facilón 



© Sí navegas por los 
mares de este juego 
□aliñe gratuito de 
Disney basado en la 
popular serte de pelí- 
culas, seguro que no te 
viene mal subir de nivel 
de una forma mucho más 
sencilla. Navega basta Fort Hayal* visita Fort Charles y ve a la 
"hangrng statíon ü . Allí estará un grunt de un nivel entre 14 y 
18. La mejor es que si le atacas* él no responderá al ataque 
salvo que abandones la plataforma, en cuyo caso no sólo te 
atacará sino que se unirán a él otros veteranos. 




fntefvnv 


(KÍTDB^V* 




tPO 

IRA 1 
>ZA ! 
> 8 ? 

5^ 



ATAR! &LJPEEBÍE4KÜUT 



KftCí LíWÉNZO 
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'Telefónica 


movisiar 


www. movistar.es 


taQueqill 

taqoterflU 


ANTES DE PASAR ESTA 
HUERO TENER UNO DE ESTOS JUEG< 


Entra en: emocion>jueg 
o envía gratis 0 JUEGOS al 4l 


ooum ísaoppí 


\f4il 


Envii 

L^BJDI al 404 

CtKS'l'é i 


w smm EMt 

ÍMAGIHATIONLA 


i navegación,. CONTRATO: 1€ (1,16 'VA índ,). incluye el consumo de ÍOJWB en el día natural. Superado este limite se tarificará por bloques de 10 MB. PREPACO; le fU6 IVA md,), incluye el consum 
íes de 10 min de navegación en el día natural. Superado este límite se tarificará por bloques de 10 sesiones. Para ambas tarifas el tope de facturación es de IO€ fTU6 IVA incluido) por día na 










LAS MEJORES 

EDICIONES fif 

COLECCIÓN 


► SOiHJCJ 







La edición incluye 


La edición incluye 


¡CONSIGUE LO MAS EXCLUSIVO! 


O 12 % ediciones especiales y de colección tienen una producción muy limitada, 
por eso, tarde o temprano, suelen agotarse, y es que la exclusividad de estos 
tesoros es un valor añadido. Para conseguirlos tienes que anticiparte. 

D Entérate de los lanzamientos de tas ediciones especiales* En Mícromama te lo 
anunciaremos en Noticias, También tienes que asegurarte di saber d contenido red 
que incluirá la edidóa para evitar decepciones. Ten en cuenta que son más caras. 

O Finalmente, si estás interesado, íadéSantef Acude a realizar tu prereserva en ía 
tienda o en canales aníme. Siempre corres el riesgo de que d juego no sea lo que tú 
esperabas, pero si esperas demasiado puedes quedarte sin ta edición especial 


Comenzamos con dos juegazos de los grandes, con unas ediciones que son casi un 
modo de celebrar su tremendo éxito y brindárselo a sus seguidores. 


Tournament II I 

Edición Especial 


Q Compañía Ejút Games/likfwiy © Distríb ■ Virgin PUy 
© Comentado en MÜL 156 O Puntuación: 95 O Género: 
Acción © Jdiana: CastHUno © Pteda: 64 J5f 
© Wn wwm iftreañoummmil 3 cero/es 


LA SAGA MÁS EMBLEMÁTICA DE LA ACCIÓN ONLINE | 

sigue siendo genial y sorprendente. Pero en «Unreal 
Tournament ¡I tu ha regresado aún más espectacular 
con una tecnología soberbia. Esta vez incluye hasta una 
campana individual. Seguro que a un buen puñado de los 
seguidores de la serie os tienta esta edición especial. 


©C^de«í^heDVOmtti[:ccwB^.sefirjFUda.díS 

departamentos y huida transparente lustrada. 

© Übfilo d“. arte con ilustraciones y foto dd equipo, 52 págs 
© D¥0 EjcÍf a con mis de 20 horas de icfeo, con tuturuta 
para el «Mor de noeles. Ea tristona de la saga y un video 
“entra bastidores" sobre d desartoBo del juego. 


© Cí, i Btuzard f Vive ndi © DJlt t ib. Vi vendí 
©Coi nú Miado ejiMM: 122 © puntuación 94 
©Género; Ral oitlhre © Idioma Castellano 
tkitosj ©Precio 29 , 99 *. ( 1 2,99 < mes) 

© Wth : irww wnw eitropv, comfe s 


© Cnjii dtr la cnleccktN Bnltlr Chcsl. 

© Jnt'go «Wortd oí W^rcrah» y su expansión 
ftTfc EuntBFtf; Drusaden (en DVD). 

© M,in nales originales de ambos Fit tilos 

en c.i si cílano. 

© Un "Pase de Inv itado de Diez Días* para 
invitar a un amigo a probar el juego, 

© Dov guías ofíewfcs para jmoíajse, de 

Braí^unes: a Wfcrtd of Wfarcrallu 
y «WoW The Burning Cmsade», 
ilisl radas y en castellano 


BUZZAR0 HA DADO CON LA RECETA per- 
fecta en «World oí Warcrafl», el juego de 
rol ontine más popular. ¿Los Ingredientes? 
Un sistema de juego sencillo peno amplísi 
mo y un absorbente universo de fantasía 
medieval La edición «Batí le Ches!» expre- 
sa este éxito y está pensada para los que se 
inician y para los veteranos 
mas heles 





HHHHHPI 



► «Cryús» es ya un efásKOdí ía 
acción, ¿No le gustaría conservarlo 
toda la vida en una edición de lujo? 


la edición incluye 


acción más explosiva. La edición es- 
pecial está destinada a soldados de 
élite,,, Vamos, tú mismo. 


O Caja di la Sperial Eátion. met Ática serigrafiada, ton funda transparente ilustrada 
© DVD Bonus con el “lítaking oT de aCiytó* © Banda sonara en CD © Ubrilo de arle 16 páginas 
con Ilustraciones que inspiraron el juego © Bono para desbloquear un vehículo ci elusivo dentro del 
juego, el blindado anfibio A PC © Juego «Crisis» 


Frontlines. Fuel of War 

Spedal Edition 


© CompaNa; KaosStudios/THQ © Distribuidor: THQ ©Comentada én MM: Í60 © Purduaclón: 92 
© Género: Acción © Idioma: Castellano (testos) ©Precio: 49.95C ©Web: wtvtffrofií bnes.com 

¡ACCIÓN INCOMBUSTIBLE! Eso i - 

es lo que vives en el estupendo 

«Fue! of Win», do nde surge el J 

con llrcto por el control de los 

recursos energéticos. Comba* & r ■ T 

tirás sin tregua, en una emocionante v ; N 

rámnañs rt on hataÜM rtnlinn rnn la / . ’//* 


apena / Edition 


Sombras * 
de Guerra 

Edición Especial 


©Compañi r Crytek/EA O tfetnbudor EA 
© Comentad? en ÜM: 156 © Puntuación: $3 
© Gatero: Acción © Idion \r. Casi diana 
©Precio: SftDSf © Wtb: *ww.es*«efi!Ar|s¿s 


LA ACCIÓN tiene en «Crysis» uno de sus 
títulos de referencia, Su tecnología avan- 
zada. su ¡ugabttidad es trema y un diseño 
artístico excepcional lo han aJzado a la 
cumbre de la acción donde los demis 
juegos del género se miran. Su edición 
especial es una pieza de colección inelu- 
dible para los aficionados. 


► No creas que el contenido de una 
edición asi no tiene utilidad práctica, 
iÜye, qué mejor que una camiseta- 


ía edición índoye 


< Las 
réplicas 
metálicas 
hacen única 


esta edición, 


HÉROES “DE VERDAD" 


O Ya los has visto en la pantalla de tu PC. 

pero también pueden acompañarte con su 
presencia. Los héroes más ca asmáticos de 
los vídeojuegos tienen su réplicas m la reali- 
dad, detallas figuras de unos 30 o 40 cnt 

O No son simples adornos sino obras dé arte 
y las buenas le costarán b suyo, unos IDO € o 
más. Eso si, le deleitarás sólo mirándolas. 


< Una variante más modesta 
sontas 

como aquí bs de tara Croftde 
cTomb Rakkr» y d Agente 47 
Oé (Hítman*. Suden medir 
entre lfi y 20 an, Están 
hedías en plástico y no son 
tan detalladas pero también 
son mucho más asequibles. 


© Compahín. Ugend Studta/PtaneUi tnt 

© DisOíbuidor Randa © MIW: 157 
© Púü nación: £8 © Género; Estrategia 
© Idioma; Castellano © Precio: 39i95f 
© Web w ivw.sornbrasífejiuürra.es 


$1 TE GUSTA LA HISTORIA un juego 
que, por primera vez, te permite revivir 
la Guerra Civil Española en el papel de 
uno de sus comandantes, ha de intere* 
sarte. Si bíen t no destaca por su espec- 
ia cuta ridad técnica, el juego reproduce 
batallas históricas y Ja edición especial 
viene con un buen puñado de elemen- 
tos originales y exclusivos. 


© Dos modelos de ivión metálicos a escala 
1:100, el Potapov L16 del bando 
republicano (el Olíalo); y el Henechel 
HS-123 del baldo nacional (é Angelito) 
© Batid.i sonora original del juego en CD 
© Alfombrilla exclusiva para el ratón 
© Manual, libro extra sobre árboles 
tecnológicos, e informe confidencial 
© Juego u Sombras de Guerra» 


10 MÁS NUEVO 


Entre los lanzamientos recientes, no faltan ediciones de coleccionista 
dedicadas a los juegos que atraen más expectación. ¡Estas son las mejores! 




► La joya de ” 
La «betón es la 
elefante e^padito. 


La edición incluye 


* La caja de acero 
repujado I ferie un 
aspecto increíble, 


► Es una 

edición de las ~ 
mis origínales 
que hay a la venta. 


¿a edición incluye 


La edición incluye 


OiCÜHTRAR, 


+ Q merchancfckg de los 
friegas, tambén da Jugar toda 
dase de a*t¡cuto$ interesante 
para coleccionar o simplemente 
para recordarte los buenos de 
tus ju^ps favonios, 

< Prendas de toda dase, llave- 
ras. tazas, bustos, abrecartas y 
cachivaches... ¡B R0202 es un 
reproductor de MP3? 


© inriíJTXs csm 
© irirtr.r^aer^pjnLaiZi eam 
© ^^óoóójfcicitcúm 
© s^nsí-sfiQp.com 


AUN PUEDES CONSEGUIRLOS 


¡Quedan muy pocas unidades! 
Date prisa o te quedarás sin ellas. 


Oothie 3 

Collector's Editíon 


© Compañía: Ptranha Bylts/Jowood © Distritr ftobi&s 
© Mil : 142 © Ftmt: 90 ©GéfKfwHd © Wiomi Castellano 
© Preóo; 5999 € © Wé be innEgQtifelxsrn 


a ROL CLÁSICO de «Gothje3» 
es al mismo tiempo innova- 
dor, llevándote a un mundo de 
enorme realismo, repleto 
de misiones y de acdén. /£ 
De su edición especial, (/ 
que es muy completa. 
sólo quedan unas cuan- 
tas copias, / ' 


Bioshock , 

Edición de Coleccionista 


© C¿ de b Edkfai Coleccionista © DVD cotí é gtf (estudie DVD afcñrcd) 

© P r trciüyvo dd juego © Espada en miniatura péptica metáéca de 22 cm) 

© Manual de b edkiófi O Libro de arte de 93 páginas, con ilustraciones, rcuder*. fotos del equipo y 
descripciones de los personajes del juego (en nigíés) © Juego ttGolhfc 3* 


© Compañía: 2K Bo$ton/2K Australia 

©Distribuidor: Me 2 © Comentado en 
MM: 154 © Puntuaddn' 90 © G&mraAcriW 
Rol © Idjc/T'-i CasleffiuK) © Pítuo 5999Í 
© V«c- i«Bm2Lgamei.coni/biO£hodL/ 


Medieval II. Total War 

Edición de Eoleuionista 


LA ARRIESGADA APUESTA de 2K Boston, 
con una amblen t ación surrealista y una 
historia apasionante, ha dado lugar a uno 
de los grandes juegos del género. Pero ■ 
«Bioshock» es también de los juegos mis 
originales. La Edición de Coleccionista tie- 
ne detalles únicos como 
eT'higdaddy". M 


©Ccwnpáki: The Creative Assembiy/Sega ©Distribuidor; Sega ©Comenlada en MM. 143 

©Puní nación, 94 ©Gúncto: Estrategia © Idioma: Castellano © Precia: 5995 f © Web ivkvwioíaJwar.co/n 

LA FORMIDABLE COMBINACIÓN de estrategia pro* 

funda con las bal alias a gran escala y |Sl , 

en tiempo real ha reunido a miles ^ ^ >íuí£SÍr ** 

aficionados en «Medie val'llj». Su /s> Mi.táfen 

Edición de Col ecdpnista es también : *0 * -- — «fí" 1 ' 

una combinación de elementos ex- ^ ’ N 

elusivos y otros funcionales muy "Xp i » £ 

útiles para jugar. * : ■ v * V m * a 


© Cj,j «pedal de b «ftddn © Mamial especial de la «ideo en estelan© ©Barebstr.anitiiCÜ 

remezdada por icff Van Dyfce. (ganador de un premio RAFTA) © DVD con d ~xi se ItaT («tuche DVD 
adicional) © Mapa póster con fof tefroritor m deí juego © Planificad» es Unidad». © Tres portakl 
m\ ailé. de afta calidad © Figurita .metálica etdusrva © Juego tffeieri IL letal Wan 









O No creas que sólo las cajas grandes 
pueden ser vistosas e intensantes* Es- 
tas ediciones, más modestas, desta- 
can por su estupenda presentación 
o por un contenido adicional 


Suprcmme Cammander ► 

© Cónftóz Gas Ptomd Games/THQ 
©OsíriudarlUg ©C™t*fc 

O Género Estrofa ©Prafe: RS c 


ia edición incluye 


< B/oshocit Cajo iWeúirM 

O Compañ ía: írratioml &¿ni£i/2K 
C¡ Distribuida: ZKGsmrt ©Carnereado 
en m 152 € Muadárc % 

O Géntfü; Estrategia © P : 19.35 1 
© Presentación: Caja metálica con rthews 
O Wíh: irww^i^in^^ni/l^^Qdfc 


MssuBsms Creed ► 

© CiimpíMj: UbiiC-.f! Monlfeal 
© DteUtudo: Ubisofl © Cementado en 
MM: ISO © Puntuctófi; 96 © Género: 
Avcnlura/Aídén © Preda: 59J95C 
© Níffrc^í't Cirt Estófete jugabilidad eilra 
Ó Wrli nsKSÍn*crKdís.ifer.cíjm 


► la de «Two Worldsa es una de las 
ediciones de colección mis completas, 
Induye Hasta un juego de cartas* 


¿a edición incluye 


< Pamti/lef Bíaci Mirón 

© Córrgañk: DreamCitoief/Nohiás 
© Distribuidor, ftorálts ©Comuüdo 
ínWM. © PtííiüüCJCft M 
© Género: fcccfen © Pvtoú liSSí 
© CorfHwfc: Borda sotan 1 1 


O En tiempo récord se han vendido tas 80,000 copias 
producidas de la magnífica “Cottedof's Edilíor f de «Age 
oí Ganan n* Sí reservaste la tuya, felicidades, 

□ Pero sí na y eres como tantos que nos hemos quedado con 
tas pnas* sólo nos queda esperar a ver si Edos se anima a ha- 
cer una reedición que. por ahora > no está provista^ Una tazón 
más para animarse a utilizar tas campañas de preresem. 

O lo bueno es que siendo un juego oníine, ta comunidad pue- 
de hacerse escuchar* ¿nos harán caso? Croza los dedos. 


Edición de Coieccioniste 


©Campará €0 Pro^Atan O Dtürib^ Atar» © WIJ 1S5 

© PunluatióíE 97 © fefítía Rd Oldkxic. Cadfiano 

O frao: 6935Í © Web mmíbt**dm4om 


OBRA MAESTRA DEL ROL «The Witcher» « 
está inspirado en la obra liter ana de Andrzej i 

Sapkowski, lo que se traduce en el juego 
con un urmrerso adulto y complejo fielmente 
recreado, con una destw dante jugabiHdad y 
un argumento apasionante. En la Edición de 
Coleccionista destaca el magnífico libro de 
arte con ilustraciones a toda página en color. 


© Caja de la Edición de Cafecctomsla © »VD con d "Mrtingofr (estuche DVD adfcfenaí) © Banda soñera en CP (caja 
CD adicional ) © Mapa "The Northern Kiqgdoms”. fes terrrtorws del juego © libro de arle con más de 204 páginas, con 
¡lustradora de alta tatotod de fes personajes del juego ©Juego «The Wilchef» 


TWO Worlds.Royal Edition 


©Goinpanu flcality Pump/TopWare ©Oistrihiildcn Nqbliis © Comentado eii MU: 150 © Puntiraaón; 90 ©Gértcpu Rol 

© tdtonM Castellano (tontos). Inglés (voces) ©Precio: 64,99 € ©Web wvtóiwifídicam 


DE NUEVO EL GÉNERO PEI ROL inspira un gran jue- 
go* con una fenomenal edición de coleccionista. 
«Two Worldsn es rol del más clásico y oiré- 
ce libertad de acción, una extensa aventura V 
y un universo de fantasía Todo ello con una V 
genial realización técnica. Podrías estar ju 
gando durante años y en su Roya! Edition Un* 
ron la casa por la ventana, i Tiene de todo! 


© Caja de ti Rdyal Eráltcxi © M, ¡a! de to edición (muftifenguaje) y manual en castellano © DVD Bcnusque «duye 
“mafeng qtT. banda sonora. tondas de escritorio y tan$ite lút (estuche de DVD arfidonal) © Juego de raí de carta , {55 
cartas) © Cambeta erdusráa (falto L) © Espada abrecartas {27 etn) © Mapa de fes territorios © Juego «Two Wortosw 


1 04 Us^RCMAlflA 
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0 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TOOOS LOS JUGADORES 


. la comuníc 



La Nueva Comunidad 


¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos al nirvana de ios géneros a la posada del guerrero, el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste - 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica u estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi. 



Tácticas en equipo 


ü DESCARGAS Ü DCMO DE 
«WQffLDSHIFT* EN CASTELLANO 



I O Ya sabes si has pasado por te sección de 
rewews que los creadores del mítica ocftira 
f vuelven 0 fe ísrga con t< WbridShlltv. Este ÍOC* 
mídable juego de estrategia cuenta can una 
estupenda ambient ación futurista y una 
jugabilidad amplísima. Va está disponible, 
peco si antes de decidirle por él quieres ir 
probándolo y le perdiste la tierno del DVD 
en el número 161 r estos días desde la web 
de FX estará disponible la demo en cas- 
tellano. Verás que sus gráficos y efectos 
visuales son deslumbrantes, lo mejor de 
«World Shitt» es su modo cooperativo muf- 
tí jugador, que augura ernúcmoaflles parti- 
das online contra tos jefes enemigos, 

© Lo encontrarás en: 

ww w. faintemctive. com/home - Mm 


5ims en la Red 

O INTERNET O WEB OFICIAL 
DE «LOS £ IMS 3» 


¿j pagíTii itikül en casteÜwa -if 

íLg 5 Sum para que puedas 
estar al ctia con las últimas 
ñutidas sobre su desamóte 
y conocer al detalle las ca- 
racteriákas de ios editores 
para los Stms y sus casas. 
También puedes registrarte para ac- 
ceder a eventos especiales. 

© Mis información: 

www£Qrtaknkcom/te&¿m 





Táctica y combate 


6) DESCARGAS O JUEGO <íSAVAG£ 2: A TORTURE SOOb* 

Y a puedes desea ^gratuitamente una versión de prueba 
de flSavage 2: A Torture Soulí. ana espectacular produc- 
ción de S2 Games que combina acción y estrategia en 
tiempo real, en un modo multijugador online. La versión demo es 
el juego completo para que puedas descubirlo con el iutonal in- 
teractivo y practicar con el modo individual, salvo porque limita a 
cinco horas la conexión online. La versión registrada cuesta unos 
19 €. sin cuotas. Sólo se distribuye medíante descarga digital, 
tanto en la web oficial como en plataformas como Steam, 
¿General o guerrero? 

Ambientado en un universo de espada y brujería. «tSavage 2» se 
juega por equipos, uno para tos humanos y otro para las bestias. 
El objetivo consiste en destruir la base enemiga. Cada equipo 




a Como comandante es un clásico juego de estrategia en tiempo real 
con gestión de recursos, edificios, unidades y órdenes tácticas. 


a La jqgabilidad es total como juego de rol y 
acción, gracias a su eficaz sistema de control 


tiene un comandante, el roí ideal para 
estrategas como tú, pues deberás ges- 
tionar los recursos, construir edificios, 
dbeguMi ¡db defensas, crear fas unida- 
des y comandadas en el mapa general. 
El resto de los jugadores serán las uni- 
dades de combate y entrarán directa- 
mente en eí escena rio como en un típi- 
co juego de acción online. con cámaras 
en tercera persona para las luchas en 
melée o subjetivas para disparar con á 
las armas a distancia. La canti- M 
dad de unidades, personajes, 
hechizos y construcciones es ¿9 
inmensa. ¡Venga, apúntate! 


© MáS INFORMACIÓN: 
savageZsÜgaineieíwn 


O DESCARGAS B EDITOR DE CRIATURAS EN <6POR£» 


O Aunque no podras echar ei gusmte a cjpara fasta m (5 de septiem- 
bre. ya sabes que puedes ir descubriendo fe que será una de las 
piezas fundamentales del juego: el «Crea tu re Creator», tanto en 
su versión demo -que podrás descargar desde la página oficial o 
instalar desde el DVD de Micromanía- come una edición completa 
que estará disponible por descarga a 935 € y en tiendas al mismo 
precio. Y lo mejor es que podrás exportar tus criaturas a ía versión 
final de «Sporew. También podras compartirlas por email e incluso 
presumir de ellas publicando videos en YouTube, ¿A que mota? 


(tam 


Verano creativo 


Q lo encontrarás em Mfpy>fajjportcom/homacfrrr?íaog^es 
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Bataí/as épicas 


Ú DESCARGAS O MOD 
«COMPAKY QF HEROES)) 


Aventura 



Del cómic a tu 


Lo nuevo de fienoft Sokal 



O 5? qtmes ífcjfe un nui L| /D aíre de ñdelh 
tieü hkiürka a aCompany of Heraes» no 
tardes en instalar el mod J, Battíe of the 
Bu [ge". Retoca las unidades y el motor 
de juego en doctrinas y veteranos para 
aumentar el realismo, a la par que re- 
crea todo el dramatismo de la batalla 
ríe las Arderías, la última ofensiva de ta 
Wehrmachl en el trente occidental 


£) U éneo ni raras; 

frotó. fiffe.nef/wdei:.php?fop/c=40 



Kit de mapas 


□ DESCARGAS & ESCENARIOS 
PARA uC&C 3: LA IRA DE KANE» 


m Futa las que neceeífan más arción en 
íaá partidas de I tnutli jugador entine se 

ha publicado un kit oficial con cuatro 
nuevos mapas que te sorprenderán 
por su original diseño y ambierct ación. 
Muchas comunidades y clanes ya los 
han adoptado como mapas base, así 
que tendrás que instalarlos para po- 
der entrar en tas partidas generadas 
con estos mapas, 

© Lo encontrar ás en: 

wsmcncmaps,eom 


Manos a /a uhta 


j Reto para maperos 


O INTERNET £3 CONCURSO 
«WORLD JN CONFUCT» 


i ED Sí una de rus aficiones es focreatiún de 

eeE-fisnas^iofa tienes la oportunidad de 
f ganar unos e urdios con « World in Con- 
fort». Sierra y nVidia han organizado un 
concurso con interesantes premios en 
metálico y la publicación oficial dé los 
mapas mui (¡jugador ganadores en futu- 
ras expansionen 

■» , „ t - * - a ▼■ — - * •* -> *" * ' ^ , 

”©ío encontrarás tjt ,; , ^ m 

wvtw.woridiriconflicLcomfes 

tif . . 




Juegos descargabas 


m AVENTURAS ONUNE 
m PASATIEMPOS CASUALES 


' ID nssdéhnttun parda ájfc&lbs kmI ♦ 

Juegas casuales han alcanzadó E3 :f . f j 

un gran protagonismo gracias a jjsS T : “T 'f >? ¿ftlr , 
Internet Oheron Gamesseha con- ^ 'ffi r 1 

vertido en una de las compañías ffirii > ^{_ *Tff. 

“easud" más populares, gracias ' *'-**■* * -- 

a la calidad de sus juegos, creados por gente de la talla de Jane Jensen. 
Eii su catálogo hay varias aventuras, algunas basadas en obras de Agatha 
Chirslie, y otros como «Blood Tfes» o «The NfgbtShift Cade». Puedes des- 
' carprte la derivo y comprar e! juego por unos 8 €. 

é Más información gaineceírfeíobefon-meíííaxoni 


Odisea en tu cuarto 


MES Qumtweh 


P AVENTURAS ONLINE ® JUEGO GRATUITO 

0 AfeáSf e¡3r¿i}lánúni£fü UííndcÍfugdí7.eíTfp=díffsi£fd';INunca le dejes tu 
consola o PC a nadie! El protagonista de tíNES Quesí» ha aprendido 
bien esta lección. No se le ocurrió otra cosa que dejar su vieja consola 
NE5 a sus primos y se la han devuelto destrozada. Así comienza una 
divertida mt ni epopeya en busca de las piezas necesarias para arreglar 
esta vieja reliquia consolara, ísNES Quesí» es una aventura gratuita de 
corte clásico realizada con el programa Parser AGS 3,0, que ha sido 
traducida al castellana, i No tienes excusa para no probarla! 


ACTUALIDAD ¿LEER 0 ESCUCHAR LOS DIÁLOGOS? 

os diálogos hablados en las aventuras llegaron a principios de 
los noventa, con el estreno del CD-ROM. tfüay of the Tentacle» o 
i ííSpace Quest IV» ya incluían diálogos realizados por actores pro- 
fesionales. Cuando llegaron a España, se inició la polémica; ¿los diá- 
logos debían doblarse al castellano o subtitularse? F[ dilema ha vuelto 
a avivarse con el lanzamiento de «Sam & Max, Temporada Primera». 
Hace unas semanas, Nobrlis Ibérica lanzó una en- 
cuesta en la que preguntaba a los jugadores si que- 
rían el juego doblado o subtitulado. Por estrecho 
margen ganó el subtitulado y así es como ha 
sido lanzado el juego, ¿Sorprendido? 


Muchos jugadores prefieren el doblaje porque 
mientras juegan no quieren distraerse le- 
yendo, mientras que otros prefieren por 
los subtítulos para disfrutar de las vo- 
ces originales. Compañías como 
FX o Frienttare siempre doblan 
sus juegos, como daek Keane» o 
«Paradíseo Otras compañías op- 
tan por subtitular, como Nobilis, pre- 
via consulta a los jugadores. 

Ambas opciones tienen su pa rte de ra- 
zón . Entonces , ¿po r q u é nu nca se usan * 
las dos? El DVD tiene capacidad para 
incluir las voces originales subtituladas 
y el doblaje. Quizá sea un poco más caro, 
pero contentarían a todo el mundo y la 
aventura interesaría a todos los aficio- 
nados. ¿No te parece? 


w ww. fxinteractive. com 
y wwmobíí/s.es 


© Iras sí ájfiío de fe saga <ógberi3» y más tarde la menas conocida, 
-pero también prestigiosa - «Paradíseo, Benort Sokal ha anuncia- 
do su más ambicioso proyecto. Sokal, que es un afamado dibujante 
de cómic convertido en diseñador de aventuras, se atreve en esta 
ocasión a realizar una adaptación de la trilogía de cómics Nikopol, 
la obra más emblemática del dibujante Enki BilaL El primer capí- 
tulo del cómic es "La Feria de Sos Inmortales 11 y está ambientado 
en una París apocalíptica, en el año 2023, en que la corrupción y la 
violencia se han adueñado de las calles. Saldrá a la luz a Jo largo de 
2008, 1 Lo esperamos con ganas! 


© Más informadón: tvww.wñjYeb/rdsproduc tions. ccm 


Esís es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas que te traen de cabeza. 


o NOVEDADES 0 JUEGOS DE LA TRILOGÍA NIKOPOL 


© Lo encontrarás en: www.mrt-prodzxom/kcdgames/nesquest/ 


¿Serás capaz de encentrar las piezas para arreglar tu vieja consola 
NES? Descúbrelo en esta aventura gratuita en castellano. 
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ítsnvr Rgcmnfá 

- DESCARGAS «UNBBTTH» 


Q fimtqvs es-mfu&jp tofeer^fihtliw? 
-jff2 ,cf^^rrí>J:'. Su autor ha estado dedi- 
cando todo et tiempo líbre que ha podido 
durante tres años, pero finalmente no lo ha 
concluido. Una lástima, pero para no des- 
aprovechar el trabajo realizado, ha decidido 
Obstar lo que Mi hecho hasta d momento, 
una espede de demo, para que todos poda- 
mos disfrutar de su buen hacer. 


loencorrtraiiseit 

unbtrtkfrkimalgartre^tüm/titá 


O EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Vue/ve la acción más esperpéntica 


Sigue jugando 


Fue / ven ios clásicos 


O DESCARGAS O «BOOM* ¥ «DOOM Ib 


O Mlr* que r/.i h.in ]h3iÍ 3 jr-i2í dÉíH? !j 
£= : >¿ó e-: c Use--’ pero aún hay aficiona- 
dos que sigu en creado herramientas para 
etlas, la última en aparecer es “Otrfige“ 
un generador aleatorio de niveles. El pro- 
grama se encarp de todo: crear mapas, 
colocar a los enemigos y repartir la munl- 
ofc También funciona con otros clásicos 
como «Wolfensft tn 30» y eHeroÜci», 


L a saga «Postal j, tan controvertida desde sus inicios, ha dado 
mucho Qué tiabtau ¿Quién nos to iba a decir? Para los Que no 
conozcan d título, se trata de una serie de acoón protagonizada 
por un cartero que debe realizar mirones cotidianas durante cinco 
días de su vida, pero con la opción de racorer la dudad a su anto- 
jo y,., iatacar a los ciudadanos que encuentre a su paso! EJ caso es 
que ambos juegas tenían elementos interesantes, pero si por aleo se 
dieron a conocer fue por su exagerada valencia, con la que -lleván- 
dola hasta lo absurdo- se quería ofrecer un "humor" esperpéntica 
llega el tercero ¿quién ha hecho la peíil 
Bueno, pues ahora, diez años después del lanzamiento de «Postal*, 
los chicos de Running wiih Sdssors vuelven a la carga con la tercera 
entrega, que volverá a presentamos una nueva ciudad en la que, los 
adultos que quieran podrán descargar adrenalina. En su desarrollo 
se emplea la célebre tecnología Source, original de tHaíMJfe 2i, 
así que parece que la cosa va -digámoslo así- en serio. 

Precisamente, para celebrar al décimo aniversario de la aparición 
del primer «Postal», la compañía ha colgado en su página web el 
apartado niultijugador completo de ia segunda parte, por si no tuviste 


a A ta saga apostato se la recuerda por ser muy 
gamberra, pero no todos ¿íiteíidiefíjn su humor, 

ta oportunidad de conocerlo en su día y tienes 
curiosidad. Tendrás a tu disposición veinticinco 
personajes a elegir, catorce mapas, once ar- 
mas a cada cual más exí ravapnte y cuatro 
modos de juego: Deathmatch, Deathmatch 
por equipos, Grab; donde deberás encontrar 
diez boísas con premios, y Snatch; que es 
como el típico "capturar la bandera", pero 
que en este caso consiste en “capturar a 
¡a chica - de tu adversario. 

Todo esto, además, coincide con é estreno 
de la película de «Postal», que sigue el 
esquema “cómicamente violento" de 
la saga, de mano del polémico di- 
rector Uwe Boíl. De hecho, todo pa- 
rece apuntar a que el mismísimo 
Uwe Boíl será uno de los persona- 
jes que aparecerán en «Postal 3», 

Nos da en la nariz que más 
de un jupdor va a disfrutar 
atizándole a su alter-egq vir- 
tual... i Ay, qué cosas! 


A Con motivo de la aparición dé Ea tercera entrega de la saga, ftunnb^g Wüh 
Sdssors nos brinda é modo muftqugaáor de «Portal 2» mediante descarga. 


© MÁS INFORMACION Ut 

www.pestal2.com 


© Descafp: soufce/cMgeJjebijroject/ 
shüwf%s^hp?graupj£f=í763I4 


Juegos Gratuitos 


P ACTUAUDAD/DESCARGAS □ TERCERA ENTREGA DE «POSTAL» 


En esta sección ios aficionados a ia acción tenemos un fugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas recobra fuerzas para fo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate tai vez no estemos en el mismo ¿ando- 


toa tisísvA 1 . ; 











commun/ly-es. 
agecifco na n.com 


Mundos persistentes 


¿Juegas en Internet o más hien tienes una 
doble vida ? En tal caso es que eres un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí. 


J ACTUALIDAD «AGE OF CONAN: HYBORIAN ADVENTURES» 


I ' 

L 


levábamos tiempo esperándolo pero ya está aquí. Las más de 
un millón de suscripciones a la beta -antes del lanzamiento- ya 
¡ auguraban que <íAge of Conana está llamado a convertirse en 
uno de los grandes dentro del rol onlíne. También el número de reser- 
vas, tanto de la edición normal como de coleccionista, han superado 
incluso el lanzamiento de «World oí Warcraít», aunque la compañía 
asume que no tendrá tantos seguidores como éste. Lo cierto es que, 
con los dos juegos en ¡a mano, podemos decir que «Age oí Ganan» 
plantea una seria alternativa a] juego de Blizzard. 


ya que según 

ha anunciado CCP ésta safé la base de la nueva 
expansión gratuita, ítEmpyreari Age», que se 
espera para este verano. Como piloto te sumer- 
girás en nueras guerras de facciones. En un PvP 
a pequeña escala podrás realizar misiones que te 
enviarán a territorios ocupados por jugadores 
enemigos o a entrar directamente en combate 
conlra otras en tas zonas de guerra. 

w smeveon/ín e, com/ 
empyreanage/Mex. h f mf 




Y sí fe «rs'án Í1 e 5 |e tfftfiiáí» que acaba- 
mos de comentar te parece un pelfa extrava- 
gante, también tienes la opción de disfrutar 
de los 40 nuevos niveles, esta vez sí, para 
el juego original. Necesitarás «Half-Life 2» 
y «Pórtala para poder jugarlos. En total, te 
esperan más de tres lionas de diversión. 


&_ Lo encontrarás en: 

portafmapsLwecreatesti/ff.com 


íÉMBia mi i 


COMUNIDAD 

«FULL SPECTTtUM WARRIOR» 


é¡|roíB ífaríeEmierírafio 

empleaba videojuegos bélicos para entre- 
nar a sus soldados, pero al parecer ahora 
también servirán para ayudar a aquellos 
con desorden postraumático. Para ello, 
están creando un rnod de «Ful! Spectrum 
Warrlora* Con unas gafas de realidad vir- 
tual y unos audífonos, el paciente podrá 
experimentar el suceso* ¿Será efectivo? 


üos juegos completamente distintos 
Por una parte parece que «Age of Ccrnan» ha conseguido atraer a un 
buen número de jugadores que nunca antes habían mostrado interés 
por el género y, por otra, a muchos que tras vivir en otros mundos no 
encuentran en «World oí Warcrafi» el contenido y la profundidad que 
buscan. Pese a ello, uno de los grandes retos de 
«Age of Cenan» es convencer a los actuales 
pobladores de Azeroth de que hay vida 
más allá y tiene que conseguirlo antes 
de! lanzamiento de la expansión 
«Wrath of the Lich King» o lo ten- 
drá muy difícil. Con un PvP más 
sofisticado, una cuota similar y 
gráficos más impactantes -y más 
exigentes- «Age of Conan» sé presenta 
como un juego mucho más salvaje, loque 
lo aparta, o debería, del público más 
joven. También requiere más dedica- 
ción, aunque por otra parte se atreve 
a explorar nuevas fórmulas de juego. En 
fin, en esta guerra de titanes, a la que tam- 
bién se unirá «Warhammer Online», somos 
los jugadores quienes tendremos ta 
última palabra, sin 


O Í35 iteSñTTHJfñiíOJ ir . están trabajando en un nuevo 
sistema de habilidades para equilibrarlas de forma que tengan valo- 
res diferentes en la parte PvP (jugador vs jugador) y PvE (jugador 
vs entorno). Hasta ahora, sí se veía que una habilidad desequilibra- 
ba los combates entre jugadores se reducían sus efectos, pero esto 
afectaba también al PvE. Ahora algunas habilidades se equiparán 
igual, pero tendrán dos versiones y se distinguirán porque llevarán 
al final del nombre el texto "PvP" inácando que cambiarán sus va- 
lores en las zonas competitivas. Sin duda, es una buena solución 
que ayuda a conciliar ambos modos de juego en «Guild Wars». 


es,gfjíídwars,com/news/arf/cle/nofa_de_ 
ios desarroNadores acfuafeac/ones de habilidades 


* >2 ¿Sabias que.» ^ 

I"'* fe matea de este ana que lenifratugar en 
I J¡S£ California, los divide ^ 

1 fres safe pan, A** a un may* W**™* 

! asistentes? As. que si eres un 

of IVarcrsft» y qute p^áper en é evento pendes 

apuntarte- por unos 1005. 


ACTUALIDAD NOVEDADES EN EL PVP DE «GUilD WARS» 


□ grabado éí juégd 'de tfPoríaf» y fó i 

“ íaíjafp í) -Pues en esta página en- 
contrarás 40 nuevos niveles. Sí, la única 
diferencia con el juego de Valve es que se 
trata de un3 versión en 2D* Sus autores co- 
menzaron a crearlo cuando se estaba dise- 
ñando el juego original; la Idea les pareció 
tan buena que decidieron crear con Tfasff 
un «Pórtala en 2D por su cuenta* 

© Ld éncontrsrás'.Gn: 

portal, «raer ea tesíufí corn 


Se- Jas 2Ü a tas 3ú 

□ DESCARGAS «PORTAL» 


MlCROMftNIA 





C)EL PUNTO OE ENCUENTRO PARA TOOOS LOS JUGADORES 


¡JUJEES H 

Transporte público 


□ &T k tvftscMxf % nal rtón q 

■ 2 y adelantar sin miranréntos, Sin ir mas tejos, 
ía ámo de «Bus Simu btor 2008 w te propone 
un desafío no apto para tu estrés: conducir por 
el densa tráfico urbano un enorme autobús 
cumpliendo los tiempos de ruta y sin que se 
te pase ninguna parada. ¿Te atreves? 

O Más iñfoc www bussimufaf orprne. tom 


En boxes 


La nueva 


í * mu i p o o 


Q Yamhtnm habLtda o&s de «ifedrij¿& 2 Tn& UTl 

Emulador de carreras muítijugador orine que 
promete romper moldes en térrrano¡s de realismo 
y pdotaje. Tras cuatro años de desarroio está en 
fase beta y este verano se lanzará un servicio om 
íre para probar —o al menos conocer en detafle- 
Lts primaras versiones jugaba Arterrus se abri- 
rán candidaturas para participar como testeaóor 
así que no le quites ojo ala página oficial 

O Más ínformadén; www.inttin&coin 


Velocidad 


Te gusta pisarle, ¿eh~? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son ios que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de ia velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


Regresa /a Fórmula 1 



D ACTUALIDAD O UCENCIA FORMULA 1 

A lo UreodeksúítÉrrKffiañosrrocíiosafK^onactosalav^ 
nos habéis preguntado por la ausencia de simuladores de 
Fórmula I con licencia ohaaí, recodando «F1 Challenge 99- 
02» de EA Sports como d último titulo que ofrecía una recreación 
real de pilotos, escudenas y monoplazas. Como muchos sabrás, 
la razón era el contrato de exdusvdad firmado por la FIA y Sony 
en virtud dd cusí únicamente tes títulos para Ftaystabon podían 
contar con la Bcenaa ofidaL Un contrate muy criticado per su ca- 
rácter de monopolio que, por suerte, ya ha ©prado. 


■* ¿Cuál será d próximo 
juego que le dejará conducir 
un coche como éste? 




Vuelve ei hijo prodigo 

Codemasters es quien ha obtenido tes nuevos derechos de ia licen- 
cia oficial de la Fórmula 1 y desarrollaré simuladores para diversas 
plataformas, incluyendo PC, para 2009. La licencia ha caído en las 
mejores manos, pues Gobernasteis es responsable de sagas como 
«Colín MeRaei o «TOCA Race Driver». Ya se sabe que ei simulador 
utilizará la sensacional tecnología “EG0 W creada para «Race Dnver 
GRiD>. así que las perspectivas son fantásticas. Apúntate ai foro 
oficial de tes simuladores de la Fórmula 1 para estar al d a. 


€ MÁS INFORMACIÓN: www.ctxiHnasiers.com y 

camnmmty,codtma5tef^com/íorumñoFUtndl%phy,php?f-¡OU 



Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu persona/e. Si es así, es que eres un auténtico forofo del rol. A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 



La aventura continúa en la 


O DESCARGAS Q TAINTED BLOOD 
O EXPANSIÓN GRATUITA MU LT1 JUGADOR 


date acceso también al pueblo de Thamburg, que 
cuenta con un gran distrito comercial y varias are- 
nas en fas qie practicar tus habilidades, 

Pero no pienses que la cosa acaba aquí t porque 
Top-Ware ya ha anunciado que éste es sólo la pri- 
mera de una ters liste de expansiones gratad 
y. de hedu ya ha confirmado el nombre de la 
próxima «Curse oí Souls». Atemos, que se te 
acumulad curro! 

C Laei en: IJü?leddood.2-irwWi.c«n 


S i eres uno de tos muchos jugadores 
de todo el mundo que están dis- 
frutando con «Twg Wortds» te en- 
cantará saber que TbpWare ha puesto 
a disposición de todos los aficionados 
im expansión gratuita para su ongmal 
modo muití|ugador. 

Treinta misiones, nada menos 
La expansión, que responde al nombre 
de «Tainted Bfood». incluye tremía mi- 
siones exclusivas para eí modo Online 
del ?i¿ego. Las misiones son realmente 
vanadas y abarcan tareas ten dispa- 
res como perseguir y acabar con un 
nigromante, investigar una misteriosa 
masacre en un campamento de le- 
ñadores o enfrentarte a un caballero 
rebelde. Además, «Táinted Bfood» te 



Marcha atrás#** 


Bioware rectifica 

Q ACTUALIDAD O SISTEMA ANTI PIRATERIA 


Y no te pierdas... 
Música de película 

tmm*mdtaabb&- 
d» con «Fdtaat 3* y es que Bethesda ha can&rmi- 
úo que su bdreá sonora sera asenta por d eétebrt 

Barf>.«falout^ctks»---Ensupag»ui«bpue- 
án tmotíbm Iras wkés tk m hatajo. 

íaikM^betesohcom/ 
spa/tíownJoadsAmjsic.íiím 


110 IflCROUAftU 










Sistema AlmI v 0.92 

Q Luí pUotes de cumbdit antroan na rstsumn y 
*9 fese n medente m simulador que reproduce 
con precisión míiimétr ita todas sus manio- 
bras. es decir. m sistema de control de vueto 
y anáfisis ( ACM l|. Se trata de una recreación 
eo 10 de Ea misión que permite estutím cada 
instante y detectar los ¿Rosque se presenten 
o perfeccionar lodo tipo de maniobras- Bien 
pues igudmeme, «Lodi Orr Moctern kit Conh 
baia cuenta can uno de «tos sistemas ACM 
que tu sido actualizado a ta versión 032 y ya 
está disponible Esta versión ofrece, además, 
soporte para el prólin» simulador dd hebcop- 
tero K-50 de OCS «Black Shark» Aquí tenéis 
ef enlace donde podréis descargado; 


€ Más información: 

lomac.sfra5otilwafe.cíM[i/lacviei*-eti,pdp 


lock On modernizado 


Tú estás aquí por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
para tí disfrutar de horas de vuelo* io es en un submarino, o en un tanque? ¡No te preocupes/ 
Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sube a la carlinga y ajústate el cinturón con nosotros 


B EXPANSIÓN O «SILENT H LINTER 4» 


de tu submarino. Y se contempla como opción -esto es una 
novedad- el apoyo estratégico por medio de reconocimientos 
y ataques de aviones y buques afiados. Eso sí no hay campa- 
ba o misiones cooperativas para 4 cazar” convoys en grupo, 
así que seguirás actuando en solitario al menos hasta que la 
comunidad desarrolle un mod que lo permita. 


© Más INFORMACIÓN kvwwutrisuft.es 


L a expansión «U-boatsí para «Silent Hunter4* ha zarpado 
y seguro que esperas ansioso sumergirte en su campaña, 
si es que no lo has hecho ya. Como sabes, la expansión 
reproduce las operaciones de los U-Boat alemanes en el Océa- 
no índico. Vamos a comentarte algunos detalles y novedades 
en el desarrollo de la campana de esta expansión. 

£/ reaíísmo de siempre g afijo de ficción 
U campaña da comienzo en 1943 y se extiende hasta 1945 
poniéndote al mando de un sumergible tipo IX-D2 antes de 
pasar al avanzado tipo XVIII, que en realidad nunca entró en 
servicio pero que supone un interesante desafío. Más avan- 
zado y con mejores motores y torpedos, carece de lanzado- 
res de torpedos de popa y de cañones de cubierta, asi que 
cuentas únicamente con tus torpedos de proa para hundir 
buques enemigos. De nuevo las mejoras, la tripulación y eí 
equipo que introduzcas en et submarino te permiten espe- 
cializarte en tus propias tácticas, pero esta vez el factor del 
“renombre" cobra importancia para acceder a las mejoras 


Deportivos 


No te gusta perder ni a las chapas, ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es la que nos une y, a /a vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a to a/cance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que~ i hala , calienta que sales! 




A por la Eurocopa 


O INTERNET O TORNEOS ONLINE «UEFA EURO 2003» 


M ientras se disputa la fase final de la Eurocopa de 
Austria y Suiza en los servidores EASO de «UEFA 
Euro 2008» echa chispas el torneo onfine “la 
Batalla de las Naciones", Se trata de una competición en 
modo persistente con una clasificación por selecciones na- 
cionales en las que puntúan los resultados de todos los 
jugadores que compitan bajo su bandera. 

5uma y sigue 

la competición tiene lugar en la nueva página 
"E A Sports Foot ba 1 1 Wo rld " , c reada par albor- w*** 
gar todas las competiciones, "ladders 1 * y co- 
munidad onlíne. Regístrate, crea un avalar 
y elige una selección. Desde ese momento 
todos tus logros en el modo individual y en 
los partidos online quedarán registrados 
en tu avalar que irá subiendo de nivel y 
valoración. Cuando juegues contra un 
oponente humano, obtendrás más 
o menos puntos según ei nivel de 
su avalar los resultados se re- 
gistran en las tablas de líderes 


de jugadores, y la suma de los mismos se 
traslada ai total de sus respectivas selec- 
ciones. Cada día se conceden trofeos a 
los mejores 250 jugadores de la tabla de 
jugadores y también se suman puntos a los 
mejores goleadores para premiar el juego 
ofensivo ¿Quien ganará? Bueno, como es 
una [iguilla y no hay eliminatorias de cuartos 
de final, España tiene sus opciones ¿no? 

KÁS INFORMACION EN: 

www,e3footbaÍfwoddcom/s!S_ES 





Goleada segura 

O 5! ir gusm t 
tes »sífés¿feÉt- 
Imi en ía fitm ésJ 
¿ivtríidü uS'/ste 

ul: Süc&n prue- 
ba la tierno de 
«Foot batí Cha- 
li engue 200 8», 
un perfecto ejempio de que unos gráficos senci- 
llas y un sistema de control intuitivo son sinóni- 
mos de una jupbílidad incalculable Se usa un seb 
botón en combinación mn las teclas de dirección 
y su aspecto es mis que competente gradas a sus 
cámaras 3D dinámicas. La web oficial está en ale- 
mán, pero á juego tiene los mentís en inglés. 



t) lo en contri; www.sporU.rfe 



La prórroga 


Prepara los Juegos 


de SEGA ya tiene página oficial para es- t . 
nocer sus últimos detalles y acceder ardes a * 
eventos especiales, noticias y ta deme. Con 35 j < 
disciplinas recreadas y ut¡ revotoaonario modo 
muttífügador onfine, «Beqing 2008» se perfila 
con» una medalla de oro supura. H 


© lo encentarás en: 

www. DfvmsfCvTtfecgames co/n 


MfCfiOMANÍA ni 












Hace TO anos 


¿Dónde vas 
sin tarjeta 30? 

A las ai te ras en las que 
nuestro número 43 
salió a los quioscos 
-agosto 1938- ya estaba 
más que claro: el ordenador 
era la meior máquina de jue- 
gos posible, sí, pero sólo si 
llevaba morada una potente 
tarjeta aceleradora 30. Bor esc 
adulamos ifia completa guía 
para ayudares a elegir cuál era 
la mejor elección para reforzar 
la potencia de tu PC, 

¿Y que ganabas a cambio? 

Pues el acceso a tocio un uni- 
verso de accon lleno de titules que comenzaban a mezclar es- 
pectáculo y emoaon con una iaciMad pasmosa, Sm ir más lejos 
tSiNi nuestro juega de portada o iUnreaí* que merecía una guía 
especial para llegar ai f i nal, eran buenos ejemplos de lo que podé 
ofrece el género a ¡o= oías afortunados, y el teluro anunciaba 
más nombres de la categofía de i Descent 3» u tOmik roni. 

Por suerte te variedad del catálogo pata PC permitía que nadie 
renunciara a jugar 20 y había títulos como «FalJout 2> que no 
necesitaban aceleradora para ofrecer una dosis de rol magistral. 


Lenguas 
cíe trap 


□ ffPOflTCÜi REPRESENTA Ufl 

paso fuera de nuestra zona 
de influencia habitual, no hay 
armas ni combates. Su éxito 
nos alienta a seguir probando 
coses nuevas. 


□ MENOS MAL OUfiACDBE^ 
TURA SANEARIA de la empresa 
incluye el tratamiento ps-qu á- 
trico, porque entre la saga 
«fXARi y iConcfemnedj va- 
mos a acabar todos tarumba. 


O CON LAS MEJORAS INTRQW- 
ODAS en tGears of War2i< los 
jugadores se ser.: rán ::mc en 
una versión futurista de *Bfeck 
Hawk. Dembado*. 




ij^Wn 


D HO CREO QUE «WOW» SEA 
INTOCABLE y que nadie sea 
capaz de golpearle. Vendrá un 
juego que será tan bueno que 
los jugadores preferirán jugado 
antes que seguir con <WÜW>. 


□ NUESTRA UCENCIA Oí US 
OBflAS de Tolkten abarca to- 
das las plataformas, y no por 
accidente. ¿Cómo y cuál es el 
momento de aprovechar esa 
capacidad? Estamos evolucio- 
nando nuestro motor para dis- 
tribuir contenido allá donde es- 
tén los jugadores, esa es parte 
de nuestra estrategia básica, 

JeffreySíMfil - froriuaor Qtcutmi 
crEí Sarior dt tos 4 iiiÍIe» Gnlfrr*» 

O NUNCA TE OBLIGAREMOS A 
LEER PÁGINAS QE INFORMACION 

porque somos un "shooter". 
Cogerás Eos conceptos básicos 
de la historia según juegas, 
pera si quieres leer archivos en 
el portátil que robaste o com- 
probar dentro de las fuentes 
deí juego las noticias, aprende- 
rás un montón sobre el mundo 
en el que estás rogando. 

ma dt «As* 4gmc¿:' 


□ LA EXCITACION Y EL TALENTO 

que giran alrededor de TelITaie 
me recuerdan tes geiseres de 
imaginación que erupcicnaban 
en la industria del videojuego 
en ios años 90. Sote que ahora 
con fechas de producción ra- 
dónales. 


O NO ESTAMOS DESARRO- 
LLANDO UN LUEGO en el que la 

persona con mayor número de 
puntos gana. Será la persona 
que controle ei campo de bata- 
lla de la forma más inteligente 
la que ganará el conflicto. 

firax ü*M hv db < " 


£í espontáneo 

ii Tienen misiles, pero 
no te preocupes 
por estos chicos 
¡Piden a gritos 
una lección! 9 7 

o ¿Quiéra ser nuestro 
Espontáneo? Manda tu 

toto, tu nombre y tu frase a 
lacomuniflad? mlcromaiiiaes 


Gina Careno 

(Natasfia en «C&C, Red Alert 3 ») 


Más que en ningún otro sitio, aquí sí que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en la 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentro. 


i 

i 


O iMEusijmmHitómfm que 

hemos creado un amigo y yo. Para 
participar es necesario tener el «FIFA 
08» para PC. así disfrutarás de ligas 
interactivas entre miembros del loro. 
Cada uno tiene un equipo para siempre 
y funciona como cualquier liga prole - 
simal. La dirección es figaonJineteOE 
foro-/uegos.es/foro/ínífe3cp/ip, 

Pabló tkbei 

□ SDK OOPEZL JUNTO A Pmmüft 

el administrador y confunda do r de 
Starcralt-Esp, actualmente el único 
fansite oficial de «Slarcrafí» autori- 
zado por Blizzard en España. No 
dudéis en pasaros por nuestra págí 
na en wwwstarcraff-esp.cíwn 

Üopni 

o SOMOS fí OAHIBP). "Escuadrón 
de Soldados Profesionales? Busca- 
mos gente de más de lfi años para : 
«WarRockn, «Counter Strike Forcei, 
f SI A.LK.LR.» y «Delta Forcé Black 
Hawk Down». wwwsqitídesp. eom* 
O» a* 

□ £tf & CLAN Mütr750CUD J5MU 

cumplimos tres años y reclutamos 
jugadores en «Battlefield 2142 1 y 
tSWAT 4». HrmJstefzMi&Jiet 

□batean 


Q QUBIA BAR A CONOCER eí dan Mur- 
cia Xtreme Team, somos un clan 
murciano dedicado sobre todo a 
«Counter Strike» ya djnreal Touma- 
mentfi. Si estás interesado en pasar 
un buen rato jugando, contacta con 
nosotros en njfdammi-web.es. 

Din Mofúa Xv me Tasa 

O í¿ OAN 4U somos una comunidad 
dedicada a «Battlefield 2» y «Cali of 
Duty 4», Visita en www, ckn4x4.org 
nuestra web de descarga directa, sin 
registros ni complicaciones, a un cück 
de moda, actualizaciones, mapas... 

fráíí 4áí 

□ UNffiAlÜSBumíRQSdíiLHA2AQ- 
Oí/M. Somos un dan racial de enanos 
de «El Señor de los Anillios Online» 

5 estamos reclutando jugadores, 
isita gfcdmundüserver.org. 

CJjn (hnd 3.7" 

□ QUINA MR A (SHOW MI (5CUA- 
QñON rn VUELO VIRTUAl en el que 

normalmente volamos Fatcon Alíied 
Forct y lomac. Ahora queremos abrir 
d ala de IL2 Sturmoviks de www 

escuadronlll.com 

M¡ TlfWfntgr’ Vjctnrti kfcdeia 
iockma de tai frutoan frico» 
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El príncipe de PS3 

□ E¡ re ..reso de Prince of Persia. Para si ™ 

estreno en PS3 P la saga se ha reinventado. ggggg*? 
£n RayManá te lo cuentan todo. 

O íEsto sí es aeciónl En un amplio avance 
te habían sobre juegos de acdón en pri- m Ig H bc 
mera persona como t Resístanle 2?. «Hlfl T^ífTl 
Zone 2x, «Mirror s Edgei o iFar Cry 2i. 

' • 

das sus completísimos análisis de tlbp 

Spm 3». «Crisis Core FFVIIi. ¿Pace D nver HH 

GRID*. llego indsana Jonesi^ 

D V de regalo: Guias complejas de tLego 

Indiana Jones». «UEFA EURO 20Q8v dren 

Maní y t Silent HDl Ongins» 

0 ^ la venta por sólo 2,99 € 


¡Diversión Salvaje! 

0 Las novedades más cafentrtas. Ya está aquí 
lAgpüí Cenan Hybonan Adverrturesxy COMPUTER 
HCY JUEGOS te lo cuenta todo sobre el nuevo 
éxito del mi omine. ¿Qué te vas a encontrar en 
el territorio de Hiboria? En un test a 4 páginas 
podrás saber con todo lujo de detalles cómo se 
juega y los secretos que ocuita. ¡¡Salvaje!! A 
nenes además los análisis de tRace Dríver ■ 
GRfD*. cluroki y iLos Planet: Extreme Con 
dítioTi Cotonies Edition» entre otros, todos 
dios anuncian un verano calente.. \Í| 
0 ¿Funcionan en tu PC? 24 ordenadores /vft 
y 45 detalladas pruebas de rendimiento MbJS 
sirven para que sepáis si los juegos del jH| 
momento son compatibles y cómo p3 
van a funcionar en vuestro ordenador. 

¡¡Mayor rigor imposible!] 

0 AbrentaeHdé Juüopor 399 € 


Doble portada, / elige la tuya! 

O De ble portada de Portean. Para celebrar el estreno del nuevo 
Mundo Misterioso, Nintendo Acción se lana con dos portadas. Dige la 
tuya: Exploradores de la Oscuridad o de! i lempo. 




La batalla de las estrellas 


O Super Smash Bros. Brawl: Los personajes más lamo- 
sos de Nintendo, junto a algunos invitados de lujo como 
Solrd Snake, llenan de golpes y diversión este número 
de Hobby Consolas. No sólo podrás leer el análisis de su 
nuevo juego para Wü, sino también consultar la guía com- 
pleta que viene en el suplemento “Guías y Trucos”. 

0 Metal Gear Salid 4: La segunda guía del suplemen- 
to os permitirá llegar al final de ta excelente aventura de 
Soüd Snake para PS3. ¡No te lo pierdas! 

0 Soul Calibur IV: Avance dei espectacular juego de lucha 
que va a arrasar en PS3 y Xbox 360, 

0 Y además: Nueva información sobre los espectaculares 
tResident Evil 5i y «Street Fighter IVi, el anáfisis de «Ninja 
Gaiden lEi y de «Crisis Core: FF Vlli. 

0 Hobby Consolas 202. a ta venta el 24 de junio por 2,99 € 


O Regalo doble: Incluye la revista Fbfcémon más un libro de 32 páginas 
con detalles, información y un divertido cómic de Mundo Misterioso. 

0 Viva el juego Online. Wii se ha hecho “dueña" de Internet con su 
apuesta por el multijugador Online, Analizamos 12 títulos que desafían 
a jugar en red. Descubre cuál es el mejor, 

0 Ya a la venta por sólo 2,99 € 



Precio mínimo garantizado ^AM 

Si lo encuentras más barato te devolvemos la diferencia 


fu especialista en videoju 


escuento 

^.00 


€ 



Alone in the Dark 



44,95 


Conéctate o www.game.et p aro conoce '.j tercia GAME-CentroMAlL más cercano 
i * 


HQ ACUMULAME A OTRAS OPERIAS O DEi 




_ lacomunidacJ 


PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas ¡as dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



BfflmLF 

Velocidad endiablada 

Ambo dé adquirir m PC y lodos los juegos me van bien excepto 
«Beowuif Va aceterado. 0 protagonista se mueve a cámara rápi- 
da y es imposible manejará ¿A qué debe?* M¡gy*l 

Al parecer el juego no funciona muy bien con procesadores de doble 
núcleo, pero existe un parche de Microsoft que suele solucionar el pro- 
blema. Lo encontrarás en: wwwuTiíaosoft. cora Ve a la web de España 
yen el "Centro de Desca/p' busca la Actualización “KB89G256" para 
Windows XR Si no funciona, mirada el equipa entra en la BÍGS y se- 
lecciona la opción "Modo de un solo núcleo" para jugara «Beowuif*. 




Doom4 

¿La pesadilla continua ? 
Quería saber si va a haber una 
nueva entrega de «Doom». 
¿Cómo la llamarán, «Enemy Te- 
rritory: Doom Wars» o simple- 
mente tíDoom 4» ■ Javier 



Efectivamente, no hace mucho 
que id Software ha anunciado que 
ya está inmersa en el desarrollo 
de Ja cuarta entrega de la saga, 
aunque todavía tardará bastante 
en llegar De hecho* según dicen 
los chicos de id -con John Car- 
mack a la cabeza- están ahora 
mismo bastante ocupados ¡un- 
tando un equipo de diseñadores 
de talento que esté a ía altura. 
Incluso han dicho que cualquiera 
que esté interesado, no tiene más 
que enviarles su currículum.., Te 
lo decimos por sí te animas ;-P 


ttalf-Ufel 

Sin editor de niveles 



He comprado un pack de Valve 
que incluye «Half-Ufe 2: Day 
oí Deíeat Source» y «Counter 
Strike Source». Me encanta 
et diseño de mapas, pero en 
este pack no viene el Source 
SDK Launcher, que es necesa- 
rio para crearlos, ¿Hay alguna 
forma de usarlo sin tener que 
comprar una nueva copia de 
«Half-Ufe 2»? ■ José Luis 

El Source SDK se puede descar- 
gar gratuitamente desde Steam. 
Para ello, abre el menú de juegos 
en la esquina superior derecha 
de la pantalla de Steam y en el 
apartado de Herramientas, lo en- 
contrarás para descargarlo. Otra 
forma de conseguirlo, con la red 
Steam activada, es abriendo tu 
navegador y escribiendo la direc- 
ción steam 7 , /rósfa///2iL 



Simón The Sorrerer 4 

Chaos Happens 

El huevo y la gallina 
Llevo unos días jugando con 
«Simón 4» resolviendo acerti- 
jos que se me presentan, pero 
no sé cómo conseguir satisfa- 
cer a Hades, que quiere un hue- 
vo. Tengo un huevo que puso 
una de las gallinas poco antes 
de morir pero está crudo y no 
me sirve, ■ Silvia Mendrvil 



Tienes que ir a ver a! dragón que 
está sobre una roca cercana 
al departamento y tras hablar 
con la criatura conseguirás que 
exhale una potente llamarada 
con la que se cocerá el huevo. 
Después de esto, se lo puedes 
entregar a Hades, quién dejará 
caer el cortador para que Simón 
pueda hacerse con él 


Penumbra 

tffack rlague 

La sala de máquinas 
Después de desactivar las vál- 
vulas puedo quitarme ya la más- 
cara. Deshago el camino hasta 
la sata de máquinas y abro una 
puerta bloqueada utilizando (os 
datos btoméfricos del escáner. 
En ese momento irrumpe un 
gigantesco gusano que empieza 
a devorar los muro y no consigo 
evitar que me acorrale. ¿Cómo 
escapo? ■ Andrés 1 Méndez 



Tienes que evitar al gusano ocul- 
tándote detrás del transforma- 
dor de potencia Espera hasta el 
mstante en que el gusano entre 
por el agujero. Activa entonces 
el interruptor del transformador 
para que justo cuando cierre sus 
fauces resulte electrocutado. 


NBA Uve 2008 

Poco realismo 



Con algunos jugadores como 
Dirk Nowítki o (tobe Bryant ten- 
go unos porcentajes de acierto 
del 80% o más y acaban los 
partidos con más de 60 puntos. 
¿Existe alguna forma de ajustar 
estos valores para que el juego 
sea más realista? ■ Jesús Barras 

Sí, en las opciones de juego tie- 
nes una opción para reducir tos 
porcentajes de acierto en el i¿ro 
No obstante, es mejor que insta- 
les los parches de modificación 
del sistema de juego que cam- 
bian diversos valores como la I A. 
la física del balón, los porcenta- 


Humor 


Por Ventura y Nieto 
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jes, etc. Puedes encontrarlos en 

wwvobafive.org una web de 

recursos para «NBA Uve 08». 


World in Conflict 

Error de ¡nido 
Al iniciar el juego aparece un 
mensaje de error que solicita 
ta instalación de DirectX 9.0b, 
lo que resulta incomprensible 
ya que tengo la última versión 
de DirectX 9.0c y los controla- 
dores de la tarjeta gráfica ac- 
tualizados ¿Cuál puede ser el 
problema? ■ Pablo Hernáei 



expansión «Opposing Fronts», 
aparece un código de error de 
instalación no válida, seguida 
de un código numérico. Se trata 
de la versión que venia incluida 
gratuitamente con mi gráfica 
Asus EN88Q0 GTS. ■ Anónimo 



Este error se produce en las pla- 
cas base con chipset de Nvidia a 
causa del cortafuegos integrado 
en su diseño, que debes desha- 
bita Abre el administrador de 
tareas -Ctrf+Ait+$Upr- y ve a la 
pestaña de procesos. Cierra los 
programas: apache, ntrayfw, nsv- 
cip, nsvcappfit y nsvclog, 

Company of Heroes 
Opposing Fronts 
Na se instala 

Aunque he instalado y jugado 
sin problemas a «Company of 
Heroes» no consigo instalar su 


i Púntelo difícil! 


Ouild Wars 
Prophedes 

Ganzúas 

Hola, acabo de empezar a jugar a 
«Üuíld Wars» -capítulo Prophe- 
cíes- así que es pronto para esta 
pregunta, pero me han dicho que hay 
cosas, como las ganzúas que son más 
útiles en HM, el modo difícil, ¿Podéis decirme 
como juego en ese modo, si es de verdad más 
difícil y qué ventajas tiene? ■ fñaki F 


Te confirmamos que sí. que es bastante más 
difícil. Para acceder a él primero tendrás que 
completar una campaña entera con alguno de 
ios personajes de tu cuenta. Hecho esto podrás 
elegir este modo en esa campaña ( repetirla) con 
cualquier persona le de nivel 20. Como ventajas 
podrás obtener objetos reservados para zonas 
de nivel 20 y también objetos que sólo puedes 
obtener en este modo de juego. De todas for- 
mas encontrarás información útil sobre este 
tema y sobre el juego en general en Eawiki del 
juego (www.gw7dM7fj.es) 



Tienes que actualizar la herra- 
mienta del instalador de Windo- 
ws a la versión 3.0, que puedes 
obtener accediendo a Windows 
Update o desde el Centro de 
Descargas de Microsoft. Antes 
de instalar la nueva versión es 
necesario que destrátales todos 
los paquetes de instalación de 
Microsoft Visual C++ 2005 Re- 
distribuíale. Para ello, entra en 
agregar o quitar programas. 


Dungeons Runners 

¿Totalmente gratis? 

Un amigo me tía convencido 
de que me apunte a «Dungeon 
Runners» porque es totalmente 
gratuito, pero he visto en la web 
que el juego comparte el modelo 
gratuito con uno de cuota men- 
sual No me gustaría apuntarme 
y descubrir luego que tengo que 
pagar cada mes. ¿Es de verdad 
gratis? a Luis Plaza 


El juego es totalmente gratuito 
y sí te refieres a que pasado un 
tiempo de prueba vayan a co- 
brarte, puedes estar tranquilo, 
no lo harán. Eso sí, los jugadores 
que pagan ta cuota mensual, que 
es baja (4,99$) comparada con 
otros juegos, tienen acceso a tos 
objetos más poderosos, prefe- 
rencia en la entrada al servidor 
de juego y obtienen más expe- 
riencia. En definitiva, no será 
difícil que si inviertes tiempo en 
el juego acabe apeteciéndote 
tener todo eso, pero es algo que 
decidirás tu. 


Fallout 3 

Ediciones espedales 
Como soy un fanático del rol, 
procuro adquirir siempre que 
puedo las ediciones especiales 
y reunir todas las series clási- 
cas para mi colección. ¿Podéis 
decirme si lanzamientos como 
«Fallout 3» o «Mass Effect» 
vendrán con ediciones especia- 
les? Y, hablando de coleccionis- 
mo, ¿qué es lo más interesante 
que ha salido últimamente en el 
género? ■ Raimundo Blasco 




Pues verás, por ahora, en PC no 
se ha anunciado ninguna edi- 
ción especial de éÁass Effect», 
aunque el juego te va a merecer 
la pena, seguro. Con sFallout 3» 
sí sabemos que existirá una 
edición especial -dos, de he- 
cho-, pero no se ha confirmado 
su lanzamiento en España, así 
que ya veremos... Y con respec- 
to a lo último que ha salido en 
ediciones especiales Bueno, 
no sabríamos por donde empe- 
zar. Casi mejor que fe eches un 
vistazo al reportaje de la página 
100, si es que no Jo has hecho 
ya. Pero vamos, en el género 
de rol hay ediciones fabulosas, 
como las de «The Wítcher», 
«Gothic 3» y «Two Worlds», 


Arranque sin 
autoarranque 


Race (x 
Óriver SHID 

Acceso oculto 
He instalado el juego poro aho- 
ra no puedo arrancarlo porque 
no veo el acceso directo ni apa- 
rece en los menús de inicio de 
Windows Vista, Curiosamente 
sólo funciona sí extraigo el 
DVD, lo vuelvo a poner y arran- 
ca el menú de ejecución auto- 
mática, S Javier Santos 



Como «Race Driver GRIDi es 
un juego aGames for Windows», 
en Vista se ínstala en tá carpeta 
del explorador de juegos. Pue- 
des crear un acceso directo del 
Explorador de Juegos en ei escri- 
torio de Windows Vista, Para ello 
ve a ¡nido y en la línea de texto 
de búsqueda introduce ‘explo- 
rador de juegos*, ^rás que sale 
“Explorador de juegos" el |r i me- 
ro de la lista. Selecciónalo cor el 
botón derecho y ve a la opción 
‘enviara escritorio", 


Si 


Eattleof Britain 
Storm of War 

Seguimos a pie de pista 
Acabo de ver en un foro de si- 
mulación que Oleg Maddox ha 
confirmado hace poco que habrá 
nada men os que once aviones pí- 
lotables en «BoB: Storm of War» 
y unos treinta más simulados, 
aparte de algunas imágenes 
nuevas del juego. Todo esto es 
estupendo pero t ¿se sabe cuán- 
do demonios va a salir el juego? 
■ Miguel Temado 

Comprendemos tu impaciencia. 
Como sabes es un proyecto de 
gran envergadura, "el no va más 
de la simulación”, pero por ahora, 
todas las novedades que se van 



conociendo sobre «Storm of War» 
nos ¡legan a través de pequeñas 
filtraciones y por lo que se dedu- 
ce de las entrevistas concedidas 
por Oleg. Su lanzamiento se re- 
trasó de manera indefinida hace 
cosa de un año y ahora se estima 
-y no hay manera de saber nada 
con certeza- que estará disponi- 
ble hacia el primer trimestre del 
año que viene. En fin, paciencia. 



Need for Speed 
Pro Street 

No arranca 

Aunque el proceso de instala- 
ción del juego ha sido correcto, 
al iniciarlo aparece un error 
que dice "unlead debugger and 
try again". He probado casi de 
todo, desconectando los dis- 
positivos de control, desinsta- 
lando el software de grabación, 
por si era una incompatibilidad 
por el sistema anticopia, y tam- 
bién he actualizado el juego, 
pero sin éxito. Alberto Gil 



Se trata de una incompatibilidad 
con un programa de control de 
los procesadores de AMD. Pue- 
des solucionarlo fácilmente si 
cambias el nombre de! archivo 
que contiene su ejecutable. Utili- 
za la opción de "buscar archivos’’ 
de Windows, selecciona la opción 
"todos los archivos y carpetas" e 
introduce el nombre amdFtx.sys. 
Cuando lo encuentre, selecció- 
nalo con el botón derecho y cli- 
ca sobre renombrar. Cambia el 
nombre por el de atndfix.sys.old 
y reinicia el equipo. 
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| 0LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 
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Lo más nuevo 

Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 

Sound Blaster X-Fi Titanium Fatalyty 
Professional Series 

¡Rompe la barrera del sonido! 


© TARJETA DE SONIDO 7.1 DE GAMA ALTA © Precio: 149 € 
© Más información: Creative © es.eurepe.ereafive.com 


H 


n llegado la nueva generación de tar- 
jetas de sonido Creative SoundBlaster 
X-Fi Titanium pa ra puerto PC l Exp ress IX 
-presente en Jas placas base actuales - y diri- 
gida a los entusiastas de! sonido 3D en juegos 
y películas. Con su certificación THX garantiza 
alta fidelidad y ha sido diseñada para aprove- 
chara! máximo la arquitectura ÜAA, el sistema 
de audio que emplea Windows Vista 
Bajo una carcasa metálica que sirve como 
aislante de las interferencias, se encuentra el 
chip X-FL Convierte toda fuente de sonido a una 
resolución de 24 bit a 96 KHz, creando un en* 
tomo de 7.1 canales de audio, realista y de afta 
fidelidad. Para los juegos de última gene ración 
como sBioshock* o «Relígate: Lontíon» su motor 
de audio EAX Advanced HD 5.0 recrea posido- 


na mientes y efectos virtuales según Ja acústica 
del entorno 3D, Además, la tarjeta integra 64 MB 
de memoria X-RAM para almacenar muestras 
de sonido de aita calidad con lo que, de paso, 
se mejora el rendimiento descargando de este 
esfuerzo a la CPU y a ía RAM, 

Con Windows Vista, la X-Fi Titanium ofrece 
total soporte de librerías Open AL cada vez 
mis utilizadas para el audio 30 en los juegos, 
Y graciasa Creative Alehemy, para los juegos 
desarrollados con DirectSound 3D -que sólo 
reproducen estéreo 2.0 en Windows Vista- re* 
copera el audio 51 convirtíéndoio a ÜpenÁL 
La SoundBlaster X-FI Titanium también es ideal 
para conectar e! PC a reproductores de cine en 
casa, en estándares Dolby Digital EX, DB Uve y 
DTS-ES o auriculares, con emulación 51 - 



▲ Una tarjeta da sonido con 
certificación THX para el mejor 
audio 3D con Windows Vista. 


O Lo último en sonido 3ü 
para Windows Visto. 

O Entorno de sonido 
bajo estándares EAX 
Advanced HD 5.0 y 
Open AL. 

w 64 MB de memoria. 

O Dolby Digital Uve 
para conectar a 
amplificadores decirte 
en casa. 

MURES 
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CyberSnipa S.W.A.T 

Para los "shooters" más certeros 


Trascend Jetflash 110 

Llave maestra de los mil usos 


■MHj 


© RATÓN PARA JUEGOS © Precio: 29.90 € 

© Más información: 4frags © www.4frags.com 


© LLAVE USB DE 8 GB © Precio: 120 € 

© Más información: Trascend © www.trascend.es 


Como se deduce de su acertado nombre, 
estamos ante un ratón láser diseñado para 
los juegos de acción en primera persona. 
Su sensor láser alcanza una resolución de 
1600 ppp que, junto a la avanzada tecnolo- 
gía que ha convertido a CyberSnipa en una 
de las marcas preferidas por los jugadores f 
te permite realizar movimientos muy rápidos 



o bien milímetro a milímetro -para apuntar 
por una mira telescópica, por ejemplo- sin 
perder un ápice de precisión. Dispone de 
memoria interna para guardar configura- 
ciones o programar "macros* para que ten- 
gas ventaja al realizar combos. Tiene nada 
menos que ? botones y un diseño con una 
ergonomía Insuperable. ■ 


US CUYES 


* Precisión 
láser para los 
juegos de acción. 


1 Creado para juegos 
de acción. 

> Memoria interna 
para guardar macros 
y configuraciones. 

- Siete botones y 
diseño ergonómico. 

tmesis 



Si tienes Windows Vista y vas atgo 
justo de RAM puedes mejorar el ren- 
dimiento de tu equipo con la tecno- 
logía ReadyBoest. que accede 
a dispositivos Flash como llaves 
USB o tarjetas. El resultado es 
parecido a ampliar la memo- 
ria RAM. Claro que esta tec- 
nología exige contar con un 
dispositivo con alta velocidad 


de transferencia pero eso no es pro- 
hlema para esta llave USB 2.0 de 
Trascend capaz de mover 30 MB por 
segunda. Nada más insertarla en un 
puerto USB, Windows Visto permite 
configurarla en modo ReadyBoost 
Así, con sus 8 GB de capacidad, me- 
jorarás la carga de niveles en juegos 
y se limitarán tos accesos al disco 
duro en píena acción. - 




* Una llave 
USB de 8 GB 
que puede 
hacer de RAM, 
versátil y fácil 
de transportar 
gracias a su 
clavija retráctil. 


us cures 


O Soporta ReadyBoost en Windows 
Vista para mejorar el rendimiento 
del equipo emulando la RAM. 
w Alto velocidad de transferencia. 

C Dispone de 8 GB de capacidad. 

O Garantía de por vida. 

mteres I3HI2I3I sm 
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Shuttle XPC SX38P2 Pro 

El tamaño no importa, el espacio si 

© MINI-PC BAREBONE CONFIGURABLE O Precio: 459 € (caja, 
placa base y fuente) © Más info,: VeryBox © www.veryb 0 x.c 0 m 


U5CUVE5 


L lega el primer barebone de Shuttle con su tamaño compacto, di- 
seño elegante y silencioso funcionamiento pero sin renunciar a 
las más altas prestaciones. Y io que es más importante, podrás 
aumentar fácilmente su potencia cuando quieras porque su placa base 
con el chipset Intel X38 te permite instad 
dos gráficas de AH en modo dual median- 
te la tecnología "CrossñreT Por lo demás, 
puedes configurarlo con procesadores 
Intel Core 2 Dúo de dos o cuatro núcleos 
e instalar un máximo de 8 GE de memoria 
RAM en cuatro módulos. Dispone de un 
procesador de sonido 7.1 integrado de alta 
definición con la tecnología Dolby Digital 
Uve y DTS Gormad La caja está fabricada 
en aluminio y dispone de una fuente de 
alimentación de 450 W que destaca por 
su silencioso funcionamiento, * 


^ Mini-PC con todas 
las posibilidades de 
expansión, 

3 Placa base con 
chipset Intel X3S 
3 Sonido HD con Dolby 
Digital Live y DTS, 

INTERES 
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US CUITES 


3 Gran calidad 
de sonido con 
tecnología de dos 
vías. 

O 70W RMSde 
potencia total. 

3 Emula 51 desde 
fuentes estéreo. 


► Altavoces 5.1 
con una relación 
calidad/precio muy 
interesante. 


► Un Mini- 
PC capaz de 
medirse en 
prestaciones 
con cualquier 
PC actual. 


Logitech X540 

Audio envolvente y dirigido 

© ALTAVOCES 5.1 DE GAMA BÁSICA © Precio: 99 € 


S i estás buscando renovar los altavoces de tu equipo, 
atento a este conjunto 5.1 de Logitech, que cuenta 
con un diseño de dos unidades en cada altavoz. Esta 
configuración junto al altavoz de subgraves con ecualiza- 
ción de graves en tiempo real, asegura una gran calidad 
de sonido en matices y dinámica, sorprendente para un 
sistema con un precio tan competitivo. 

Los cinco altavoces disponen de una potencia de 3W 
RM5 por canal e integran dos transductores con tecnolo- 
gía de dirección de frecuencia FDD2 (Frecuency Dírected 
Dual Driver) de Logitech, que 
está destinada a reproducir 
un sonido muy detallado en 


frecuencias medias y altas, y un entorno uniforme en 
toda la sala. Con ello, además, se eliminan las irregufa- 
ridades que se generan en los diseños convencionales de 
dos transductores. Por su parte, el altavoz de subgraves 
tiene una potencia de 25W RM5 y su salida de aire inferior 
otorga más pegada a los sonidos graves. El altavoz central 
dispone de un clip para anclarlo a la parte superior de un 
monitor plano. £J conjunto X-540, también cuenta con 
un mando de control por cable y dispone de la tecnolo- 
gía Matrix Surround* con la que transforma señales de 
sonido estéreo en sonido envolvente emu- 
lado en su 5.1 canales. * 



Soyntec NetSound 800 

Sube el volumen cuanto quieras 


© AURICULARES 5.1 © Precio: 29,90 € 

© Más información: Soyntec © vvww.soyntec.com 



Nada menos que 8 altavoces están integrados 
en estos auriculares para reproducir sonido 5.1 
¡ mediante ca na les íronta les, central, trase ros 
y subgraves. Gracias a unidades específicas 
separadas, los diálogos y 
dedos en el centro de 
la pantalla se mues- 
tran con gran rea- 

^lín tec - > 

* 

* 

O 


y películas. 




listo o. Se conectan aun módulo que dispo- 
ne de entradas para conectar a la tarjeta de 
sonido e incorpora salidas para conectar los 
altavoces convencionales alternativa mente. 
En el mando situado en el cable dispone de 
controles de volumen para cada canal y 
un selector de sonido 2.1 para música 
o 5,1 para juegos y películas, ■ 


US CLAVES 


3 Ocho altavoces 
integrados en dos 
auriculares. 

3 Canal central 
y de subgraves 
específicos, 
t 3 Muy confortables. 

INTERÉS 
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Asus EAH3B50 Silent 

Gráficos sin ruido alguno 

© TARJETA GRÁFICA DE GAMA MEDIA © Precio: 80 € 
©Más información: ASUS © es.asus.com 


Por fin llega la gama media a las nuevas series 
Radeon HD 3000 con el procesador gráfico 
HD3650 de ATI que integra este modelo de 
ASUS junto a 512 M8 de memoria gráñca 
GDDR3 y soporte del puerto PCI Express 2,0. 
Otro aspecto a destacar es su avanzado sis- 
tema V-Coof de refrigeración pasiva, por lo 
que no produce ningún ruido, E! procesador 


Radeon HD3650 dispone de 120 unidades de 
procesamiento gráfico y soporta DirectX 1ÜJ 
para que puedas disfrutar de los juegos de 
última generación. Sus prestaciones le per- 
miten mover con soltura las configuraciones 
altas de la mayoría de títulos actuales. Repro- 
duce contenidos en HD a 1080p y sus salidas 
son compatibles con HDML - 


3 Nuevo procesador 
Radeon BD3650 de 
gama media. 

3 512 MB de memoria 
gráfica GDDR3. 

3 Eficaz sistema de 
disipación pasiva. 


4 Una gráñca con un precio ajustado 
y excelentes prestaciones. 


INTERÉS 
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tecnomaruas 


0LO MÍS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 



ASUS Stríker II Formula • La tiene lado 


€ £19 € £ IníonrudÓn: ASUS C ezasuícom 

Bfe es im placa base de ultima seremocn. nii=g?ad reden lep- 
co di pid nVidia 790» Lftra SIL preparado pao jes rutóos micros 
dé ÜM de 45nm car d F58 a U GHi y soporte de fe memoré 
BOftl Depone de íres ranuras PQ Express 20. h*n para hsfefer 
dís^s^eívSllIresgráficssBSOOoSSDOGTJíoáM^aÉcas 
93® GX2 para tener m PC wti castra procasaddfes grata. Dfe- 
fOñE de ideadas fundones dé conf^uradán y sskSqZI}©. 




Intel Core 2 Dúo E84QQ 3 GHi ■ Rendimiento sin limites 

© 179 € © Más Informo ciórt Intel © www.intéLcom 


Llega U nueva familia da procesadores de á&fe núcleo íatmesdes en 
45 rentados con el íh manto núcteo Tienryri" que tfe' 
& de caché 12 compartida pira ópgftázar el rerxEmfeflla. 
íi el zócab 775 y lo soportan tos modsfos más redante 
de placas base, can d feos frontal a 12 GHt Sss tostmcdonEs de £4 
fjits, la gestión del acceso o memoria así como fes tosíiuccjDnes de 
aceíeraSún multimedia sacan lo máximo en ks juegos. 


Alternativas 


MSI K9A2 Ptatinum 

©129€© Wis información: MSI 
© wavw.my. cernes 

La m rada plataforma $p*fef 
integra en esta placa base éí 
dwt AMD 790FX Soporta 
d AWí Pberwm oe cuatro 
rutay ffispone de cuatro 
jxjertos PCI Express para gráfi- 
cas en modo CrassFreX 



GigaRyte GA-MA78GM-52H 



AMQPhenomB3ffiQZ4GHz 



© 179 C Ó Más información: AMD 
© irww.jmd.cani 


b nueva revisión riel 
Ptienom. dencmwada B3, 
mqora el rendimiento de 
sis 4 núcleos, cada uno 
con su propia caché L2, una 
caché L3 de 2MB y una gts- 
tión de memoria avanzada. 



Intel Core 2 Quad Q56QQ 

£ 1B9 € © Más información: Inid 

© wwwJníeLmnr 

fe puedes apodar por la uui 
vi generación con cuatro nú 
déos, en esta versión cada 
lino funciona a 2.4 GHz, 
ideal para sistemas Sil □ 
para utilizar si PC en modo 
rmiUiferea. 



ASUS EN88QQ GTtGB • Más rentftmenfa menor precio 



© 199 £ © Más información: ASUS © es.asus.cam 


Con h lleuda de JasGeForce 9800 se 
reducen Jos precios de la serie anterior, por 
lo que es d mejor momento para adnuírir 
una de ellas como (a Ge Forcé S80CGÍ cor 1 GB, 
que ha sorprendido por su elevado rendimiento. 
Además de su preda ajustado, soporta PireítX 10 
y el nueva puerto PCI Express 20. 


Club 30 Rodean H0 3870 

'© 149 € © Más información: Club30 
© www,etob-3d.nf 

Les rxiüvüs. jnocfekis de spot súnpfe sjuírtan su prínzicn. 
como en el caso de esta gráfica que óniqjni et avanzado 
pnxesafcrgrá- 
ñcoAflRacbon 
HD 3S70 con 
512 MB de me- 
moria GDDR4, 




SapphíreHQ 3850 AGP 

© 149 € © Más información: Sapphire 
© mvw. sapphirs í ecfc c o m/s s 

La gráfica más potente 
para instalaren puerto 
AGft con el procesador 
Radeon HD 3350 de 
gama alta y 512 MB de 
memoria. Soporta 
DlrectXlOjiy Blu-Ray. 


Sfl X-Fí Titanium Fafa/yíy Profesional Seríes 



i) 149 € © Más tufo: Creative © es.eijrope.ereaEivé.CDrn 

Irrumpe la nueva generación de tapetas X-R de Creative, para puerto PCI 
Express. Ctoncretamente. d modelo Titanium cuento con certificación 
THX y soporte de la arquitectura de audío de Windows Vista. Tus juegos 
irán más rápidos porque dispone de 64 megas de memoria dedicada En 
Windows Vista tendrás audto 3D eond soporto de OpeoAL y el programa 
para los Juegos D53D y EAX. Y si dispones de unos auricula- 
res prepárate para un sensacional efecto "s urmúrto". 



ASUS Xonar U2X11 


© 159 C © Más información: ASUS 
© es, osus.com 

Innovación total en sonido 3 D 
con su tecnología de DS30 
GX, que permite que 
todo eí duíiici de 
juegos antiguos 
funcione en mut- , 
ticanal y en 3D. 


Creative SounúBInster 
X-fí Xireme 4uá'o Nofeíjooíf 

© 79 c" © Más información: Creative 
© é i europ e.crea f ;y e . co m 

Una la rjeta ExpressCa rd ideal 
pam portátiles. Integra 
la tecnología X'Ft con 
sonido 5.1 virtual por 
auriculares y soporte 
del audto 3D de Vista. 




lhoard Mere Slea/(h ■ Un teclado para la acción 


© S3 € © Infarmaddn: Zboard © ktw#.4írags.com 


b noeia \x rsidn mepr^da con tres 
efectos dé retraüumnsdáón lucen del 
Mercehectedo id&al para jueges de 
2CÓ¿fL B Tmcsmmü de pJs3ckfo 
es muy pfsdso, éinú rsa fos licínpcs 
da tteda y reconoce fe pulsación de 
tres toda snutosamenté. 




© Más información: Creative © éseurt^&tTsaíÁ&com 


44 Tech X7 Xi-75£Jfif io^rter/j G9 Gaming Mot/se 

© 39 £ © Más mfarmaddn:'4frag$ ' © 87 € © M^ tofímTi3dófi': Logjfoch 

© ivK0V.4irag5.com © WÉrwJQptéch.mru 

De lo mejor en rdadón Un ratón láser imbaribie en 

prectoL^resfodones entre lo* juegos de sedán en 

les ratones para juegos de ■ V pnoea persona con sus 

acciirt «i primera persona wK. ; , m 3200 ppp de resolodón. 
ton $u rtsofudón de 2500 ppp Dispone de 5 botones, una 

yunbotdnpafareaíoarSdispa- rueda de gran precisión y 

ros con una pulsación.. pe^¿¿ inte-'c^rnbfebfeí . 



Íog/t£r/j Z Cinema 



© 299 € © Más información: Logitech 
© w’wwJogrlech.corn 

Elmeprdstema 
de altavoces 2J 
con sesudo 30 
virtual gracias a 
fe reHOtodonaria 
tecnología SRS 
TruSurround HD. 



Creative X-Fi Áurvana 


Creative © és.szrope.cre^trere.carn 

Toda fe Émiofogfe X-Fi en unos 
éuñoáares capaces de recrear un 
Sñnsfo Si mufti canal de gran 
isfisma. Son muy cómodos 
y tienen una efectiva cance- 
lación de ruido. Además, tus 
vednos to agradecerán. 


IB UUCñSMANiA 








¿Está al día tu PC? 


Selección Micromanía 


Al día para jugar 


Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para e//o los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿Cuál es la tuya? 


PC a la última 


Lo más p Diente que puedes encentrar si quieres 
convertir fu PC en ia máquina definitiva. Para 
jugar a tope con los videojuegos más exigentes. 


Aquí te de fa fiamos ios componentes que 
configuran el equipo por eí que nosotras 
optaríamos. £sta es nuestra recomendación . 


ta eonftgurarídn básica para garantizar que ios 
/uegos te funcionarán con un mínimo de fluidez 
y un más que aceptable nivel de detaüe. 


© Placa base; Presupuesto 


Con chipset NVIDIA 7901 Ultra SU 

229 € 

© Procesador: Core 2 Onad 0X9770 Extr. 4x3.2 GHz 

90Q € 

© RAM: 8 GB memoria DDR3 a 1,6 GHz 

790 € 

G Táñete gráfica: 2x Ge Forcé 98ÜQ6X2 en Quad SU LOGO € 

G Tarjeta de sonido: ASUS Xonar D2X 7,1, 

159 € 

© Disco duro: 2 1 Serial ATA/300 WD Veloc [Raptar 

400 É 

G Unidad óptica: LG GGC-H2ÜL "BiuFtey" 

L29 € 

G Monitor: Samsung 3D5T 30 pulgadas 

1.199 € 

G Altavoces 7.1: Creative Giga worfcs S750 

449 € 

© Teclado y ratón: Zboard Mera y ratón Logitech G9 

150 e 

© TOTAL 5,405 € 

G Periféricos extra: 


Thmstmaster RunfLDrive Wireless 3 en 1 

49 C 

Conjunto CH Command Cenler 

600 € 

Logitech G25 Racing Wheel 

249 € 


G Placa base: 

Presupuesto 

ASUS Striker It Formula 

219C 

G Procesador: Intel Core 2 Dúo ES4ÜÜ 3 GHz 

179 € 

© RAM: Kit Kingston Valué 2 GB DDR2 667 

37 € 

G Tarjeta gráfica: ASUS S809GT IGB 

197 € 

G I de sonido: SB X-Fi rrtanium 

149 € 

© Disco duro: SATA WD Caviar 320 GB 16MB caché 54 € 

G Unidad óptica: LG GGC-H20L Blu-Ray 

129 € 

G Monitor: Benq G2400W 

369 € 

G Altavoces; Creative Inspire 16100 

79 f 

G RatófivtedadaZboafdMeítSte^ 

O TOTAL 

1.512 € 

G Periféricos extra: 


Trustm áster Run& Orive Wireless 3 en 1 

49 C 

Saitek X52 

13935 f 

Thrustmaster RaltyGT Pra Clirtb Edítion 

139 € 


© Placábase: 

Presupuesto 

con chipsets AMD 770 o Inte! P35 

64 € 

© Procesador Athlon 64 X2 5200+ o Intel Core 2 E45ÜO 99 € 

© RAM: 2 GB de memoria DDR2 

33€ 

© Gráfica: 512 MB GeFdrceS600 CTo Radeon HD 3650 99 € 

G Tárjete de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 20 é 

G Disco duro: 160 GB Serial /ATA 150 

39 € 

O Unidad óptica: regrabadora DVD 

19 € 

G Monitor: TFT 19 pulgadas panorámico 

119 € 

© Altavoces: Conjunto 5i 

35 € 

© Ratón y teclado: Labtec UttraFtet Wireless 

24 € 

€ TOTAL 

551 € 

G Periféricos extra: 


Gamepad Logitech Run ib topad 2 

29 € 

Joysiick Saitek ST90 

L935€ 

Votante y pedales Trust GM350ÜR 

29€ 


Recomendado Micromanía 



SarYefí X52 * Para eí vuelo más exigente 

G 13935 € © Más Information: Saitek © www.cúrpQraifrpc<cm 

La nueva versión *Píq" del Saitek X52 reduce el precia dé esto especta- 
cular conjunte de palanca de vuelo y acelerador en configuración 
HQTA3. Conslmido con materiales m&talieas de asta redil Eirci-a, la pa- 
lanca dispone de 3 modos de giro y un control con resistencia perfecto 
para maniobras complicadas como los aterrizajes en portaaviones. 
El acelerador incorpora una pantalla para visualizar funciones y su 
funcionamiento progresivo can retención destaca por su realismo. 



Flifüstmastef RunSDrive Wireless 3en1* Revolucionaria 

© 49 € © Más información: Herederos de Nostramo 
O w f mostrara a, coíjj 

Un gamepad revoluciona rio porque dispone de un corvlroS de giro 
analco y dos gatillos progresivos, de forma que podrás controlar tos 
juegos de velocidad. También es perfecto para simuladores deportivos 
por te precisión de su D-Paci y las des palancas. Resulta muy cómodo 
de manejar gracias a su transmisión inclín tonca de 2,4 GHz y trans- 
mito dedos de vibración mediante ImmerstonTcnichSense, 


r/irustmasf er Rally GT FF Pmüutch • Písale 

© 139 € © Mis información: Herederos de Nostramo 
© w w'vv.Jinostramp.cont 

Si eras un piloto capaz do apurar cada marcha aquí tienes el 
primer conjunto de volante con 3 pedales para integrar control de 
embrague. Dispone de 5 ejes analógicos progresivos para que 
puedas controlar el embrague de! cambio de marchas, el fre- 
no de mano con mayor fado o realzar maniobras de punto- 
tacón. Además, tiene dedos forcé Feedback muy realistas. 


fieníj G2400W * Coma en el cine 

£> 369 € © Más información: fctenq v:: w*iv.Periq P es 

Preparado para la alto definición Ful! HD, este modelo de 
24 pulgadas en formulo 16/10 panorámico alcanza una 
resolución de 1920x1200 píseles. Su tiempo de respuesta 
cS dé 5ms . un valor idea! fiara que su los juegos no generan 
estetas. Su tecnología ^enseye' adapto to imagen a les 
luegas, películas, etc. Dispone de entradas HDM1 y DVI 
ccnipalibies con HDCP y sonido con toma de auriculares. 


Alternativas 


CH Command Canter 



Corporafo pe 


Si tienes presupuesto rvo 
hay nada más realista que 
é conjunto de mandos 
de CH, que integra todo 
d conjunto de mandos y 
paneles de instrumentos. 



Tfin/stmaster T-flight Stkk X 
© 3430 €© Más info,: Herederos de 
Noslromo © wwvv- tosframa corrí 

Una palanca de vuelo que destila la experiencia 
de TTinustmastor en et sector porque depone 
dé tos controles más ophnpados para todos 
tos .géneros de ta simuladón de vuela 
Frable, resistente y con gran preci- 
sión en todos íes ejes de movi- 
miento, aceleración y giro. 


Logftech ÉM/Stream 

© 39 € O Mis información; Logitech 
© wv.fogífedi.cpm 

Un gnmepad revoluciona 
rio por incorporar un 
sistema de ventilación 
para que lo puedas 
sujetar durante horas | 
sin el menor atisbo de 
sudoración, 



5 a/tefr Cgborg RumblePad 

¿ 39 € © Más Información: Saitek 
© irVfcv^v, S3deic.com 

Un original gamepad parque permite 
intercambiar las posiciones de ' 
palanca analógica izquierda y 
el D'Pad. Funcionalidad máxi- 
ma y modo rfe emulación de! 
mando Xbox360, ideal para 
los "Clames for Windows*. 



Log/tedi 625 Hadng Wheet 



© 249 € © Más información: Logitech 
© wwwJogiteckcprt) 

Estonios ante un volante áf 

de insuperable calidad Jr/ -- ■ 

y precisión que además AL r ' ¿|- 

tiene un módufo con una 

cafa de carnosos ¿uténi W 

con horquilla y engranaje 

de seis velocidades. 



Samsung 22601 V 

© 299 € © MásfofonnatiÓft Samsung 
© www. Si msu ng.es 

Con su formato pa- 
norámico de 22 ,l r su 
tecnología MagscSpeeíi 
acelera d tiempo de 
respuesta a 2rm. Es 
una opdóa kfeaf para 
juegos y admite DVL 


Ss/teJc flS60 Forcé Feedback GT 


© 34 € © Más fofo.; 
Saitek © www.sárt eíf.com 

Un sólido conjunto de volan- 
te y pedales que destaca por 
la precisión de sus efectos 
de vibración con tecnología 
ImmersÉon TouchSense y por 
d realismo que ofrecen unos 
pedales con anclaje superior. 



ASUS VW2225 

© 219 € 

© Más informadórc ASUS 
© es.asus.com 

En formato panorámico, 
este IT con un tiempo de 
respuesta de 2 m$ resulto 
asequible. Destaca también 
por su elevado contraste y los 
altavoces integrados. 



MICROMANIA 







tecnomanias 


0 RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un fuego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío t en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


ORDENADORES 


Configuración idónea 

Estoy pensando en adquirir un 
PC para juegos y la verdad es 
que me confunden bastante las 
ofertas, La mayoría ya indican 
procesadores de cuatro núcleos, 
pero luego encuentras una va- 
riedad de gráficas casi inconta- 
ble. ¿Es mejor ahorrar en CPU 
y RAM para mejorar la gráfica 
o al revés? Con un presupuesto 
de 800 € os agradecería una 
configuración para un buen PC 
de marca, al que pueda conectar 
una tele plana FullHD con entra- 
das HDMI. ■ Jaime Rodrigue! 

^ 


Lo que debes evitar son las con- 
figuraciones mal equilibradas, 
situación que por desgracia se 
da en muchos equipos oferta- 
dos que instalan procesadores 
de cuatro núcleos, pero sólo 
con i GB de memoria o con 
gráficas de gama básica que 
no te permitirán disfrutar de 
los juegos a tope. Con tu presu- 
puesto hay varios modelos de 
fabricantes como Acer, Medían 
o Visa Computers que integran 
procesadores de dos o cuatro 
núcleos, placas base con soni- 
do 7,1 integrado, disco duro de 
320 GB y un mínimo de 2 GB 
de RAM. También cuentan con 
gráficas de gama mediaba de 
¡as series GeForce 8600/9600 

0 bien Radeon HD 3850/3600. 
Cualquiera de ellas dispone de 
salidas DVI compatibles con 
HDCP, así que solo necesitarás 
un adaptador para conectar el 
PC a la televisión por HDML 

1 M.cfiaumiA 


TARJETAS GRÁFICAS 


Controladores al día 

Acabo de cambiar mi tarjeta grá- 
fica por una Radeon HD 3870X2 
de ASUS. Se supone que podría 
jugar a «Crysis» en ¡a configu- 
ración mas elevada y aunque el 
rendimiento es bueno veo fallos 
en las texturas y los sombreados. 
El sistema operativo es Windows 
Vista 64 bits y utilizo el ejecu- 
table especifico para 64 bits de 
«Crysis». a Luis Gome! 



Tienes que actualizar los contro- 
ladores ATI Catalyst a la versión 
8.5, desmstalando previamente 
la versión anterior. Después de 
hacerlo debes ir a la configura- 
ción de valores 30 y seleccionar 
ef valor predeterminado para el 
modo óptimo o estándar. Tam- 
bién es recomendable que ac- 
tualices «Crysisi con el parche 
déla versión L2, 

Probar configuraciones 

Me cuesta bastante acertar en 
la configuración gráfica de jue- 
gos como «Crysis» o «Age of 
Corran». 0 activo demasiadas 
cosas y va muy lento o quito 
mucho detalle, pierde calidad 
de imagen y se nota que va 
muy sobrado ¿Algún truco para 
encontrar configuraciones idó- 
neas? R Juan Antonia Valero 



La herramienta más sencilla que 
puedes usar para ajustar Ea con- 
figuración gráfica es «Fraps», un 
programa que te permitirá ver 
durante la acción de los juegos la 
tasa de fotogramas por segundo 
con una sobreimpresión en una 
esquina de la imagen, Simple- 
mente debes probar diversas 


opciones en la configuración 
gráfica hasta que des con la más 
aproximada a mantener un valor 
intermedio de 24fps. Lo tienes en 
w w w, fra p s, com. Gene ralm ente, 
et antiaüasing y los sombreados 
son muy influyentes con el rendi- 
miento. Empieza por ahí. 


WINDOWS VISTA 


Monitoriiar 



He instalado algunos "gadgets* 
para Windows SideBar y me gus- 
taría saber si existe algún otro 
con datos interesantes para ver 
durante los juegos, tales como la 
temperatura del chip, ta veloci- 
dad del ventilador, el uso de cada 
núcleo, etc. m [aros de Marco 

Existen diversos programas 
que utilizan la funcionalidad de 
Windows SideBar para ofrecer 


una completa monítorización. 
Uno de nuestros preteridos es 
"Lavalys Everest Ultímate Edi- 
to", que en su versión 4,50 ya 
dispone de una completa barra 
de información que se ejecuta 
en ef espacio de Windows Side- 
Bar, ofreciendo una cantidad de 
dalos impresionante, como tem- 
peraturas de cada componente, 
carga de cada núcleo de la CPU, 
memoria gráfica disponible y 
prácticamente todos los valores 
de utilidad para vigilar el rendi- 
miento de tu PC al detalle. 

Quitar los avisos 

Estoy bastante cansado de la 
cantidad de ventanas de aviso 
que salen en Windows Vísta. 
Navegando por el escritorio no 
me molesta demasiado, pero 



cuando estoy en algunos juegos 
con otros programas en multi- 
tarea T es un fastidio y muchas 
veces se bloquea un juego en 
plena acción ¿Cómo puedo des- 
activarlos? R Antonio Robredo 

Se trata del control de cuentas 
de usuario (UAC), unas de las 
características de seguridad de 
Windows Vista más criticadas 
por la imposibilidad de configu- 
rar el nivel de estas alertas. Para 
desactivarlo ve a “inicio, panel 
de control, cuentas de usuario, 
activar o desactivar el control de 
cuantas de usuario" y desmar- 
ca la casilla "usar ei control de 
cuentas de usuario UAC" para 
ayudar a proteger eí equipo. 


PORTÁTILES 


Controladores gráficas 

Acabo de adquirir un portátil que 
íntegra una tarjeta GeForce Go 
7300 y tengo problemas con 
las gráficos en juegos actuales 
como ({Race Driver GRJD», El 
problema es que no puedo ac- 
tualizar con la última versión de 
los controladores Forcé Wa re, 




El futuro de PhysX 


He visto que en algunos juegos como «Crusaders, Thy Kíngdom 
Come», «Rainbow Six Vegas 2» o «WorldShift» instalan una apli- 
cación de Ja tecnología PhysX, ¿Podéis decirme en qué consis- 
te y qué hace falta para disfrutar de ella? m Javier Berna! 


La tecnología PhysX. de la que Nvidia es actual propietaria, 
consiste en una librería de programación que permite ejecu- 
tar funciones y cálculos complejos de física en los juegos 
para un procesador dedicado, sin necesidad de recurrir 
a la CPU, De esta forma ¡a recreación de la física puede 
ser mucho más realista y se liberan recursos de fa CPU. 
Necesitas una tarjeta PCI con un procesador Physx, y 
hay modelos disponibles de fabricantes como ASUS o 
BFG. No obstante, deberías esperar acontecimientos 
porque nVidia ha asegurado que implementará de 
una u otra forma !a tecnología PhysX en sus tarjetas 
gráficas actuales y t sobre todo, en las futuras. 












¿Funciona en mi PC? 


Los mejores juegos tienen en si siempre requisitos elevados 
o un tanto especíales. Aquí fe detallamos qué te va a hacer 
falta para disfrutar de Jes me/ores juegos que hemos 
analizado esto mes, y te recomendamos los dispositivos 
con las que sararíes ei máximo partida 


HDMI Audio 

He conectado mi PC a una tele 
mediante la entrada HDML La 
imagen se ve perfecta, pero no 
obtengo sonido por los altavoces 
y creo que el cable HDMI tam- 
bién transporta audio. La placa 
base dispone de un chip de so- 
nido de Reaitek y la gráfica es 
una Radeon HD385Ü ¿Cuál es el 
problema? ■ Jonje Benita 


Debes instalar eJ software de 
control "Logitech SetPomí", 
Verás que en el escritorio se ha 
creado el icono de Logitech. Abre 
el programa, entra en la configu- 
ración y desactiva las siguientes 
teclas: "Bloq Nurcf, “Inicio de 
Windows' 1 , Inserí" , ‘Bloq despl." 
y "Bloc Mayos! 






w Aunque su estrategia es de estilo clásico, su tecnología viene con 
gráficos muy detallados y deslumbrantes efectos visuales, Al estar 
orientado aí mulíijugadoronline está muy bien optimizado y no necesita 
mucho equipo, asi que con una 
gráfica de gama básica podrás 
activar una configuración 
elevada. En consonancia, 
tampoco requiere mucho más 
que una CPU de 2 GHz y SÍ2 
MB de RAM en Windows XP o 
I GB bajo Windows Vista. Un 
ratón láser te vendrá muy bien 

para moverte con agil idad . □ ¡ ■ ^ „ - - - 


mtEümEnmm 

La tecnología "Neón" ha sido muy optimizada, de modo que es 
fácil disfrutar de los excepcionales gráficos de «GRID& con una tarjeta 
de gama media como la GeForce 9600 o la Radeon jffj 3650. Saca 
el máximo partido de los — ll'| 
procesadores de doble núdea 

-si trenes una CPU de un núcleo ^ ^ MI 

deberá superar los 3,4 GHz- y ¡» | *1 

es conveniente contar con 2 r H 
GB de RAM. Aunque la mejor • ^ ~ 

experiencia de conducción se 

obtiene con un conjunto de ” r ' * 

volante y pedales se puede 
controlar muy bien con teclado. 




rufiOfffvoiur/O) 

> La vuelta de «Torok» se apoya en unas gráficos alucinantes por los 
efectos de iluminación y el aterrador realismo de los dinosaurios. En 
su configuración más elevada requiere una gráfica de gama alia como 
la GeForce 9000 o Radeon 
HD 3B70, pero reduciendo 
el detalle va muy bien con 
gráficas de gama media. La 
elevada inteligencia artificial de 
los dinosaurios y la compleja 
física necesitan un procesador 
de doble núcleo o que supere 
los 3 GHz y no menos de 2 GB 
de RAM, 




en la página de Nvidía. Comen- 
tan que los portátiles deben 
actualizarse con los controla- 
dores disponibles en ta página 
del fabricante, pero en mi caso 
son demasiado antiguos ¿Cómo 
puedo mantener al día los con* 
trol adores gráficos de mi portá- 
til? ■ Pedro González 


En efecto, tanto Nvidia como 
ATI impiden que las últimas 
versiones de sus controlado- 
res puedan ser instalados en 
los modelos para portátiles. Lo 
mejor que puedes hacer es Ins- 
talar los controladores modifica- 
dos, versiones no oficiales que 
funcionan muy bien r como ios 
Gmega Drivers para las GeForce 
que puedes encontrar en la web 
wwiv.omegadnVers.neL 


MONITORES 


Imagen recortada 

Tengo un PC con una gráfica 
GeForce 8800 GT y una unidad 
Blu-Ray Disc. Cuando fo conec- 
to a una TV plana por la salida 
HDMI las películas de Blu-Ray 
Disc a 1080p se ven bien, pero 
tanto en el escritorio como en 
los juegos se aprecian dos ba- 
rras negras. No desaparecen 
ni cambiando la resolución ni 
ajustando los modos de ía tele- 
visión. M Santiago Martín 


lu monitor tiene formato 16/10 
mantiene la relación de aspecto 
creando esas dos bandas negras 
que comentas. Tienes que entrar 
en el panel de control de nVidia 
de los cont rolado res Forcé Wa re. 
Ve al apartado de “vídeo y televi- 
sión* y donde aparece “cambiar 
el formato de la señal o de HD" 
verás que aparece el conectar 
HDMI para televisores de alta de- 
finición. Ve al menú “formato de 
la señal" y selecciona "Formato 
sin HDTV! Clica sobre aplicar 
y nuevamente en el panel de 
control para ir a la pestaña de 
pantalla y cambiar la resolución 
a 1920x1200 píxeles. que es la 
relación de aspecto 16/10. 


COMPONENTES 


Disco duro lento 

Tengo un disco duro con Win- 
dows XP y Windows Vista insta- 
lados en sendas particiones. El 
problema es que bajo Windows 
Vista el rendimiento del disco 
duro deja bastante que desear 
y no consigo acceder a la des* 
fragmentación o el liberador de 
espacio en disco para optimizar 
su funcionamiento ¿Cómo pue- 
deo hacerlo? ■ Sergio Balsón 


La señal 1080p tiene una reso- 
lución de 1900x1080 píxeles, 
que es formato 16/9, pero como 


Lo primero que debes hacer es 
actualizar Windows Vista con el 
Service Pack SPL Para acceder 
ai liberador de espacio la vía 
más corta es entrar en panel de 
control, ira sistema, ciicar sobre 
la evaluación de experiencia de 
Windows y verás que a la izquier- 
da aparece un menú con admi- 
nistrar programas de inicio, he- 
rramientas avanzadas y el libe- 
rador de espacio en disco. Para 
la posterior desfragmentación 
te recomendamos que utilices 
un programa específico como 
el excelente “040 Defrag 10’ 
que además, permite 30 días de 
prueba gratuitos. 


Tienes que entrar en panel de 
control de Windows Vista, hacer 
clic sobre "administrador de so- 
nido Reaitek Audio HD! entrar 
en "HDMI Qutput* y seleccionar 
"establecer como dispositivo pre- 
determinado! Recuerda que ten- 
drás que conectar internamente 
el cable de sonico al conector de 
entrada de audio de la Radeon 
HD 3850 tal y como se explica en 
el manual de la tarjeta. 


TECLADO Y RATÓN 


Fallos eventuales 

Tengo un conjunto de ratón y 
teclado Logitech MX31GQ y en 
algunos juegos el teclado deja 
de responder cuando pulso dos 
teclas a la vez o sale al escrito- 
rio porque toco la tecla de ini- 
cio. ¿Cómo puedo evitar estos 
errores? ■ Francisco Alonso 


SONIDO 
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ig** Viaja a Venéfica y vive una explosiva 
¡T : mezcla de acción, rol y aventura, con 
ftf’ una protagonista muy especial 


0 VENETICA 


i Lánzate a un nuevo universo de Rol! 


¿Cómo que la Muerte está en huelga? ¡Ah, no i que la Muerte es un brujo malvado ~ Y tú dices que te 
llamas Scarlett y que eres hija de la Muerte , pero no de la de ahora. ¡A ver, que alguien nos aclare este lio! 


E l Rol vive un momento 
dulce en Jas últimas 
temporadas, Y para que 
la cosa no decaiga ya se 
anuncian juegos para 
2009, como «Venática». ¿Qué es 
«Venetica? Hmm, a ver... la cosa 
tiene miga, ¿eb? Porque verás, 
«Venetica» será un juego de Rol. 
sí, pem con una historia, un de- 
sarrollo y una serie de enigmas 
puzfes y "quests" que tendrán una 
gran influencia de géneros como 
la aventura y la acción. Y hasta su 
estética se verá influida por ellos, 
¿Sorprendente? No tanto, si tienes 
en cuenta que sus creadores son 


Deck 13. ios responsables de « Jack de Venetica y, de pronto, se verá 
Keane» con el que. echando un envuelta en una trama sórdida, 
vistazo a las imágenes, ya verás llena de conspiraciones, traiciones, 
más de una similitud pero... hay amenazas al mundo y, sí, con un 
mucho más. claro. punto surrealista nada desdeñable, 

pero llena de humor y atractivo. 
ME LLAMO SCARLETT ¿Cómo? Sí, Scarlett es Scarlett 

La protagonista de «Venetica» En «Venetica» no habrá clases, 
será Scarlett, una mujer de ar- razas, personajes a elegir ní pro- 
mas tomar que llep a la ciudad fesiones o similares. La pro- 


- DECK 13 m ROLMCOON O SEGUNDO SEMESTRE DE 2009 


EL MUNDO DE JUEGO, LA CIUDAD DE VENETICA se 

inspira en Venecia para la estética de ios escenarios, 
aunque con distintos niveles que explorar en la 
ciudad, incluidos canales y catacumbas. 

SCARLETT, LA PROTAGONISTA es hija de la Muerte, 
en un mundo donde este personaje es encamado por 
distintas personas en diferentes épocas. 

EL DISEÑO GRÁFICO DE «VENETICA» se basa en 
una mejora de la tecnología usada por Deck 13 en su 
anterior título, el reciente «Jack Keane». 

LOS COMBATES USARÁN COMBOS, disenados 
especialmente para utilizar contra ciertos tipos de 
enemigos, que aprenderás al avanzar en el juego. 


\22 Pvlíf. ROMANÍA 









‘ ► ¡LIMA la nueva 
m HEROÍNA DE IOS JUEGOS 
¡ PARA PC 5e llama 
Scarlett, protagoniza 
| . el impresionante 

I « Vene tica» y llegará 
hasta tu PC en 2009. 
¡Paciencia, chaval! • 



A ¡SOr SCARLETT Y MI PADRE ES LA MUERTE EV no es bromi! Li pfotagonisla de un Jtwgo de rol y kchwi 
tan eiplosho como etia misma, es la única (pie puede salvar al mundo del caos total al ser hija de la Muerte. 



* ¿A QUE TE SUENA EL "L00IC? Pues que no te eitrañe, porque Decli 13, además de «Venetica» han creado 
« Jaclt Keane» y han querido aportar tanto la estética como la esencia de las aventuras en este nuevo proyecto 



A ROL CON MUCHA. MUCHA ACCION Pera mucha. Peleas, menstruos, combos, armas de todo tipo y la 
opción de usarlas no soto contra ios enemigos sino como ariete, para abrir caminos inaccesibles de otro modo. 


□ EL SURREALISTA PERO MAGNIFICO GUIÓN DE «VENEFICA» se 

basa en un mundo donde la Muerte es encamada m distintas épocas 
por diferentes personajes reales de ese mundo, que liego a una crisis 
cuando se escoge, por error, a un malvado nigromante para la tarea. 

O LA AMENAZA SERÁ DETENIDA POR SCARLETT, hija de la Muerte 
en una encarnación anterior a la del nigromante Víctor, aunque ni ella 
misma conocerá sus orígenes reales al comienzo de la aventura. 


¿ QUE ERES HIJA DE QUIÉN? 


MiORiíMANIf- ti 







UNA VENECIA MUY ESPECIAL 


O EL PRECIOSISTA DISEÑO DE ííVENETICAn se inspira en la ciudad 
tíñ Vene cía, aunque enormemente recargada, barroca y estructurada 
en distintos niveles, con edificios de altura muy elevada o zonas subte- 
náneas. Pero* eso sí, plagada de canales surcados por góndolas. 

□ LA EmOtiADIÓN DE LA CIUDAD te descubrirá montones de áreas 
y edific ios en los que entrar, y aunque no será un mu ndo abierto y real 
el porcentaje de área a arplorar de toda la ciudad será muy elevado. 


►> tagomsU es taúca. ¿Cómo 
se come eso en un juego de Roí? 
Pues ya te lo hemos (ficho, mirando 
desde perspectivas en las que los 
géneros se fusionan. Este aspecto 
parece más sacado de la acción o 
la aventura que del rol, pero ((Vene- 
tica» es Rol f en su esencia. 


distintas épocas por personas 
reales de Venéfica, y es elegido 
por ei Corpus, un gnq» de sabios 
que ngen los destinos dd univer- 
so "vene t¡ cano". Lo malo es que 
su última elección no ha sido la 
más acertada. Víctor, el elegido, 
se convierte en un nigromante 
saltándose las normas del Corpus. 
Intentan "despedirlo" -¿se puede 
despedir a la Muerte?-» pero con 
sus nuevas habilidades engaña a la 
propia Muerte mediante un ritual 
oscuro, escapa de sus ganas y se 
convierte en im no muerto. Ahora, 
planea croar su propio mundo en d 
que él rija sus destinos. La amenaza 


no es poca, pues planea arrasar 
Venetica tal y como se ta conoce. 

Y ahí, en medio de semejante 
fío, llega Scariett, que sin saberlo 
resulta que es hija de~ lia Muer- 
te! Pero no de Víctor, sino de una 
encamación anterior. V, encima, 
ella no lo sabe. 

Asi, se lía un culebrón tremendo 
lleno de peleas, acción, explotación 
diálogos y brillantes escenas, en 
un rico guión plagado de detalles. 
¿El resultado? Pues aún queda un 
ahito para ver cómo queda «Ve- 
netica» en su forma definitiva, 
pero no nos digas que la cosa no 
promete, ¿eh? ■ FJLL 


LA HIJA DE. JU MUERTE! 

Scarlett, la prata, será además 
Utl personaje con una historia un 
tanto pecufiar, cuando menos. En 
el mundo de «Venetica» la muerte 
no existe como una abstracción, 
sino como un personaje real. Pero 
este personaje es encamado en 


04 íálküUAMA 



► ¡UNA PROTAGONISTA DE 
ARMAS TOMAR 1 . El combate es 
una parta esencial de «Ven etica» 
y fas armas que encuentres 
se combinarán con el uso de 
combos, diseñados para acabar 
con muu distintas enemigos: ■ 


mm 


El combate en «Venática» te permitirá 
usar combos con armas diferentes, 
para eliminar a enemigos poderosos 
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0 TOOOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN OVO CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES OEMOS 


M 

Indice 


► luego completo 

• X 3 Reunión 

► Oemoi ¡ugablea 

• Drácula: Origin 

• LEGO Indiana Jones 

• Race Dnver: GRiD 


i Dale más juego a tu PC! 

¿Ya has llegado al fínal de este número ? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC Demos jugables 
vídeos especiales actualizaciones y un juego completo original. HDisfnjtaloH 


* Penny Arcado 

Adventures; 

Episode One 

► Especial 

* Spore 

C reature Creator 

^Fraviaw 

* Prince of Persia 

* DeadSpace 

* Far Cry 2 

* Venática 

* Pniject Origtr» 

► Aetualitacionea 

* Guitar Hero III: 

Legends d Rock v* L3 

* Assassin's Creed v. L02 

* Rainbow Six 
Vegas 2 v. 1 2 

* World in Confliet 
v. LO, 0,8 

* Europa Universalis: 
Rome v, L2 

* Los Sints 2 

y sus Hobbies 

► Extra* 

* Crysls, TheTrilogy 

* Unreal Toumament 3 
Claustrophüby Map 

* DirectX 90c 

* GeForce 9 Series 
(XP y Vista 32 bit) 
ForceWare 174 J4 

* GeForce 6* 7* y 8 Series 
(XP y Vista 32 bit) 
ForceWare 169-25 

* Badeón X/HD Series 
(XP y Vista 32 bit) 
Catalyst 8.3 



Lt ipbcjoón liendra dd DVD 
tsti de ¡M sg&fíu qué bfl- 
u é roanú automáticamente tras 
introducir d DVD-ROM en tí lector 
dd anfcrüdcf. Sdscdom 
d programa que le interese y pulsa 
sobre te opción. JNSTALAR. 

MkromanLi garantiza que t>l DVD 
qui regate junto tan U revista ha 
ydo íünMrtkto a las más uhauiti- 
vos controles do lestoo y áírtMnis 
por parte de l.i empresa dupl iea do ■ 
ra dd DVD contratoda a tal efecto. 

Us derecho* sobro bs contení* 
dos incluidos en et DVD pertenecen 
a sus respectivos autores y Micio- 
martía publica bajo su autorización 
«presa tos programas qm distri- 
buye £n su DVD, 



Juego completo 


X 3 Reunión 


Lo que hay que tener 


O SO: Windows 98/Me/2Ü0O/XP © CPU: Pentium ÜJ L7 GHz 
© RAM; 512 MB © HD: 4J GB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible 
DirecBD con 128 MB Q Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9+0 


MOTA: Para que el prego funcione cerrettanrent* 
debes tener d OVO dentro de la mudad lectora. 


Conírafes bas/ccs: © kíL Control de velocidad © Ratón; Dirección 
© lab.: Ace lera don máxima © Espado: Frenar en seco 


© Genero: Simulador © Compaña Egosoft © idioma Castellano © Espado: 4464 MB 


U no de los mejores simula- 
dores espaciales de todos 
los tiempos para PC es el 
juego que este mes te reptemos 
en Micromanía. tX3: ReonKxii es te 
cantimiaaon de tX2: La AmerazaijJ 
que pudiste encontrar en el nümefD 
150 de la revista. El universo X está 
de vuelta otra vez para que metkfe 
m la piel de Julián, un piloto experi* 
mentado que ha perdido parte de su 
flota a manos de los Khaak. 
descubrimientos increíbles quf 
llevaran a seguir una historia ali 
nante por el universo, recreado con 
gran realismo en todos sus detalles, 
para que juegues como quieras, ne- 
gociandC 4 comerciando, combatien- 
do' y explorando la galaxia. 



US CARÁTULAS ORIGINALES 0 £ 14 COLECCIÓN 


¡Completa tu rafetaón con la* carátula* origínale*! Si prefieres coleccionar 
loe OVO* de Micro manía con la carátula original del juego, eolo tienes que 
f ataría de la fundo g darle la vuelta. ¡Ma* féül r impoaiblel 


¿Necesitas syuds? 


Si tienes cualquier 
problema con los 
programas incluidos 
en el DVD, puedes 
contactar con nuestro 
Servicio de Asistencia 
Técnica (SAT) por 
correo electrónico: 


atmicromania^microman 
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©SO: Windows XP/ Vista ©CPU: Pentium lll 1 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 525 MB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible D ¡red 30 con 128 MB 
©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9,0c 

Gontraies básicos: 

©W/S/A/D: Movimiento ©0: Saltar ©H: Acción © J: Cambiar de Personaje 



Drácufa: Qrígin 

Primeras pasos de la aventura 

©Género: Aventura © Compañía; Frogwa res 
©Distribuidor Par determinar ©Lanzamiento: 
2DDB ©idioma: Inglés ©Espacio: 600 MB 

La leyenda del vampiro más famoso de 
la ¡iteratura universal vuelve al PC en una 
espectacular aventura en la que tendrás 
que dar caza a D rácula. En la demo que te 
ofrecemos este mes el juego te mete en la 
piel del profesor Van HebSng. que intenta 
localizar y acabar con el Conde tras recibir 
una inquietante cana en su casa de lan- 
dres, Es en esta ciudad donde demo y jue- 
ga se desarrollan, y en la que tendrás que 
resolver disí ritos enigmas para avanzar en 
la aventura, en la que podrás descubrir una 
magnífica ambientación en todos los deta- 
lles del juego, guión y diálogos 


lo que hay que tener 


©SO: Windows XP/Visto 
©CPU: Pendura 4 2 GHi 
©RAM: 512 MB 
©HD: 545 MB 
©Tarjeta gráfica 
Alteradora 3D 
compatible DirectSD con 
64 MB 

©Tarjeta do sonido: 16 btl 
©DirectX 9Jk 


Centrales básicos 

©Ratón: Todos tos 
controles disponibles. 




SPOfíE 

Creador de Criaturas 

i Ya puedes ser “dios"! 


Para los incondicionales 
de «Unreal Tournament 111» 
traemos este mes un mapa 
mult ¡jugador bajo el nom- 
bre de '’Claustrophoby". 
Este mapa está diseñado 
para modo de juego lvl 
y su secreto está en sus 
reducidas dimensiones. 


Crysis 

Pack de mapas 




A> r 


©Genera: Acción ©Componte: Crytck 
©Distribuidor Electronic Arts 
©Idioma: togiés ©Tamaño: 69 MB 

Bajo la denominación de “La 
Trilogía" os proponemos este 
mes este pack de mapas que 
se ha ido haciendo público en 
tres partes y que por fin 
tenemos en un "pack". 

Esta trilogía cuenta con 
3 escenarios diferen- 
tes donde la densa 
jungla se convierte 
en el campo de 
batalla. 


U 




Cada vez está más cerca el genial y espe- 
radfsimo '«Sporc», un juego que promete 
romper todos los esquemas en PC. Mien- 
tras esperamos la llegada de la versión 
completa del juego» te presentamos el 
«Créate Gieator», el editor de criaturas 
del juego, en una versión reducida de prue- 
ba en la que puedes utilizar las herramien- 
tas y opciones básicas de diseño. 
Aprenderás cómo los distintos tipos de 
cuerpo, cabeza, garras, patas» etc. influirán 
en la evolución posterior, como individuo y 
como sociedad, de tus criaturas, y podrás 
salvar tus diseños para luego usados en 
el juego final Todas las herramientas son 
enormemente intuitivas y, además, cuen- 
tas con mensajes de ayuda de cada ele- 
mento, para experimentar con tu criatura. 


Unreal Tournament III 

Mapa mult i jugador 




©Género: Acción ©Compañía: Epie Games/Midway 
©Disir ¡h-uidor: Virgin Plny ©Idioma: Inglés ©Tamaño: 14 MB 
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CATODOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO V LAS MEJORES DEMOS 


m Race Ürfver Erid 

Carrera en 3 circuitos 

> */ 

1* © Género; Velocidad QCOTnpafia: Cademastm 
jí © Db tri b rfdo r: Alan Q Lznz.: Va dispombte 
7 9 © (diurna: CasteüarKJ © Espado: 916 MB 

t.t El mas ambicioso y realista juego de velocidad 
de los últimos tiempos acaba de llegar y en esta 
f *: demo tendrás ta oportunidad de proba río antes 
* ' de hace rte con su versión final La demo ofrece 
ív uno de los muchos modos de juegos disponi- 
bles en la versión comercial del juego: Mundo 
- GRID* Puedes pilotar tres coches: BMW 320SI, 
Nissan Silvia S15 y Ford Mustang GT 


fifi»*' 


ío que hay que tener 


OSO: Windows XPAOsta ©CPU: Pentium 42 GHi ©RAM: 1 GB ©HD: 155 GB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3b compatible Dírect3D con 128 MB 
©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9l0c 

Controles básicos- 

©Cursor arriba /a bajo: Acá erar /Frenar ©Cursor nq./dcha.: Dirección 


ÜÉ@&js 


Pennif Arcade Adventures 
Ine 

Primera parte de/ juego 


© Género; Aventura/RN ©Compañía" HolHead 
Gamas ©Distribuidor Microsoft ©Lanzamiento; 

Va disponible ©Idioma Inglés ©Espado: 209 MB 

Penny Arcade es una lamosísima página 
web de Estados Un/dos dedicada a los v 
deoj negus, que ahora salta ai 'otro lado' y 
lanza un juego basado en los personajes 
que protagonizan las tiras cómicas que 
aparecen en dicha página* En la demo de 
este uego tíe rol y aventura viajarás a la 
dudad fantástica de New Arcaba en el año 
1922* y lucharás contra una horda de ro- 
bots asesmos que están arrasando la ciu- 
dad fendras que ea plorar objetos y esce- 
na nos, resolver puzzles y usar el combate 
por tumos para vencer a tus enemigos* 


Lo que ha y que tener 


©SO: Windows XP/Vteta 
O CPU; Pentium 4 2 GRz 
©RAM: 1GB 
©HD;L 55 G 6 
©Tarjeta gráfica: 
Acdéfadorí 30 
compatible OlnrcÜO can 
128 MB 


*% ETOFKMAVV» ra ¡i 


©DirectX 90c 

Controles básicos : 
© Ratón: Todos los 
controles 


--j 

ctuaíizaciones . 


► Guiter Nifo III: 
Legtnds of Rock 

Actualización a ta versión 1.3. 
Ofrece soporte para chip set 
Intel X310Ü. 


► Áisatiin i Cnid 

Actualización a la versión 1.02. 
Ofrece soporte para Windows 
Vista de 64 bits. 


► Ratnbow SU Vega» 2 

Actualización a la versión 1.02. 
Soluciona problemas en el 
modo multijugador. 


► World m Confito 

Actualización a la versión 
L0.0.8. Mejora la conexión 
multijugadar y algunos bugs. 


► £ Univart ffJjs; Romo 

Actualización a la versión 1.2* 
Mejora la inteligencia artificial 
i añade soporte para mods. 


► Los Simo 2 . HobbUs 

Actualización a la versión 
r.U3.(U55' Corrige problemas 
ton Radeon 2000 y 3000HD. 



Prince of Persia 

//egresa Ib saga de las Mil y una Nocfies 

©Género: Acción ©Compañía; Ubfcoft ©Distribuidor: Ubteoft 
©LanramlerrlD: Verano 200B ©Idioma: inglés 


La saga «Prince of Persia» está a punto de recibir a un 
nuevo miembro que rompe completa mente con el dise- 
ño de la trilogía de las Arenas del Tiempo. Esta previevr 
deja entrever la enorme calidad que aportará la versión 
final ¡Note lo pierdas! 


«™aa 

Regreso al pasado 

O Género RqUAcdifl £Cúm¡Mñí.i: DücklJ 
©Distribuidor: Por determinar ©Idioma: Inglés 
©Lincamiento; 2009 

Todavía queda mucho tiempo hasta que este 
juego esté lisio, pero las promesas de sus 
riesarrollatiores y eí vídeo que incluimos en eí 
DVD nos invitan a pensar que será uno de los 
grandes títulos de 2009, 




Project Origin 

Regresa al pasado 


©Género: Estrategia ©CóiTFpaññs: Monolito 
produ-ctions ©DislribuMarc: Warner Games 
©Ídiorrt£ Inglés ©Lanz.: Octubre ZOOS 


Hace apenas 3 años «EEÁ.EI» pasó a 
convertirse en una de las referencias 
en el género de la acción. «Project 
Orígin», es la " precuela* de aquel en 
la que regresa el terror más alucinante 
y el siniestro personaje de Alma. 


Dead 5 pace 

El horror en primera persona 

©Genere: Acción © Compañía: Electronic 
Arte © Distribuidor: Etectnmte Arte 
©ümu Octubre 2008 © Idioma: Inglés 

Con la ciencia ficción como punto de 
partida, flDead Space» pretende con- 
vertirse en una de las referencias de 
los títulos de acción/terror de cara a la 
próxima temporada otoñal De momento 
disfruta de este sensacional aperitivo. 


Far Crg 2 

Viaje al centro de África 

©Género; Acción ©Componte: Ubteoft 
Montroaí ©DtetiáS^i- Ubísoft © Idioma: 
Castellano ©Lanza retento: Otoño 2008 

«Far Cry 2» se perfila como uno de los 
bombazos del año tanto en tecnología 
como en diversión. Algo que puedes 
comprobar por ti mismo con tan solo 
echar un vistazo al vídeo que te ofrece- 
mos en el DVD. 
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¡Diseña tu criatura con 
el « Creature Creator»! 


¡i Sorteamos !i 


Compuesto por: 

& HOME CINEMA 

Logitech Z5500 Digital 5.1 

© TECLADO * RATÓN 


Compuesto pon 


O 


5 HOME ÚNÉMA 


Logitech 651 Surround 
Sound Speaker System 

& mimo * rato 


fe, y 


1*8 


, ¡MÁS FÁCIL TODAVIA! 

fe s&’SSSSr 1 


Compuesto por 

TECLADO * RAI 


s 


un HOME CINEMA UgHeehBSt 

Ef¡ 


Surround Sound Speaktr Systím 




[turan k 

G3 U Jtr M 




í ÍVC 


G 


[ fíGíifí CiNEMI. kgknb 15500 Digital £1 


1. Para participar diseña una criatura con la demo 
de «Creature Creator». Hazle una foto y envíala a: 
concurso. sporemmíim/cromaf iia.es indicando el 
nombre de tu criatura y el número de móvil desde el 
que enviarás el siguiente mensaje. 

2. A continuación, tienes que enviar un mensaje de texto 
a! número 7654 desde tu móvil poniendo la palabra: 
SPQREMM seguido de un espacio y tus datos personales. 


i- Cosí* miñm pot eadi mensaje 030 €+ IVA 
L- Yáfido pan Morisíat. Votatom * Or»p 
1- Les premios no podrán set enyabics oí 


6l- Habrá un penc-oa de tres meses pira redamar loaos * 


4-ftos 

dH stnioQ de Correos 

5.-1 


ta cual ya no tundra áatcí» a idadiaritL 
El tedio de trinar parte en este artes la KTftáritái 
t=4al te se laet 

i- Vaüdo úscaniefis en terrajaría esjhóüI 

feda ferrrte pan adrar ai sorteo; 24 de jic de 2008 


Ir « U Scm^ íwii 4. t.i= a Mi «(m *í 0 e i s* 

hiAie Í 


t JO0Íaií?«Altt fc»IA tl^moÍtlArS?tWÉSi»IWCH-t?=E3ÉKo.KiH3lÍSWtiJÍtí MB 

lf*m S-- -i*f J.U |A w i^jggi tnto* *-* — jHrriaj tty: f d 

0r XL- ■ Ct App* £a njfi*. *3 EL Uü T a 

- *vsdí*t* lite RzS&afcC Afil SáNiR 

I L Va «. ^ ^siiys^ í. Li:. - 1 freu t- 1 Sí-A tí KCé latótcr. tai- MI 

t t j* Lc*-*rJ- j r, io«l m*r-c. 2* r^W »* , .'.r.v 

t-djr .-iijdnin. Lm út&h rv-j 1 yifram a *¿1 íes- '-t ^ 


m 

l¿¡» 
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en nuestro DVD 


¡ILENT HUNTERII 

Juego Cúmplelo Original para PC ¡Controla el arma definitiv 


-4 Metete en la piel 
dei capitán de un 
submarino de guerra 
y lleva tu tfjpaJac&a 
a b victoria, 

M Revive bateítas 
históricas de 3 
Segunda Guerra 
Mundial frente a tos 
submarinos atenanes 


y además , las mejores demos jugables dei mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder ! 


l LfiEGtfiSJiKkB de esta páf*aa pjefen canter en füflóáflOs la afluaVdaií 



SUSCRÍBETE A 

12 revistas + 12 juegos por 43J0€ * 



llévate estos fantásticos ^ 

con 




Rainbow 


RBW Euplode 


unidad altavoz: 40 ñutí 


* Se 


- Inri 


- Frecuencia 


KM) mW. 

20 Hz - 20 KHz. 


Especificaciones Micrófono: 

- Ommdirecc tonal, 

- Impedancia: 22 KQ . 

- Frecuencia: i 00 Hz - 10 KHz. 

- Sensitividad: -54 ± 3 dB. 

- Dimensiones: 6x5 mm. 


Otras especificaciones: 

- Longitud del cabíe: 250 ± 10 cm 


de gastos de env«o 


Q Llama ahora por TELÉFONO Q E-MAIL S INTERNET 

902 540 77? suscripción® axelspringer.es www.suscripciones-micromania.com 

De tune» i viernes ik 9 a 13 h. y de IS a lSh, 

Horero de verano; Julio y Agosto de 830h. a JfcflOh 

Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en vww.axelspringer.es ¡ti ¡ k r 

• tu wnptflMrto da la norman» legal vtgeme en malera de de Pietec&w i» Doma Persónate. a «¡ornamos (pensante iwanate lamaral oer» de en leñero cuyo naeotisatte estad Seringa í.siwru S A •.<■» 

M pmidr tu suscffiodn Parafijercer tosdepemae acoso. rectohtapbnGjncaiaM Sl 4. C/ tk Conwjs®&, 94 ptania 28035 IM 4 

* lio jtacr^jDoites lun tte Bpana • ftunooor «¡ateta hasta peOkaaón de «¿ria^saiÉjtaa A*i Sifrtn^r Espato S A sé reseca 0 teícl» di moliera? em tdartipn prMawo 






I SCENAMOS RECREADOS 
HASTA II MÍNIMO DITAllE. 
BUSCA "SHERIOCK HOLMB FX 


Gran estreno 

|UN!0 ■ 2008 


Dobuuo 

Al ISPANOL 
POR ACTORES 
DíCINl 


COMPUTO MANUAL 



■p 

¡¿¿Bit • - 

EL 1 A ¿n 
wii -iffl 
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